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| ERBE decidimos bajar los precios de 
chos los que dijeron que estábamos 
| nunca conseguíríamos que compraras 
nos... que bla bla bla bla bla... 


nen algo importantísimo. Algo con lo 
TOM 
de comprar juegos originales el que 
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ro, el que tú elijas, de regalo. 
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aga solo uno. 
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c ; LA REALIDAD ES QUE DURANTE MARZO, POR (| 
у s TE LLEVAS OTRO, EL QUE TU QUIERAS, COMPLE 
LIMITE: SI COMPRAS DOS, TE LLEVAS OTROS 06 

CORRE RAPIDO A TU TIENDA. LA FIEBRE 
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ADA JUEGO DINAMIC QUE COMPRES 
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PRECIOS... 


febrero anunciábamos la bajada de precios 

del PCW 8256 y del PC 1512. Hicimos un 
gran esfuerzo, pues teníamos la revista en la 
imprenta y como la información salía de fuen- 
tes oficiales de la compañía Amstrad España 
y nos gusta dar buenas noticias, hicimos to- 
das las gestiones pertinentes para que tuvie- 
rais la noticia prácticamente en primicia. La in- 
formación era una de las muchas que se trans- 
mitieron en la rueda de prensa de RESULTA- 
DOS y BALANCES de la compañía. Prometía- 
mos más información en este número y en las 
páginas 14 y 15 la tienen. 

El PC 1512 bajaba su precio sustancialmen- 
te, de 139.900 a 99.900 pesetas. Al no ser el pre- 
cio de esta máquina en Europa, la decisión ha- 
bía sido unilateral y responsabilidad de los di- 
rectivos de Amstrad España, en su ánimo de 
ofrecer buenos productos a precios sin сот- 
petencia. 

Ahora bien, algunas razones de peso, entre 
las que está la subida de los chips de 256 K 
en los mercados internacionales (casi han do- 
blado su valor en dólares), obliga a la matriz 
Amstrad P.L.C. ha corregir el precio, por prime- 
ra vez en los cuatro años de historia Amstrad 
en nuestro país. Así pues, el precio del PC 1512 
SD con monitor monocromo pasa a ser de 
129.900 pesetas más IVA. Del precio del resto 
de configuraciones tenéis información en el in- 
terior de la revista. 

Respecto del PCW no hay variación. Su pre- 
cio sigue siendo el anunciado en nuestras på- 
ginas: 79.900 pesetas más IVA. 

Entendemos que el trabajo de informar im- 
plica hacer esfuerzos increibles por ofrecer la 
ültima novedad y somos capaces de acudir а 
la imprenta de madrugada para incluir las по- 
vedades de mayor interés. Es nuestro trabajo 
y por eso lo hacemos. 

Sentimos que esta bajada haya sido tan cor- 
ta en el tiempo y nos alegra que gracias a 
nuestro esfuerzo para que conocierais la noti- 
cia, más de un lector se ha beneficiado de ella. 


I En el número correspondiente al mes de 


José A. Sanz 
Director 
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NOTICIAS 
————  — 
Ш DESAPARECEN LOS | 8 ERBE CELEBRA El 
PC 1512 CON DISCO | EXITO DE LA BAJADA 


DURO DE PRECIOS: 2 х 1 


UNTO con los nuevos 
precios de los Ams- 
trad PC 1512 nos llega la 
noticia de la desaparición 
de las configuraciones 


con disco duro (HD). La 
razón, segün Amstrad Es- 
pana, es obvia: al precio 
actual, los PC 1512 se si- 
túan en el sector de mer- 
cado correspondiente al 
ordenador doméstico, en 
el que la configuración de 


disco duro no es necesa- 
Па. Los usuarios que ne- 
cesiten un equipo con dis- 
со duro deberán adquirir 
un PC 1640, el ordenador 


personal de la gama 
Amstrad PC. La instala- 
Ción de un disco duro en 
un PC 1512 invalidará to- 
talmente la garantía. 


H ACE un айо que la 
empresa que dirige 
Paco Pastor tomó la ini- 
ciativa, secundada por las 
principales empresas del 
Sector, de bajar los pre- 
cios de los juegos. Era 
una apuesta por el mer- 
cado existente en nuestro 
país que se extendió tam- 
bién por Europa. Ahora, 
para celebrar la gran 
aceptación que ha tenido 
la iniciativa en España, la 
empresa ERBE, durante 
el mes de marzo, tiene la 
siguiente oferta: por cada 
Juego comprado al precio 
le 875 pesetas regalan 
Un juego a elegir del catá- 
logo de ERBE. Por si no 


queda claro, lo explica- 
mos: si vas a comprar un 
juego (de 875 pesetas) 
durante el mes de marzo 
tienes derecho a llevarte 
otro juego del catálogo de 
ERBE. Sólo durante el 
mes de marzo. Con esta 
medida se pretende agra- 
decer la actitud de los 
chavales que se han de- 
jado de copiajes, rastros y 
piratas y pasan por las 
tiendas a comprar sus 
juegos. Nosotros no po- 
demos más que felicitar a 
la empresa y al autor de 
la promoción, porque 
todo lo que vaya en bene- 
ficio del usuario nos pare- 
ce muy importante. 


En cuanto a los precios 
de los PC 1640 son los 
siguientes: 


PRECIOS PC 1640 


PC 1640 SD Monocromo 


139.900 


PC 1640 SD Color 


179.900 


PC 1640 SD Color EGA 


219.900 


PC 1640 DD Monocromo 


169.900 


PC 1640 DD Color 


209.900 


PC 1640 DD Color EGA 


249.900 


PC 1640 HD Monocromo 


239.900 


PC 1640 HD Color 


279.900 
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319.900 


no estamos locos, 
que teníals razón; los (buenos) 
de. "егип muy caros. 
Asi que nos fulmos а hablar con la gente de US GOLD, OCEAN, 
IMAGINE, HEWSON, DURELL, MELBOURNE, 'GREMLIN... bueno ya 
Sabeis, todos los que “parten el bacalao" en el mundo de los jue 
gos, para convenceres de que bajaran sus precios en España. 
Y ба sl lo hemos logrado, a partir de hoy puedes conseguir to- 
das las últimas novedades y los mayoreo éxitos de из más 
Importantes compañías inglesas por sólo. 875,-ptas, es decir, la 
mitad de lo que cuestan en el resto de Europa. 


e et ss ea tea. 
mn И трна о 


20 acordáis? De esta manera, hace un айо ERBE anun- 
claba la bajada de precios. 


E EUROPEAN 
PRINTER PERFOMANCE 
TEST GROUP 


UEVE fabricantes eu- 

ropeos de impreso- 
ras (Facit, Hermes, Ho- 
neywell Bull, Newbury 
Data Recording, Nixdorf, 
Olivetti, Philips, Siemens 
y Wenger) formaron re- 
cientemente el Grupo Eu- 
ropeo de Pruebas de 
Rendimiento de Impreso- 
ras (European Printer 
Perfomance Test Group), 
una de cuyas primeras 
acciones será respaldar 
la utilización de una nue- 
va unidad de medida para 


las pruebas de velocidad 
de las impresoras. 

La unidad utilizada has- 
ta ahora, el número de 
caracteres impresos por 
segundo, ha sido recha- 
zada por el grupo, propo- 
niéndose en su lugar el 
uso del nümero de pági- 
паз por hora, que, al pa- 
recer, ofrece resultados 
más verosímiles. 

Dados los abusos co- 
metidos con la unidad ac- 
tual, consideramos acer- 
tada esta decisión. 


E DIGITAL RESEARCH 
LANZA GEM/3 


IGITAL Research, 

productora del entor- 
no gráfico GEM que se 
entrega con los Amstrad 
PC, anunció reciente- 
mente el lanzamiento de 
la nueva versión СЕМ/З. 
Al mismo tiempo, presen- 
tó la versión 2.0 de su 
procesador de textos 1st 
Word Plus. 

GEM/3 ofrece varias 
mejoras respecto a su 
predecesor, La salida a 
pantalla y a impresora es 
de dos a cuatro veces 
más rápida, las rutinas de 
instalación son más sim- 
pres y, al mismo tiempo, 
ofrece compatibilidad con 


la versión anterior y con la 
versión modificada que 
utiliza el paquete de au- 
toedición Ventura Publis- 
her. 

Junto соп GEM/3 se 
entrega el programa de 
Bitstream Fontware Insta- 
llation Kit, capaz de gene- 
rar fuentes de pantalla e 
impresora en tamaños 
que van desde los 6 has- 
ta los 72 puntos, con in- 
crementos de medio pun- 
to. Además de las fuentes 
Dutch y Swiss, Digital Re- 
search entrega ahora el 
tipo Charter, pudiéndose 
adquirir otras 80 creadas 
por Bitstream. 


ІН EMULADOR VMS QUE SIMPLIFICA EL 


APRENDIZAJE DE М5- 
LOS USUARIOS DE VAX 


OS usuarios familiari- 
zados sólo con el sis- 

tema operativo VMS de 
VAX también podrán aho- 
ra trabajar en los siste- 
mas MS-DOS o UNIX, 
gracias al nuevo software 
de la Boston Business 
* Computing Ltd., que tra- 
duce los comandos VMS 


IS O UNIX A 


а MS-DOS o UNIX. 

El nuevo software, Па- 
mado VCL, podrá ser 
usado como elemento de 
transición con el medio 
UNIX, y principalmente 
incrementará la funciona- 
lidad del MS-DOS. Para 
más información, dirigirse 
а MICROMOUSE. 


NOTAS de 
REDACCIÓN 


е Aun servidor se le sigue cayendo el alma a los 
pies cuando se entretiene ojeando revistas ingle- 
sas dedicadas a los usuarios de ordenadores AMS- 
TRAD PCW. El otro día, sin ir más lejos, con 
un catálogo de productos para PCW de, asóm- 
brense, 210 productos, de los cuales 47 eran jue- 
gos. Ante esto sólo me cabe expresar, en тї nom- 
bre y en el de los usuarios españoles de este or- 
denador, la sensación de abandono que se siente. 
Os prometemos tomar medidas. 


e En vista del interés despertado por el último 
artículo sobre BBS y comunicaciones, estamos 
preparando para un próximo número un nuevo 
trabajo que incluirá una lista de los BBS espa- 
ñoles, cuyos Sysops nos han dado autorización 
para publicar sus teléfonos de contacto. 


e Seguimos viendo a nuestros queridos ordena- 
dores en anuncios televisivos. Diez puntos a Re- 
nault, que saca dos o tres PCWs y un PC en sus 
anuncios sobre su nuevo sistema de financiación 
por teléfono. 


e El alcalde de Nueva York, Eduard Coch, ha 
prohibido fumar en todas las dependencias mu- 
nicipales, edificios públicos, etcétera. En AMS- 
TRAD USER no hemos necesitado esas medi- 
das, ya que somos probablemente la única redac- 
ción del mundo en la que no fumamos nadie. 
¡Salud! 


e ¡Tomamos medidas! Muy pronto tendremos 
buenas noticias para los usuarios de PCW. Es- 
tamos en contacto con una firma extranjera pro- 
ductora de software y, dado que nadie en este país 
quiere tomar parte en el mercado de software 
PCW, nosotros vamos а tomar la iniciativa. 
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CONTRATOS DE SERVICIO 
Y MANTENIMIENTO DE 
ORDENADORES 


¿Qué cuesta a una е 


mpresa el fallo en sus servicios 
informáticos? 


¿Cómo se puede evitar la pérdida de da- 
tos? ¿Qué hacer en caso de siniestro о sabotaje? Es- 
tas y otras muchas preguntas relacionadas con este 
tema tendrán debida respuesta en un curso que ha or- 
ganizado la firma Institute for International Research 
España, S. A., en el hotel Meliá Castilla los días 22 y 
23 de marzo. A través de conferencias, seminarios, еї- 
cétera, está empresa organiza el curso Contratos de 
servicio y mantenimiento de Ordenadores. Para más in- 
formación llamar al teléfono (91) 457 71 66. 


————— 


PREMIO JOVEN 
EMPRESA 1987: 


PARA DINAMIC 


La Confederación Española de Junior 
Empresa y el Banco Hispano Americano 
han concedido el primer premio de Joven 
Empresa del Айо a los chicos de Microdi- 
gital Soft, más conocidos por Dinamic. Al 
premio concurrieron catorce. empresas diri- 
gidas por jóvenes, El jurado valoró las in- 
novaciones de esta empresa en gestión y 
tecnología y sobre todo la juventud de sus 


——— H— 


— 


| TARJETAS DE 
CREDITO Y TELEFONICA 


La Compañía Telefónica este año no Sólo no 
sube las tarifas, sino que ha firmado un contrato 
con las cuatro principales entidades financieras 
de crédito: VISA, 4В, Eurocard y CECA, para 
que a través de sus tarjetas se pueda llamar por 
teléfono. Las consolas nuevas de Telefónica lle- 
varán una ranura especial para posibilitar este 
tipo de operaciones. Telefónica está orgullosa 
de esta nueva medida, pues será la primera 
compañía del mundo que emplee este sistema 
de cobro instantáneo, Hasta ahora, en países 
como Japón se vendían bonos, que no eran más 
que tarjetas tipo VISA, pero había que pagar por 
adelantado, 


6) Telefónica 
m ё 


gestores, La media de edad del staff direc- 
tivo de Dinamic es de veintidós anos. Como 
todos sabéis, Dinamic es una de las empre- 
Sas punteras en el desarrollo, creación y 
distribución de videojuegos. En la foto ve- 


mos a don Claudio Boada, presidente del 
entregando el 
lor, presidente 


lor general, que tan sólo tiene vein- 
05. 


Banco Hispano Americano, 
galardón a Pablo Ruiz Tejedi 
y direc 


tiún años 


tálogo de programas de dominio público 
Estados Unidos e Ingla- 


terra. 


La dirección 


mática 
mático. 
tividades en Vitoria-Gasteiz. 


distribución de ordenadores personales 
Amstrad 
plementos (impresoras, 
ra). Asimismo, dispone de un amplio ca- 


importados de 
miento es: 


Extremadura, 
Teléfono 28 99 55. 


EXE, INAUGURACION 
EN VITORIA 


Una nueva empresa dedicada a la infor- 
profesional, EXE Servicios Infor- 
5, comenzó recientemente sus ac- 


EXE se dedicará fundamentalmente a la 


y Atari, junto con todos sus com- 
disquetes, etcéte- 


de este nuevo estableci- 
EXE Servicios Informáticos. 
10. 01003 Vitoria-Gasteiz. 


Su ordenador 
ya sabe lo que quiere... 


Naturalmente Diskettes Nashua. 


IMPORTADOR EXCLUSIVO. 


Sintronic S.A... 


01; 
28002 
43 


LT 


EXCELENTE NIVEL. ЕМНО! 
A TODOS LOS PARTICIPA 


1 d 


2 Primer premio: 50.000 ptas, y ca 


nadores. Ya sé que os pare- 

cerá un poco tarde, pero te- 
ned en cuenta que el número que 
tenéis en vuestras manos comen- 
zamos a hacerlo el 15 de enero, 
que es justo el último día de plazo 
que fijamos para recibir programas 
al concurso. En principio el último 
día era el 31 de diciembre, pero de- 
bido al caos navideño de Correos, 
decidimos prorrogar el plazo hasta 
el 15 de enero de 1988. 


p OR fin, por fin tenemos los ga- 


Angel Zarazaga, redactor jefe de las áreas 
de CPC y PCW y secretario general del ju- 
rado, en un momento de las largas horas 
que pasó al frente del ordenador evaluando 
los programas. 


El proceso de selección de los 
ganadores no ha sido sencillo. El 
nümero de programas recibidos 
(más de 300) ha desbordado en 
mucho nuestras previsiones (mu- 
chas gracias a todos los que habéis 
participado), y aunque bastantes 
programas se autodescalificaron 
Solos por su baja calidad, poca ori- 


м 0 
L 
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ginalidad o porque contenían erro- 
res (по podemos dejar pasar un 
programa que según arranca gene- 
ra ип mensaje «Syntax error»), aún 
quedaron muchos en liza. Por cier- 
to, hablando de la originalidad, más 
de un listillo ha habido que nos ha 
tomado por tontos, e intentó «colar- 
nos» programas que no eran su- 
yos; por ejemplo, en el apartado de 
CPC recuerdo ahora un programa 
que había sido publicado en otra re- 
vista de ordenadores AMSTRAD; o 
en la sección de PC, otro nos en- 
vió una demostración musical de 
Microsoft en GWBASIC a la que ha- 
bía introducido muy leves retoques. 
Pero, en fin, afortunadamente los 
listillos son los menos, y al final de- 
cidimos que no merecía la penar 
entablar acciones judiciales contra 
nadie. 

Para otros concursos que cele- 
bremos en el futuro, no puedo evi- 
tar la tentación de comentaros al- 
gunos detalles. En principio, pienso 
que la cuantía del premio es lo bas- 
tante importante como para que los 
trabajos lleguen bien presentados y 
documentados, No se trata de crear 
un extenso «dossier», pero al me- 
nos un cuadro con nombre, direc- 
ción, edad, profesión, DNI y teléfo- 
no no está de más, así como eti- 
quetar claramente el soporte (cinta 
0 disco) con los mismos datos y el 
nombre del programa o programas, 
y adjuntar un texto detallando las 
instrucciones de manejo del pro- 
grama. 

En cuanto a la temática de los 
programas, hay un factor a la hora 
de juzgar los programas que es la 
originalidad, y es el motivo por el 
que hemos desestimado numero- 
sas versiones recibidas de Master- 
mind, Los Barcos, Tenis, Agendas 
telefónicas, Comecocos, etcétera, 
que al fin y al cabo son programas 
que se pueden encontrar en casi 


cualquier libro sobre programación 
BASIC de los existentes en el mer- 
cado. 


Los ganadores 


Sin más dilación vamos con 
ellos. En el apartado de CPC, don- 
de la lucha fue muy reñida, opta- 
mos al final por un programa de di- 
seño gráfico, escrito en parte en 
BASIC y en parte en código máqui- 
na, y que cumple el siempre intere- 
sante requisito de ser compatible 
464 y 6128. El autor es Angel Pé- 
rez Morín, de veinte años de edad, 
residente en Madrid. 

En la sección de PCW también 
encontramos bastantes cosas muy 
interesantes, y en definitiva nos he- 
mos inclinado por un programa 
para gestionar información bursátil, 
seguimiento de cotizaciones, con- 
trol de carteras de valores, etcéte- 
ra, que de nuevo puede funcionar 
en PCW 8256/8512/9512, escrito 
Íntegramente en BASIC Mallard. Su 
autor, Francisco Javier Villaseñor 
Navas, residente en Villanueva de 
la Cañada, Comunidad de Madrid, 

Por último, el apartado de PC. 
Aquí tuvimos ciertos problemas de- 
bido a que muchos de los progra- 


Una de las cajas con parte de los programas 
recibidos. 


წ [ 


| 


RIBUENA 
INES 


е núsica 15-46 


mas que nos llegaron contenían 
errores. Además, otra de las valo- 
raciones que añadimos en este 
apartado, en los programas escri- 
tos en BASIC 2 fue el manejo de 
las posibilidades del GEM, o por lo 
menos del ratón, En fin, tras larga 
deliberación, se concedió el premio 
al programa Cuatro en raya, escri- 
to en BASIC 2 y controlado por га- 
їбп. Su autor es Antonio Manuel 
Estévez Lorenzo, de Valencia. 

A propósito de este programa, 
los usuarios de PC1640 color con 
monitor ECD pueden tener algün 
problema, debido a los extraños 
cuelgues del GEM. La mejor solu- 
ción es, antes de arrancar el GEM, 
escribir lo siguiente: 


SET DISPLAY=CDCOLOR 


y pulsar la tecla RETURN. Tras 
esto, el GEM arrancará con el 
modo de color/baja resolución o 
CGA, pero el juego funcionará 
correctamente. Los que utilicen el 
PC1512 con monitor monocromo 
podrán jugarlo sin problemas, ya 
que la visibilidad en gama de grises 
es buena. 

Nuestra intención era en principio 
publicar los listados de los tres ga- 
nadores, pero en caso del PCW no 
es posible, debido a su gran exten- 
sión (nos ocuparía unas 40 pági- 
nas), por lo que tenemos la inten- 
ción de ofrecérselo a los lectores in- 
teresados ya grabado en un disco, 
a través de la sección de ofertas. 
Además de los ganadores, publica- 
remos algunos de los listados que 
hemos encontrado más interesan- 
tes por su temática o su presenta- 
ción, pero poco a poco. Gracias a 
todos los participantes, una vez 
más. 

(Más información sobre los pro- 
gramas ganadores, en las seccio- 
nes de PC, РОМ y СРС.) 


| Autor: Angel Pérez Morín (Ma- 


Programa ganador: GRAFICOS. 
Ordenador: CPC 464/664/6128. 


drid). 


Programa ganador: GESBOLSA. 
Ordenador: PCW 8256/8512/9512. 
Autor: Francisco Javier Villase- 
ñor Navas (Villanueva de la Caña- 
da, Madrid). 

| 


Programa ganador: Cuatro en raya. 
Ordenador: PC 1512/1640. 

Autor: Antonio Manuel Estévez 
Lorenzo (Valencia). 
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AGTU АЛ 


BALANCE AMSTRAD ESPAÑA 


BUEN AÑO PARA USUARIOS 
Y EMPRESA 


у 


Aspecto de la sala de conferencias donde se ofreció la rueda informativa. 
En la mesa presidencial: José Luis Domínguez, Miguel Angel Esteban, Mi- 
quel A. López, José María Martínez de Haro y Altonso Dominguez. 


EINTE mil quinientos cuaren- 
ta y siete millones de pese- 
tas ha sido la cifra facturada 

por la compañía en nuestro país. «Y 
si no la hemos superado, һа sido 
por falta de producto. Del PC 1512 
no hemos recibido en los meses 
cruciales por las huelgas coreanas, 
y los CPC con monitor color esta- 
ban agotados en nuestros almace- 
nes desde el quince de noviem- 
bre», declaraba José Luis Domin- 
guez en la citada rueda de prensa. 
Le acompañaban en la tribuna de 
oradores: Miguel Angel Esteban, 
Miguel Angel López, José María 
Martínez de Haro y Alfonso Domín- 
guez, miembros del staff directivo 
de la empresa. 

En un tono distendido, José Luis 
Domínguez fue dando los resul- 
tados: 
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VENTAS GLOBALES 


— Gama СРС: 106.000 unidades 
— бата РСМ/: 45.000 unidades 

Video : 43.000 unidades 
— Audio (3m.) : 130.000 unidades 


— Impresoras: 41.275 unidades 
— Gama PC: 81.200 unidades 
— Spectrum: 62.365 unidades 


А su juicio, el resultado ha sido 
excepcional en las demás gamas 
de PC's, Impresoras y Spectrum; 
muy bueno en audio y vídeo, y bue- 
no en las demás gamas de pro- 
ductos. 


Previsiones 1988 


Por fin llega la fábrica Amstrad a 
España. Empezará a funcionar en 


«Se cumplieron los 
objetivos.» Con una 
frase así, José Luis 
Domínguez, 
presidente de 
Amstrad España, 
comenzó la rueda 
informativa que el 
pasado 21 de enero 
se celebró en los 
salones del hotel 
Eurobuilding, para 
ofrecer a la prensa 
especializada los 
resultados de su 
campaña. 


el tercer trimestre del año y produ- 
cirá televideos (ensamblaje), tal y 
como anunciábamos hace tres me- 
ses en nuestra revista, y teléfonos 


+ AMSTRAD, líder absolu- 
to en el mercado de PC's, 
con $1.200 unidades 
vendidas en 1987. 


para todo el mundo. En un avance 
de urgencia, el mes pasado ofreci- 
mos a nuestros lectores la bajada 
de precios en dos productos: el 


Й 


PCW y el РС 1512. EI PCW 8256 
queda en 79.900 pesetas, más IVA, 
y en este precio se incluyen dos 
programas de regalo: contabilidad y 
base de datos (la promoción dura- 
га hasta el 1 de abril). 

El PC 1512 SDMM baja hasta 
129.900 pesetas, más IVA. Se pre- 
tende que estos ordenadores que- 
den en la franja de usuarios «home 
computers», mientras el PC 1640 


* También se destaca en el 
mercado de impresoras, 
con 41.275 unidades ins- 
taladas en 1987, que sig- 
nifica un 52,95 por 100 
del mercado nacional. 

La | 


se destinará al mercado protesio- 
nal. 

Por otra parte, el portátil, unidad 
básica, saldrá en torno a las 
129,900 pesetas, más IVA, se pre- 
vé una venta de 15.000 unidades. 

Para el segundo semestre del 
año habrá importantes novedades 
en cuanto a nuevos productos se 
refiere. 

Las cifras, dadas por Amstrad 
para englobar la facturación de 
1988, superan los 27.000 millones 


* José Luis Domínguez 
anunció la próxima fa- 
bricación en España de 
televídeos у de teléfonos 
de uso doméstico. 

СЕС 


de pesetas. Cifra sólo alcanzable si 
la respuesta del mercado sigue 
siendo tan buena como hasta aho- 
ra. 

Los usuarios Amstrad estamos 
contentos con nuestros productos: 
son similares, cuando no mejores 
que los demás, pero bastante más 
baratos; para 1988 conseguiremos 
superar esos 27.000 millones de 
pesetas. Ya lo verán... 

* Fn principio, como anunciábamos 
el mes pasado, el PUP del PC 1512 iba 
a ser más bajo, pero Amstrad PLC no 
ha autorizado a Amstrad España tan 
drástica bajada. Así pues, el PC 1512 
SDMM queda en 129.900 pesetas. 


La expectación levantada por los teléfonos fue muy grande. 


VENTAS PC'S 1987 | 
— PC 1512 пт rote eene oe nn 
—PC 1640 . . 26.640 и. 
TOTAL ... . 82.180 u. 


PREMIOS PARA AMSTRAD 
ESPAÑA, S. A., EN 1987 


* Mención chips, otorgado por la revista «Chips», con tro- 
feo al mejor producto, concedido al PC 1512, AMS- 
TRAD. 

* Ordenador del año, al PC 1512 A МОЩИ, trofeo соп- 
cedido por la revista «PC World». 

* Trofeo a la mejor campaña de publicidad. concedida 
por la revista. «Chips» a Amstrad España, $. А. 

* Trofeo a la mejor campana de publicidad, concedido 
por la revista «PC Worlds а Amstrad España, 9. A. 

* Premio «Alpha» del Club de Dirigentes de Marketing, 
trofeo concedido a Amstrad España, S.A. 

* Diploma otorgado por la revista «Economía y Finan- 
zas» а Amstrad España, S. A., entre las diez empresas 
más significativas en 1987. 

* Trofeo y diploma de la revista «Dirigentes», concedido 

a Amstrad España, S. А., por su innovación tecno- 

lógica. 
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NATIONAL 


EXHIBITION CENTRE 


© K BIRMINGHAM 
<< 
“Отюка 5% 


El Which Computer? Show, organizado 
por la revista del mismo nombre, es, in- 
discutiblemente, el más importante de los 
certámenes dedicados a la informática 
profesional en el Reino Unido, lo que vie- 
ne a ser casi tanto como decir en toda Eu- 
ropa. Amstrad User no podía dejar de 
acudir puntualmente a esta trascendental 
cita, de modo que, un айо más, pese al de- 
sapacible tiempo que encontramos en 
Birminghan (temperaturas gélidas y una 
intensa nevada), estuvimos allí para in- 
formar a nuestros lectores. 


M, National Exhibition Centre de 


19-22 JANUARY 1988 


Birmingham fue. como de cos- 
tumbre, el escenario del Which Com- 
puter? Show, celebrado entre los días 
19 у 22 del pasado mes de enero. 
Más de 300 empresas, distribuidas 
en una superficie superior a los 
22.000 metros cuadrados, exhibie- 
ron todo tipo de productos relacio- 
nados con cualquiera de los campos 
de la informática profesional: sofi- 
ware; impresoras, miniordenadores, 
ordenadores personales, redes loca. 
les, plotters, sistemas de comunica- 
ción, equipos de autoedición, paque- 
tes de diseño asistida par ordenador 
(CAD)... Por otra parte, el Which 
Computer? Show contá este айо con 
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tres centros especiales, dedicados а 
la autoedición (The Desktop Publix- 
hing Centre and Seminars, el CAD 


Т = ы" 
НЕ WHICH COMPUTER 


(The CAD Village) у las empresas de 
consultoría (The Computer Consul- 
tancy Centre). V, por descontaclo, se 
impartieron numerosos. seminarios, 
abarcando temas como los ordena- 
dores portátiles, las impresoras lá- 
ser, UNIX, problemas de compatibi- 
lidad entre MS-DOS y 05/2, redes 
locales, autoedición y ип cast inter- 
minable etcétera. 

Describir todas y cada una de las 
novedades presentadas en esta feria 
{тах de 70 nuevos productos y bas- 
tantes más que nunca habíamos vis- 
to en España) sería una empresa ti- 
tánica y requeriría, desde luego, 
bastantes más páginas de las dispo- 
nibles en Amstrad User. Por eso, nos 
limitaremos а reseñar aquí única- 
mente las que consideramos más in- 
teresantes para los usuarios de los 
Amstrad PC (dado el cariz profesio- 
nal del Which Computer? Show los 
PCH estuvieron paco representados 
y los CPC vasi brillaron por su au- 
sencia). 


— 


Acceso al 
Which Com- 
puter? Show. 


Las impresoras de Amstrad, permanentemente ro- 
deadas de admiradores. 


L stand de Amstrad, como es habitual, fue uno de 
los más concurridos. La empresa de Alan Sugar 
presentó por primera vez al público europeo la gama 
completa de ordenadores ponátiles PPC, el PPC 
Organizer Software, la impresora matricial de 24 agu- 
jas LQ 5000di y el modem Amstrad MC 2400. 

Los PC portátiles o PPC fueron anunciados en oc- 
tubre del pasado año y muy probablemente hayan co- 
menzado a venderse en el Reino Unido unas semanas 
después de finalizar el Which Computer? Show. Ams- 


Instalación de la nueva tarjeta modem MC2400 
de Amstrad. 


trad anunció que todos los modelos se entregarán 
(¿también en España?) con una copia del programa re- 
sidente PPC Organizer, creado por Clasma Software 
Ltd. y distribuido en el Reino Unido por Triangle Publis- 
hing. PPC Organizer engloba agenda, procesador de 
textos, calculadora y fichas de direcciones. 

También tuvimos oportunidad de admirar la nueva 
impresora de 24 agujas LQ 5000di, compatible Epson 
e IBM, de carro ancho y con una velocidad máxima de 
impresión de 288 cps en modo borrador y 96 cps en 
modo LC (calidad de carta). Por otra parte, nos infor- 
mamos de que durante un período de tiempo limitado, 


AL 


El stand de Amstrad: sección dedicada a los 
PC1640. 


Amstrad está ofertando en el Reino Unido, al precio de 
299 libras, dos paquetes compuestos, respectivamen- 
te, por la impresora LQ 3500 junto con el procesador 
de textos Wordstar 1512, y por la impresora DMP 4000 
más la hoja de cálculo Supercalc 3.1. 

Amstrad, que ya comercializaba en Gran Bretaña un 
modem V21/V23, presentó durante la feria de Birmin- 
ghan un nuevo modelo de tarjeta modem, la MC 2400, 
a la que le acompañará el paquete de comunicaciones 
Mirror II de Softklone. La MC 2400, compatible Hayes, 
es capaz de trabajar en los modos V21 (300 baudios), 
V22 (1.200 baudios), V22bis (2.400 baudios) y V23 
1.200/75 baudios). Su precio en el Reino Unido, me- 
nos de 200 libras, resulta tan competitivo como ya es 
norma en Amstrad. Esperemos que llegue alguna vez 
a España y a un precio similar, ya que el modelo 
V21/V23 nunca se comercializó en nuestro país. 


secretario de Estado para el Comercio y la Industria. 
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Alan Sugar, presidente de Amstrad plc., junto con lord Young, 
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(Simon framer — the | 
láreat ve genios vio brings 
სის this extraordinary | 
[masterpiece of the 
feragrawar e art 


Pantalla de Superbase Profesional, base de datos de- 
sarrollada por Precisión Software. 


Diversas empresas creadoras de software y periféri- 
соз para los PC, PPC, PCW y CPC estuvieron repre- 
sentadas en el stand de Amstrad. Entre ellas, destaca- 
mos por su importancia a Telecom Gold, líder en el Rei- 
no Unido en el sector del correo electrónico. Telecom 
Gold utilizó los PPC 640 para demostrar las ventajas 
y posibilidades del correo electrónico, 

Axton Olympus International acudió con su hoja de 
cálculo Ultra Calc, Migent con Ability, Ability Plus, Page 
Ability y Account Ability, Precision Soft- 
ware con sus bases de datos Super- 
base Personal у Superbase Profesio- 
nal, Springboard con The Newsroom 
Pro, paquete de introducción a la au- 
toedición, y A-B-C Business Systems 
con el paquete integrado ABC All In 
One Business Package, mostrando 
por primera vez en público la nueva 
versión del mismo. Por último, Advan- 
ce Memory Systems presentó en el 
stand de Amstrad el paquete de autoe- 
dición Finesse, ejecutable sobre GEM, 


MC2400 PC Modem Card 


Modem Amstrad MC2400. 


ASHTON-TATE 


Jus alos popula- 
res dBase II, dBa- 
se III Plus, dBase 
Mac, Framework II, 
Multimate Adventage 
II, Javelin, Master 
Graphics Series y Ra- 
pidFile, Ashton-Tate 


presentaba una importante novedad: Byline, un paquete 
de autoedición diseñado especificamente para los usua- 
rios de PC sin experiencia en tipografía ni en gráficos. La 
configuración mínima requerida por Byline consiste en 384 
K de memoria, una tarjeta gráfica y una impresora matri- 
cial. Entre sus características destacan la velocidad yla 
capacidad de importar ficheros de texto y gráficos de un 
extenso repertorio de programas. 


Stand de Ashton-Tate. 


AUTODESK 


Vista del stand de AutoDesk, situado dentro de The CAD 
Village. 


UTODESK mostró por primera vez la ültima versión del 

conocido AutoCAD, la Release 9, junto con el softwa- 
re de visualización tridimensional AutoShade, el paquete 
AutoCAD AEC (versión de AutoCAD adaptada a las ne- 
cesidades específicas de los arquitectos) y el programa 
de introducción al CAD AutoSketch. 

AutoCAD Release 9 presenta un avanzado interface de 
usuario, con menús pull-down, iconos y cajas de diálogo, 
que complementan las opciones ya existentes para la in- 
troducción de comandos vía menús de pantalla, teclado o 
tableta digitalizadora. AutoCAD Release 9 también propor - 
ciona una total compatibilidad de ficheros entre diferentes 
Sistemas operativos y equipos. Todos los ficheros de Au- 


TAMBIEN DISPONIBLE 
DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPAÑA Ê EN VIDEO.DISTRIBUIDO 


ERBE SOFTWARE POR 
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toCAD son ahora accesibles a cualquiera de los distintos 
ordenadores y sistemas operativos que empleen el pro- 
grama, sin necesidad de crear ficheros intermedios ni de 
utilizar software de traducción. Esta característica permite 
a los usuarios integrar estaciones de trabajo que operen 
bajo MS-DOS, VMSo UNIX en un entorno de CAD comün. 


Ilustración creada con el programa AutoShade. 


AutoShade, por otra parte, convierte los dibujos tridi- 
mensionales creados con AutoCAD en imágenes de gran 
realismo, sombreadas, a todo color y con perspectiva y 
profundidad. El modo de trabajar con AutoShade es simi- 
lar al habitual en un estudio fotográfico, con control del 
tipo y posición de las fuentes luminosas, de la posición, 
ángulo y longitud focal de la cámara, del grado de reflexión 
de la luz en la superficie del objeto y del color del fondo, 


CITIZEN EUROPE 


URANTE el Which Computer? Show, Citizen Europe 
procedió al lanzamiento de una nueva impresora, la 
HQP-40. Se trata de una impresora de 80 columnas, de 
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Impresora HQP-40 de Citizen. Junto a ella, terjetas de emu- 
lación y de fuentes. 


matriz de puntos, con 24 agujas, manejo avanzado del pa- 
pel y una amplia variedad de fuentes y emulaciones, con 
la opción de impresión en color. La HQP-40 imprime en 
los modos de borrador, correspondencia о NLQ (near let- 
ter quality) a las velocidades respectivas de 200, 132 y 66 
caracteres por segundo. 

La impresora cuenta con una fuente «residente», pero 
existe la posibilidad de utilizar otras cinco, entre las que 
se incluyen Times Roman, Univers y Helvética, por medio 
de tarjetas opcionales (del tipo conocido como bee-card o 
slimline). El Kit de color, que se vende en el Reino Unido 
por el equivalente a unas 10.000 pesetas, otorga a la 
НОР-40 la capacidad de imprimir tanto gráficos como tex- 
to en siete colores. 


CROSSTALK 
COMMUNICATIONS 


L stand de Cross- 
talk Communica- 
tions albergaba una 
exposición de los cua- 
tro paquetes de comu- 
nicaciones producidos 
por esta empresa: 
Crosstalk XVI, Cross- 
talk MK. 4, Remote y 
Transporter. Aunque 
estrictamente hablan- 
do ninguno de ellos 
era nuevo, el Which 
Computer? Show su- 
puso una magnífica 
oportunidad para to- 
mar contacto con el 
programa Crosstalk MK. 4, que incorpora un lenguaje de 
programación propio, soporta los principales protocolos de 
transferencia de ficheros (Moden, Kermit, Ymodem, 
DART, X.PC y Crosstalk) y es capaz de trabajar con mo- 
dems de muy alta velocidad de transmisión de datos (has- 
ta 115.200 baudios). Las emulaciones de terminal permi- 
tidas incluyen las ATT 510 y 513, ADDS Viewpoint, Data 
General Dasher 200, Datapoint, DEC VT-52, VT-100, 
VT-101 y VT-102, Hazeltine Espirit IIl, IBM 3101 y muchas 
otras. Por otra parte, gracias al diseño modular de Cross- 
talk MK, 4, es posible desarrollar y utilizar otras emulacio- 
nes. Otra de las características destacables de este pa- 
quete es la posibilidad de manejar simultáneamente has- 
ta 15 sesiones de comunicación. 


CROSSTALK 


Lo último de Crosstalk Communi- 
cations, Crosstalk Mk. 4. 


CUMANA 


Qu nos sorprendió con uno de los primeros peri- 

féricos desarrollados para los Amstrad PPC ponátiles: 
una unidad de expansión dotada de disco duro de 20 
Mbyte y 5 slots o ranuras de expansión compatibles PC. 
La unidad contiene su propia fuente de alimentación, que 
lambién proporciona energía al PPC. Resulta extremada- 
mente fácil de conectar y desconectar y puede actuar 
Como soporte de un monitor CRT. 


БОРТ" sparno 
drives dens 


Caja de expansión Cumana para los Amstrad PPC. 


BORLAND 
INTERNATIONAL 


L^ presencia de Borland en el Which Computer? Show 
estuvo dominada por Quattro, la hoja de cálculo pro- 
fesional de la que sólo en Estados Unidos se han vendido 
ya, en apenas unas semanas, más de 50.000 copias. Los 
visitantes del stand de Borland tuvimos también la opor- 
tunidad de contemplar una versión todavía no definitiva de 
SideKick Plus, sucesor de uno de los programas más po- 
pulares en la historia de los PC. SideKick Plus ofrece un 
planificador de tiempos, con calendarios personales y pro- 
fesionales en los que se pueden realizar anotaciones; nue- 
ve blocs de notas independientes; una herramienta llama- 
da Outlook que ayuda a manejar y organizar conjuntos de 
anotaciones; un directorio telefónico que permite al usua- 
rio acceder a cualquier servicio de comunicaciones desde 
el programa en uso; cuatro calculadoras (comercial, cien- 
са, para programadores y para tratamiento de fórmu- 
las); un gestor de ficheros; y una tabla de caracteres 
ASCII. 

Borland también mostró la versión 1.5 de Turbo C, que 
aporta como principal novedad una librería con más de 70 
funciones gráficas, y la versión 4.0 de Turbo Pascal. 
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DIGITAL 
RESEARCH 


Digital Research no presentó prácticamente nada nuevo. 


INTERFACES: 


RS-232-C (V-24). 
Set AMSTRAD o 
Set EPSON. 

Set IBM. 


IMPRESORA ROBOTROM K 6313 
Compatible PC 1512 y 1640. Normal. 
PVP: 49.000 ptas. + IVA. Expandido 


Comprimido 132 Cabeza de 9 agujas. 
Oferta promoción: 36.750 pta Comprimido-expandido 66 М.А con 18 agujas en 2 pasadas. 
Bajo coste en cintas. Elite 96 Modo texto 9 x 9. 


Distribuidor oficial Amstrad. Elite-expandido 


Paralelo/Centronics 8 bits. World- Micro ва 


CARACTERES POR LINEA: 


IGITAL Research, la empresa autora del entorno grá- 
fico GEM, acudió al Which Computer? Show con toda 
la gama de productos GEM y los sistemas operativos Con- 
current DOS XM y Concurrent 386. Entre otros programas 
familiares a muchos de nuestros lectores, pudimos ver 
GEM Draw Plus, GEM Graph, GEM WordChart, GEM Pre- 
sentation Team, GEM ist Word Plus, GEM Desktop Pu- 
blisher, GEM Diary, GEM Comm, GEM Programmer's 
Траки, GEM Font Editor y el algo más reciente СЕМ 
сап. 


FIRST 
SOFTWARE 


L stand de first Software, uno de los principales dis- 
tribuidores británicos de hardware y software, con- 
tenía productos de muy diversas marcas, entre las que 
se encontraban Hércules, Intel, Lotus, Microsoft, Nan- 
tuckett, Tecmar, Video Seven, Ideassociates y Mayze 
Systems. 

Entre las novedades presentadas, destacamos 
Symphony 2.0, la nueva versión del conocido paquete 
integrado de Lotus; Pageview, de Microsoft, que traba- 
ja bajo Windows en combinación con el procesador de 
textos Word, permitiendo una auténtica visualización 
WYSIWYG de los documentos antes de su impresión; 
y Ul Programmer, de Nantuckett, un generador de có- 
digo dBase que proporciona una absoluta flexibilidad 
en el diseño del interface de usuario. 


COMMODORE. 
AV. MEDITERRÁNEO 7 
28007 MADRID 
TELÉFS: 5511200 - 5511209 
TELEX: 48397 


წე MATRIZ DE PUNTOS: 


48 Modo gráficos 480 a 1920 puntos, 


ACORN 


COMPUTERS LTD 


ACON que asistía por vez primera al Which Compu- 
ter? Show, expuso los ordenadores Archimedes 400, 

аш en torno a un microprocesador RISC de 32 
its. 

Lo más destacable fue la presentación del Archimedes 
440, considerado como el microordenador más rápido ja- 
más construido, con 4 Mb de memoria RAM, pantalla de 
alta resolución y disco duro de 20 Mb. Asimismo, pudimos 
observar las primeras aplicaciones desarrolladas para la 
gama de ordenadores Archimedes, entre ellas el paquete 
integrado Logistix, un emulador de PC, lenguajes de pro- 
gramación y algunas otras. 


SENTINEL 
SOFTWARE 


ი гінірен exclusivo de WordPerfect Corporation 
en el Reino Unido, Sentinel Software presentó ni más 
ni menos que tres nuevos productos. El primero de ellos, 
DataPerfect, es una base de datos relacional multifichero, 
multiíndice y multiusuario, con soporte para red local. El 
segundo consistió en una nueva versión del procesador 
de textos WordPerfect, la 5.0, de la que se ofreció un 
avance o preview. El tercero y último, también en preview, 
fue WordPerfect Office, un paquete de automatización de 
oficinas desarrollado originalmente para los minis de Data 
General y que ahora ha sido transportado a los PC. 


MITSUBISHI 
ELECTRIC 


O más destacable del stand de Mitsubishi en el 
Which Computer? Show fueron sus dos impreso- 
ras color de alta resolución, que, utilizando un meca- 
nismo de transforencia térmica, consiguen una calidad 
casi fotográfica. 

Ambos modelos están basados en una técnica con- 
sistente en aplicar calor a una hoja o pelicula de tinta 
para transferir los colores, de base cérea, a papel o 
acetato, Una hoja con tinta de 3 colores imprime en sie- 
te colores sólidos, incluyendo cyan, magenta y amari- 
ilo más rojo, verde, azul y negro. El negro se produce 
normalmente por la sobreimpresión de los tres colores 
primarios, pero la calidad de los colores es mejorable, 
en caso necesario, con una hoja de cuatro tintas que 
incluye el negro verdadero. Mediante sofisticadas téc- 
nicas controladas por software, los siete colores sóli- 
dos de las impresoras Mitsubishi serie «G» pueden 
producir varios millares de tonos diferentes (más de un 
millón en la G650). 

El modelo G500 imprime con una resolución de 240 
por 240'puntos por pulgada, mientras que el modelo 
(5650 llega hasta los 300 por 300 puntos. Ота diferen- 
cía estriba en el tamaño de impresión, que en la G500 
es como máximo el A4, mientras en la G650 es posi- 
ble imprimir en hojas tamaño A3. 


Un ejemplo de las posibilidades de las Impresoras de la serie G de 
Mitsubishi. 
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COMPUTER? SHOW 


NATIONAL 
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NS > 


MICROPRO 


WORDSTAR 


El stand de MicroPro, con demostraciones perma- 
nentes de todos sus programas. 


М ადი International Limited, editora ძი 

WordStar, expuso por primera vez cuatro nuevos 
paquetes: WordStar 2000 Plus Release 3, PageSetter, 
Graph-in-the-Box y Boost 

WordStar 2000 Plus Release 3 aporta un notable in- 
cremento en las velocidades de operación, sofisticadas 
capacidades de integración de textos y gráficos y un 
magnífico soporte de impresoras. 

WordStar Pagesetter representa la primera tentativa 
de MicroPro en el ámbito de la autoedición y sus po- 
sibles aplicaciones son la producción de folletos, libros, 
manuales, guías, formularlos y cuestionarios, etcétera. 

Graph-in-the-box, del que ya hemos hablado ante- 
riormente en AMSTRAD USER, es un paquete de grá- 
ficos capaz de capturar información numérica de la 
pantalla y convertirla en gráficos profesionales (diagra- 
mas de barras, gráficos de «tarta», etcétera). 

Por último, Boost es un programa residente diseña- 
do para mejorar las prestaciones de WordStard y otras 
aplicaciones. Incluye recordatorios, fecha y hora, reloj, 
impresión de fecha, libro de direcciones y calculadora. 


24 / Amstrad User 


MicroPro entra en el mundo de la autoedición con 
PageSetter. 


SOFTWARE 
PRODUCTS 
INTERNATIONAL 


OS creadores del conocido paquete integrado 
Open Access Il acudieron al Which Computer 
Show con dos importantes novedades que se 

presentaban por vez primera en público, First Impres- 
Sion y ComfoTex. 

First Impression es un potente paquete de autoedi- 
ción desarrollado por la firma Megahaus Corporation, 
de San Diego. Se ejecuta en ordenadores compatibles 
AT y es especialmente adecuado en la creación de pu- 
blicaciones técnicas de gran número de páginas. 

ComfoTex, desarrollado por Siemens, es el primer 
procesador de textos que aprovecha plenamente las 
posibilidades del entorno gráfico Windows de Micro- 
soft. 


SPI presenta- 
ba, entre 
otras nove- 
dades, el pa- 
quete de au- 
toedición 
First Impres- 
slon. 


First Impression... 
Publishing Genius 
for Your PC 


El Nt en recresttvos, ahora ea tu 
ordenador. 


Su música... Sus movimiento»... 
Sus gráficos... Su animación... 


IMPRESORAS, 


la mano derecha 
| del ordenador 


Si existe un periférico que puede considerarse 
imprescindible en el uso diario de un ordenador, es, 
sin duda, la impresora. Cualquier aplicación 
mínimamente profesional (programación, proceso de 
textos, base de datos...) resulta inconcebible sin la 
posibilidad de imprimir datos. 


los ordenadores personales 

y domésticos pertenecen in- 
variablemente a una de estas tres 
grandes categorías: matriciales, de 
margarita y láser. Cada una de 
ellas ofrece unas ventajas y unos 
inconvenientes que deben tenerse 
muy en cuenta a la hora de decidir- 
зе por una и otra. 


| AS impresoras utilizadas con 


Impresoras de 
matriz de puntos 


Las impresoras matriciales se ca- 
racterizan ante todo por una gran 
versatilidad en la impresión. Su me- 
canismo está basado en una cabe- 
za de impresión formada por una 
matriz de pequeñas agujas, que 


Texto impreso con la impresora de 
margarita del PCW 9512. 
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golpean el papel а través de una 
Cinta entintada. La dimensión habi- 
tual de esta matriz es de 9 por 9 
puntos, pero también las hay de 7 
por 9, 18 por 9, 17 por 9, etcétera. 
Por otra parte, las impresoras ma- 
triciales de 24 agujas, de aparición 
relativamente reciente en el merca- 
do, están encontrando una magní- 
fica acogida. Como es lógico, cuan- 
to mayor sea el número de agujas 
en los cabezales de impresión, ma- 


yor será la calidad que se obtenga. 

Las impresoras matriciales con- 
tienen la definición del Juego de ca- 
racteres en una memoria ROM. 
Como los caracteres se forman por 
combinación de puntos, no existe lí- 
mite alguno para la impresión de 
cualquier diseño imaginable. Las 
impresora matriciales casi siempre 
poseen la facilidad de imprimir grá- 
ficos de alta calidad y, en muchos 
casos, con el software adecuado, 
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IMPRESORAS 


NEC 


IBM 


CM 


TOSHIBA 


HITACHI 


pueden crearse juegos de caracte- 
res diferentes del original. Algunos 
modelos ofrecen la posibilidad de 
cambiar el juego de caracteres me- 
diante tarjetas que se insertan en 
un conector adecuado. 

También es característica de es- 
tas impresoras la capacidad de im- 
primir caracteres comprimidos y ex- 
pandidos, en itálica y negrita, con 
subíndices y superíndices, etcétera. 
Aunque los textos escritos con im- 
presoras de margarita siempre su- 
peran en calidad a los de las matri- 
ciales, muchas de éstas lienen un 
modo de escritura en alta calidad, 
llamado NLQ (iniciales de Near Let- 
ter Quality). En él, la velocidad de 
impresión se reduce, ya que cada 
línea de texto exige dos o más pa- 
sadas, pero la calidad de la escri- 
tura mejora considerablemente. 
Las Impresoras de 24 agujas sue- 
len ofrecer un modo LC, es decir, 
Letter Quality, con el que consiguen 
una calidad casi comparable a la de 
las impresoras de margarita. Como 
contrapartida, el uso de los modos 
NLQ y LQ significa muchas veces 
tener que renunciar a ciertos efec- 

"105, como por ejemplo, los caracte- 
res en negrita y en cursiva. 


Una buena parte de las impre- 
soras matriciales existentes en el 
mercado son compatibles con las 
Epson FX, la IBM Graphics Prin- 
ter, o ambas simultáneamente, 
como ocurre con los modelos co- 
mercializados por AMSTRAD. La 
razón es sencillamente que las Ep- 
son y la Graphics Printer son un 
estándar tan arraigado en el cam- 
po de las impresoras como los PC 
en el de los ordenadores. El están- 
dar Epson resulta más completo 
en cuanto a posibilidades gráficas 
y tipos de texto, pero no contiene 
todos los caracteres del juego de 
los PC, 


Impresoras 
de margarita 


Las impresoras de margarita vie- 
nen a ser algo así como máquinas 
de escribir controladas por un orde- 
nador en lugar de por un mecanó- 
grafo. Pueden producir resultados 
de muy buena calidad, pero su ve- 
locidad deja mucho que desear. Su 
mecanismo se basa en una rueda 


UNIVAC 
MITSUBISHI 


Gráficos a color 
creados con una 
impresora matri- 
cial. 


о margarita que contiene los distin- 
tos caracteres. Para imprimir cada 
uno de ellos, la rueda gira hasta 
que el caracter correspondiente 
queda frente al papel. Entonces, un 
pequeño martillo lo golpea, impul- 
sándolo contra una cinta entintada 
que estampa el caracter en el pa- 
pel. 

Las impresoras de margarita tie- 
nen la limitación intrínseca de no 
родег imprimir absolutamente nada 
que no esté incluido en la rueda de 
impresión (habitualmente 96 ó 128 
caracteres). Por consiguiente, es 
imposible lograr con ellas los mis- 
mos efectos que con las matricia- 
les, estando restringido su reperto- 
rio a los caracteres normales, las 
negritas y el subrayado. Los gráfi- 
cos, por supuesto, están descarta- 
dos. Sin embargo, la margarita sue- 
le ser reemplazable y puede susti- 
tuirse por otra de distintos tipos o 
tamaños de caracteres. 

En algunas aplicaciones, la ca- 
lidad requerida hace imprescindi- 
ble el recurso a las impresoras de 
margarita. Pero en el trabajo co- 
tidiano con hojas de cálculo, lis- 
tados de programas, etcétera, las 
impresoras de margarita resultan 
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Juego de caracteres IBM Character Set #2 standard de la impresora AMSTRAD DMP-3000 


excesivamente engorrosas por 
su lentitud y por el excesivo volu- 
men del ruido que generan 


Impresoras láser 


Las impreso- 
ras láser, cuyo 
precio las sitúa 
por ahora fuera 
del alcance de 


muchos usuarios de ordenadores, 
tienen más características en común 
con las fotocopiadoras que con los 
otros dos tipos de impresora men- 
cionados en este artículo. Sin em- 
bargo, las ventajas que ofrecen son 
más que considerables, pues com- 
binan la calidad de las impresoras 
de margarita con la flexibilidad de las 
matriciales, consiguiendo además 
una elevada velocidad y un nivei de 
ruido insignificante. 

La impresión con una láser puede 
considerarse, a grandes rasgos, di- 
vidida en. dos etapas. En la primera, 
los caracteres o imágenes a impri- 
mir, compuestos por multitud de pe- 
queños puntos, se proyectan me- 
diante un láser de baja potencia en 


Ejemplo de texto impreso con una 
impresora matricial color de 24 agu- 
jas. 
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Impresora de 24 agujas AMSTRAD LQ-3500. 


la superficie de un tambor fotosensi- 
ble. En la segunda etapa, la tinta (to- 
ner) se adhiere a las zonas de la su- 
perficie del tambor sensibilizadas por 
el haz del láser, pasando a continua- 
ción al papel y formando la imagen 
definitiva 

Solo un puña- 
do de firmas, 
entre las que 
destacan Canon 
y Ricoh, cons- 


truyen el núcleo o motor de las im- 
presoras láser. Todos los demás fa- 
bricantes emplean los mecanismos 
desarrollados por estas empresas. 

El «boom» de las impresoras lá- 
ser está estrechamente relacionado 
con el de la autoedición o desktop 


publishing. Sólo este tipo de impre- 
soras reúne la versatilidad y calidad 
de escritura necesarias para las apli- 
caciones profesionales de los pa- 
quetes de autoedición. Aunque pro- 
gramas como Ventura Publisher o 
PageMaker soportan impresoras 
matriciales, sólo adquieren su verda- 
dero significado cuando se utilizan 
en combinación con una impresora 
láser. 

El número de fuentes de caracte- 
res o tipos incluidos «de origen» en 
las impresoras láser oscila entre un 
mínimo de dos y un máximo de 36. 
Sin embargo, siempre es posible 
crear y utilizar nuevos tipos de ca- 
racteres. Además, estas impresoras 
también pueden imprimir gráficos, 
superando en calidad a las mejores 
matriciales. 


Otras características 


Conocido el mecanismo básico de 
impresión empleado por los diferen- 
tes tipos de impresoras, es el mo- 
mento de pasar revista a algunas 
Otras características de estos pe- 
riféricos. 

La posibilidad de imprimir fácil- 
mente tanto papel continuo como 
hojas sueltas es uno de los factores 
que pueden influir en la elección de 
una impresora. Aunque casi todas 
son capaces de manejar ambos ti- 


OPTIMUM PAPER HANDLING 


Advanced paper 
push/pull tractor 


movement. Bottom 


form. 


feed giving 


control has been achieved with the inclusion of a 


greater control over 


faed 1в also standard: this feature is of great 
benefit especially when printing labels or multi-part stationery. 


An automatic sheetfeeder 18 avallable in both single and dual bin 
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Ejemplo de impresión con el juego de caracteres Epson FX NLQ de la AMSTRAD DMP-3000 


que en las matricia- 
les la cifra suele es- 
lar entre 80 y 250 
cps. 

Como las impre- 
soras son siempre 
más lentas escri- 
biendo que el orde- 
nador enviando da- 
tos, suelen estar 
equipadas con un 
buffer о memoria 
RAM de almacena- 
miento intermedio. 
El tamaño del buffer 


pos de papel, existen algunos mo- 
delos en los que el uso de hojas 
sueltas resulta un tanto complicado. 

Otra característica de considera- 
ble importancia es la anchura del 
carro. Muchas impresoras permiten 
exclusivamente papel de tamaño 
A4, pero existen otras de carro an- 
cho, como las AMSTRAD DMP 
4000 y LQ 50004, capaces de im- 
primir hasta 136 caracteres en papel 
de tamaño superior al A4. 

Pero quizás la diferencia más sig- 
nificativa entre los distintos modelos 
de impresoras sea su velocidad, que 


Impresora láser de Epson. 


se suele medir en caracteres por se- 
gundo, aunque en ocasiones, sobre 
todo en impresoras láser, se utiliza 
el número de páginas por minuto. 
Los datos proporcionados por los fa- 
bricantes nunca reflejan la velocidad 
real de la máquina en condiciones 
normales de trabajo, pero sirven de 
referencia para establecer compara- 
ciones. En las impresoras de marga- 
rita las velocidades habituales se si- 
túan entre 30 y 100 cps, mientras 


tiene mayor importancia de lo que 
pudiera parecer a primera vista, ya 
que cuanto mayor sea, más pronto 
finalizará el ordenador el envío de 
datos a la impresora, quedando libre 
para otras tareas. También en este 
aspecto existe una gran variedad, 
pero la memoria destinada a buffer 
suele estar comprendida entre 2 K y 
32 K. 


Algunas impresoras, como la 
AMSTRAD LQ 5000di, se entregan 


Our LETTRIXM Software Improves PC Printing 


You baught your EPSON, IBM, GEMINI, PANASONIC, RITEMAN, or OKIDATA printer 
არი But what about those dot letters? 


You wanted reliability and speed. 


Dat Lettere: Ile quish Veum: fos qunged aver the ашу dogs. 


“Until now, you had to buy an expensive typewriter-like printer to print better 


de fábrica con conectores serie 
RS-232 y paralelo Centronics. Sin 
embargo, la mayoría sólo dispone de 
interface paralelo. Mucho más tran- 
cendentes resultan otras dos carac- 
teríslicas: el número de tipos de ca- 
racteres permitido y la calidad de la 
impresión. En las impresoras de 
margarita es posible cambiar el jue- 
go de caracteres sin más que reem- 
plazar una rueda de impresión por 
otra. No obstante, este procedimien- 
to no es adecuado cuando lo que se 
desea es mezclar en un mismo do- 
cumento diferentes tipos de caracte- 
res. Las impresoras láser y las de 
matriz de puntos son mucho más 
flexibles en este aspecto. En cuanto 
a la calidad de escritura, hemos vis- 
to las diferencias determinadas por 


las distintas tecnologias de impre- 
sión, pero conviene recordar que 
dentro de un mismo tipo de impre- 
sora existe también una tremenda 
variación en función de las marcas 
y modelos. 


looking text. Now, our LEFTRIX "comnects-tne-dote" of your printer to Form 
Crisp, clear, preportionally-spaced letters in tweniy difierent typefaces: 


The quick brown fox jumped over the lazy dogs. 

The quck brown fox jumped over the lay dogs. 

THE QUICK BROWN FOX JUMPE OVER IM LAZY 0066. 

THE QUICK BROUN FOX JUNED OVER THC LAZY DOGS. 
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"аа 405616150 түү наэттэлуутозталлиззу 

-.. апа over a deren more. 


LETIRIX perder in memory, responding to standard IBM printer codes, so jt 
Жегі wien ali software: It prints text et 1/4 of your printers fastest peed. 
AL е touch of a Key YOU can switch back to high speed PrINLINE, or display c Texto im- N я 
menu controlling all LETTRIX features, even while using other software) LETTRIX reso con El próximo mes, publicaremos 
p pi е 
+ реа proportionally apaced text automatically from ali software. || а MERDA. en AMSTRAD USER una guía de 
4 automatically гевропав Lo boldfacing, Italics, ünderhning, sup and 3UPEF script s, -3000, А ; 
(v Prints the entire IBM character zet on ALL printers, including лег], ju. utilizando impresoras cuyo precio no supe- 
1 designe your ovn letters and typefaces on any агарме or monechroue Ду | 6) progra. re las 100. 000 pese tas. 
» ირინა Len to (жешіу four characters per-inch (great Гог wide apreadxheet s). Реала и са 
te Lettrix. 
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Revista usuarios CPC 464/664/6128 


10 REM OOOO 
Año III — Кот. 29 12 REM ж CPC USER * 

14 REM ЖАКА 

16 REM 

18 REM Y TAMBIEN. 

20 REM 

22 ЖЕП SDS = a 

24 REM CONCURSO: Ganador del con- 

26 REM а 2 

28 ЕЕН 

30 REM 

32 REM Ра 

34 REM 

36 REM 

38 REM . 

40 ВЕН 

42 REM В . 4 

44 КЕМ 


46 ВЕН 
48 REM Ninja Haaste 
50 REM Stifflip & C. 
52 REM C. Sch 
54 END - ---- 


Super Sprint, 
Correcaminos 


р MAS JUEGOS 
= TRANSMUTER DE SERMA BYTES 


Creados por Code 
а- ` Master, SERMA nos 
Р trae a España Trans- 
muter, un juego de 
marcianos; Mission 
Jupiter, también de 
marcianos; Brainache, 
de marcianos pero con 
paisajes impresionan- 
tes; Professional Ski 
Simulator, un juego de 
deporte de ski; y 
Dizzy, una aventura 
en la que nuestro per- 
sonaje es un simpático 
huevo. También SER- 
MA nos trae Jackal, creado por Konami, que consiste en un juego de combate 
y mata-mata al más puro estilo Rambo. 


en que escriblamos (Гв 
estas páginas nos 
llega Ramparts, un 
nuevo juego de 
GO!, de tema me- 
dieval, que distribu- 
ye en España 
Erbe. Nuestro per- 
sonaje, cubierto 
con su armadura, 
debe destruir el 
castillo a puñeta- 
205. 


SIDE ARMS, LA AVENTURA 
CONTINUA 


* Creado por GO!, y con 


NOVEDADES DE DRO SOFT 


DRO nos ha hecho llegar sus últimos produc- una bonita carátula, recibi- 
tos importados del exterior: Bubble Bubble, de mos esta nueva aventura ga- 
Firebird; Street Hassle, de Melbourne House; láctica, repleta de acción y 
Werewolves of London (uno de terror y hombres- colorido. Se trata, cómo no, 
lobo), Motos, de Mastertronic; y Rock & Wrest- de un nuevo «mata-mata». 
le, de Firebird. Se trata de un repertorio muy va- Lj 
riado, con juegos de tablero, de lucha deportiva, 
de terror, de peleas callejeras, de laberintos. 


MORTADELO 
Y 


FILEMON 
(CLEVER & SMART) 


Ariolasoft ha tomado la iniciativa (que desde aquí GRAN FAMILIA CPC 
aplaudimos) de adquirir los derechos para traspa- а 1 
sar las divertidas aventuras de Mortadelo y Filemón d * Como podéis ver en las 


à varios ordenadores, entre los que figuran, por su- ~ páginas de información 
puesto, los AMSTRAD CPC tanto en disco como en general (16-17), la familia 
CPC ha aumentado en más 


de cien mil amstradictos. 
Bienvenidos. 


cassette. Los gráficos son bastante simpáticos, e in- 
clusd el propio Francisco Ibáñez, creador de los per- 
sonajes, aparece caricaturizado en el juego. 


'STO ha hecho que 
la labor de selec- 
ción fuera ardua, y muy 
especialmente la fase fi- 
nal, donde tuvimos que 
elegir uno de entre los 
mejores. En todo este 
proceso hemos encon- 
trado programas de 
todo tipo: juegos de 
barcos, del ahorcado, el 
popular Mastermind, 
facturaciones, progra- 
mas para realizar la de- 
claración de la renta, 
contabilidades, agen- 
das, funciones matemá- 
ticas, etcétera. 

Sin embargo, el jura- 
do, reunido al efecto el 
día 25 de enero de 1988, 
decidió conceder el pre- 
mio de la sección CPC, 
constituido por 50.000 
pesetas y una cadena 
de música TS-46, al pro- 
grama DISEÑADOR 
GRAFICOS, que nos en- 
vió Angel Pérez Morín, 


Una de las posibilidades más espec- | 
taculares es la de copiar áreas de 
pantalla 


de veinte años, residen- 
te en Madrid. Se trata de 
un programa para crear 
dibujos en los AMS- 
TRAD CPC 464, 664 y 
6128, escrito en parte 
en BASIC y en parte en 
Código Máquina, y ofre- 
ce amplias posibilida- 
des para crear imáge- 
nes compuestas y am- 
pliaciones de áreas de 
pantalla en cualquiera 
de los tres modos (0, 1 
y 2). 

Los que os animéis a 
teclearlo debéis empe- 
zar por el LISTADO 1, 
que se encarga de ge- 
nerar el fichero binario 
con las subrutinas en 
código máquina. Es im- 
portante que tras te- 
clearlo, y antes de eje- 
cutarlo con НИМ, lo sal- 
véis a cinta o disco. 


Al ejecutarlo os gene- 
rará un fichero binario 


| STE programa es ип disenador 
| manipulador de gráficos que 
| trabaja con dos pantallas: una pan- 
talla de trabajo es la misma panta- 
lla del ordenador, que es donde se 
realiza el diseño mientras se está 
| viendo; pero esta pantalla de traba- 


Pulsando la letra В aparece una rejilla en la pantalla 
del ancho de un carácter. 


que se salva automáti- 
camente a cinta o disco, 
y ya podéis teclear el 
LISTADO 2, que es el 
programa BASIC. Este 
al princlplo carga el bi- 
nario generado por el 
Listado 1, así que 5! 
usáis cinta de casete, 
debéis salvar en ella pri- 
mero el LISTADO 2 y 


luego el fichero genera- 
do por el Listado 1. 

En cuanto al manejo 
del programa, no os 
diré nada, ya que prefie- 
ro que sea el lexto es- 
crito por el propio autor 
del programa el que os 
guíe en su manejo. Si os 
gusta el diseño gráfico, 
ánimo y a teclearlo. 


GRAFICOS 


La tarea no ha sido fácil. Si en general han sido mu- 
chísimos los programas recibidos para participar en 
el concurso, proporcionalmente ha sido el área de 
CPC en el que más se recibieron. 


| jo es sólo temporal, ya que si la | 


borramos perdemos su contenido 


de forma irreversible y sólo perma- 


nece mientras la estamos viendo 
en el monitor, por eso esta pantalla | 
| de trabajo no es útil si lo que que- 
remos es tenerla almacenada en el | 
ordenador para su posterior visua- 
lización y posible corrección; para | 
evitar esta pérdida de la pantalla se 


иза otra pantalla de trabajo: la pro- 
pia memoria del ordenador, que no 
es visible hasta que no la traslada- 
mos al monitor del ordenador, pero 
que ésta sí es permanente hasta 
que se apague el ordenador o la 
sustituyamos por otra pantalla al- 
macenada en un soporte físico (dis- 
00 0 cinta), por lo que esta segun- 
da pantalla de trabajo es más útil, 
ya que si se borra la imagen en 
pantalla no se pierde el contenido 
de la memoria. Para entenderlo 
mejor pongamos un ejemplo: 

Tienes papel y lápiz y te dispo- 
nes a hacer un dibujo. Dibujas so- 
bre ese papel cualquier cosa, la 
puedes corregir, reformar, etcétera, 
pero si borras todo lo que haya en 
el papel pierdes el dibujo, y si quie- 
res verlo de nuevo sólo podrías ha- 
cer una cosa: volver a dibujarlo. Sin 
embargo, si debajo de ese papel 
pones un papel de calco y debajo 
otro papel, al hacer el dibujo obten- 
drías una copia; suponiendo que es 
un papel de calco especial podrías 
reformar el dibujo teniendo siempre 
una copia de seguridad; apartas 
esa copia y borras el dibujo origi- 
nal; si después de borrarlo quisie- 
ras verlo de nuevo ya no tendrías 
que hacerlo otra vez, simplemente 
cogerías la copia. Bueno, pues en 
eso se basan las dos pantallas de 
trabajo: una es donde trabajas y la 
otra es la copia de seguridad. En el 
monitor usas sólo el papel y el lå- 
piz, y la memoria del ordenador 
hace de papel de calco; el monitor, 
si lo borras, pierdes su información; 
en la memoria tienes la copia de 
seguridad. 

Para usar estas dos pantallas 
dispones de las teclas < y>con las 
cuales puedes alternar el monitor y 
su copia en memoria. 

Con < haces una copia de lo que 
se ve en pantalla en memoria. 

Con > pones en pantalla la co- 
pia que tienes en memoria. 


Instrucciones de изо 
del programa gráficos 


Descripción de las teclas de fun- 
ción: 

Usar CURSORES para despla- 
zar el punto-quia. 

Para poner un punto pulsar ES- 
PACIADOR a la vez que los CUR- 
SORES. 

Pulsando D se decrementa la ve- 
locidad del punto-guía. 

Pulsando | se incrementa la ve- 
locidad del punto-guía. 


Pulsando B se borra la pantalla y 
devuelve el punto a origen de coor- 
denadas en 0,0. 

Pulsando C se cambia el color 
del punto-guía. 

Pulsando O se devuelve el punto 
de origen de coordenadas 0,0. 

Pulsando E se escriben caracte- 
res en pantalla empezando en la 
posición del punto-guia. 

Para finalizar la entrada de ca- 
racteres se pulsa RETURN. 

Pulsando « se guarda la panta- 
lla en un bloque de 17 Kbyles 
aproximadamente. 

Pulsando > se recupera en pan- 
talla la almacenada en memoria. 

Pulsando R aparece en pantalla 
una rejilla de caracteres; pulsando 
de nuevo R desaparece sin alterar 
el dibujo. 

Pulsando S se sulapa memoria 
con pantalla. 

Pulsando P se reduce la pantalla 
en memoria a un cuarto de pantalla 

Pulsando F se regresa al progra- 
ma en Basic, 

Pulsando A aparecen en pantalla 
las teclas de función; pulsando 
cualquier tecla se restablece la 
pantalla (usando la residente en 
memoria). 

Pulsando G se guarda en memo- 
па un trozo de pantalla correspon- 
diente a los datos indicados con la 
tecla Т, 

Pulsando H se recupera dicho 
trozo con los datos indicados en T. 

Pulsando M se cambia al modo 
de pantalla indicado en T. 

Pulsando INTRO se rellena un 
contorno delinido empezando en 
las coordenadas actuales del pun- 
to-guía y con el color que indica di- 
cho punto. Para detener el rellena- 
do pulsa ESPACIADOR. 

Pulsando L se puede trazar una 
línea con el color actual del punto- 
guía, para ello se sitüa el punto- 
guía en el comienzo de la línea y se 
pulsa X, después se sitüa el punto- 
guía en el final de la línea y se pul- 
sa Y, a continuación, pulsando L, 
aparecerá la linea; para borrarla 
pulsa 0. 

Pulsando TAB entras en progra- 
ma ampliación. 


Descripción de la tecla T 


Usando la tecla T se puede intro- 
ducir en memoria los datos para 
guardar un trozo de pantalla en me- 
moria (máximo 8 Kbytes), recupe- 
таг trozo en pantalla, situar el trozo 
en otra posición distinta e introdu- 
cir el modo de pantalla 


Una hermosa ampliación de la cara de Freddy 


Hardest. 


Para introducir los datos del tro- 
zo a guardar: 

Usa la rejilla de caracteres para 
orientarte. Los datos deben estar 
expresados en términos de carac- 
teres; así, por ejemplo, si deseas 
guardar un trozo el más pequeño 
será ancho de un carácter y alto de 
un carácter; también deberás darle 
las coordenadas de comienzo: 

Para guardar un trozo de ancho 
6 caracteres y alto 10 caracteres 
empezando desde la columna 4 y 
la línea 3 deberás hacer lo siguien- 
te: pulsa T, en pantalla aparecerá 
un cursor en la última línea de pan- 
talla; tecieas 4, 3, 6, 10 y pulsas 
RETURN, se restablece la pantalla 
con la existente en memoria y pul- 
sando G ya lo tienes en memoria. 
Observa que primero se da la со. 
| lumna donde empieza, después la 
línea y a continuación el ancho y el 
alto del trozo por este orden. Para 
recuperarlo simplemente pulsa H. 
Si por el contrario quieres situarlo 
en otra parte de la pantalla, por 
ejemplo, en 10 (columna), 12 (li- 
nea), pulsa T y dale las coorde- 
nadas: 

10, 12 RETURN y pulsa Н (по 
hace falta dar de nuevo el ancho y 
el alto). Para indicar el modo pulsa 
T y escribe el modo: | 

0 = modo 0, 1 = modo 1, 
2 — modo 2 y pulsa RETURN, des- 
pués pulsa M. Observa que al pul- 
sar RETURN dentro de este co- 
mando se restablece la pantalla 
con la existente en memoria, por lo 
que sí antes de hacer uso de esta 
tecla no has guardado en memoria 
la pantalla con la tecla < а per- 
derás. 

El trozo de pantalla guardado en 
memoria con este modo se puede 
ampliar, pero al ampliarlo se pierde 
la pantalla en memoria, aunque no 
el trozo que quieres ampliar. 

Pulsando TAB entras en el pro- 
grama ampliación, destinado a la 
| ampliación de un trozo de pantalla 
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Pulsando la letra A aparece esta pantalla de 
ayuda. 


no mayor de 4 Kbytes (recuerda 
alto y ancho para cada modo de 
pantalla). * Ver precauciones. 

Cuando realices la ampliación 
perderás el gráfico en memoria, y 
Si quieres guardar la ampliación 
pulsa <, si no puedes perder am- 
bas cosas, el gráfico y la amplia- 
ción, a no ser que vuelvas al pro- 
grama ampliación y uses la tecla Н 
y a continuación la tecla «. 

Dentro de este programa usa las 
teclas: 

A para ampliar un trozo. Una vez 
ampliado el trozo aparecerá en 
pantalla OK! 

R para ver en pantalla la amplia- 
ción. En memoria la ampliación 
está desordenada, por lo que si una 
vez en pantalla la ampliación no la 
guardas en memoria con la tecla 
< no la verás correctamente. 

<-> tienen el mismo significa- 
do que en el programa de gráficos. 

Е para regresar al programa grá- 
ficos principal. 


Programa en BASIC 


Opciones: 

—Definir colores para las 15 tin- 
tas 

Es lo primero que te solicita el 
programa, para darle los colores te 
pedirá color 1 y color 2, sí quieres 
colores parpadeantes dale los colo- 
res distintos, si no dáselos iguales. 

—Salvar/recuperar gráficos en 
Disco 3”: 

Tanto para salvar como para re- 
.cuperar un gráfico te pedirá nom- 
bro para el gráfico y para el fichero 
de colores, si no quieres salvar las 
tintas o recuperarlas en la pregun- 
ta correspondiente pulsa ENTER. 

— Catálogo de disco/borrar fiche- 
ros antiguos: 

Si quieres borrar algun gráfico 
antiguo o fichero de tintas, en la 
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pregunta ¿Cuál? dale el nombre 
completo con su distintivo de fiche- 
ro: —.ВІМ para ficheros en binario; 
para ficheros de tintas. 
Admite símbolos comodín (ver 
Guía del Usuario). 
—Fin de sesión. 


¡Precauciones! 


No guardes un trozo mayor de 
8 Kbytes (ancho = 20, allo = 12 
modo 0; ancho = 40, alto — 12 
modo 1; ancho = 80, alto — 12 
modo 2), pues perderías parte del 
gráfico en memoria. 

No uses los comandos G, H, M, 
ESC sin definir antes los datos ne- 
cesarios, so pena de colapsar el 
sistema. 

Para rellenar un espacio procura 
que esté enmarcado por otras |- 
neas, y no empieces a rellenar en 
coordenadas 0,0 o en los límites de 
la pantalla sin antes enmarcarla. En 
caso de despiste, si quieres dete- 
ner el rellenado de una figura pulsa 
ESPACIADOR hasta que aparezca 
е! punto-guía en coordenadas 0,0. 

No cambies el alto y el ancho de 
un trozo en memoria si quieres 
mantener el estado original del mis- 
mo. 

No intentes ampliar un trozo ma- 
yor de 4 Kbytes (ancho — 10, al- 
{о = 12 modo 0; ancho = 20, al- 
10 = 12 modo 1; ancho = 40, ak 
to — 12 modo 2), pues escribirias 
encima de rutinas del sistema y se- 
ría un caos. 

Procura guardar el gráfico en me- 
топа antes de hacer alguna ope- 
ración con él, pues podrías arries- 
garte a perderlo; si quieres saber lo 
que tienes en memoria sin estro- 
pear la pantalla usa la tecla S, lo 
que no esté guardado en memoria 
permanecerá en pantalla y el resto 
desaparecerá. Para restablecer la 
pantalla vuelve a pulsar 5. El pro- 
grama funciona en los tres modos 
de pantalla; sin embargo, la amplia- 
ción funciona correctamente en el 
modo 0, en los otros dos modos la 
ampliación resulta un poco distor- 
sionada debido a cómo se almace- 
nan los datos en pantalla en cada 
modo. 

La rejilla de caracteres es válida 
para los tres modos, por lo que en 
el modo 0 el trozo a guardar siem- 
pre es mayor, ya que está menos 
dividido y en consecuencia al recu- 

perar un trozo en pantalla sólo se 
apreciará bien en el modo en el 


cual se guardó; así, un trozo de 


pantalla del modo 1 sólo se verá 
correctamente en el modo 1. 


Angel Pérez Morin 


NOTAS SOBRE EL 
PROGRAMA 


El programa está formado por: 
GRAFICOS.BAS 
GRAFCOM.BIN 

GRAFICOS.BAS: programa de 
apoyo en BASIC; 

Opciones: - 

—definir colores para las tintas 
(5 colores). Tinta x, cot, co2 EN- 

—salvar/recuperar gráficos en 
Disco 3"; 

—catálogo de disco/borrar fiche- 
TOS antiquos; 

—fin de sesión. 

GRAFCOM.BIN: programa prin- 
cipal de gráficos en Assembler. 

Este programa es recopilación de 
los siguientes programas: 

—TEXTOS. Imprime mensaje de 
ayuda: Longitud de los datos: 1.280 
bytes. Localizado en dirección: 
&2BF2 (11250). 

—AMPLIA. Programa de amplia- 
ción en un trozo: Longitud de los 
datos: 3.477 bytes. Localizado en 
dirección: £30F3 (12531). 

—DISGRAFI. Programa gráficos 
principal: Longitud de los datos: 
1.943 (bytes). Localizado en direc- 
ción: &3E89 (16009). 

—TRABAJO. Zona de trabajo del 
programa: Longitud de los datos: 
48 bytes. Localizado en dirección: 
84621 (17953). 

GRAFCOM.BIN es una recopila- 
ción de todos ellos: Longitud de los 
datos: 6.749 bytes. Localizado en 
dirección: &2BF2 (11250). Direc- 
ción de entrada: £3E89 (16009). 


Programado por ANGEL PEREZ 
MORIN 


GRAFICOS 


15 
2@ 
30 
40 
so 
60 
70 
ва 


Angel Perez Morin 
DIREC-35000:L-288 
MEMORY DIREC-1:RESTORE 
READ As 
с=а: SUM- 

WHILE AS«»"FIN" 
POKE DIREC,VAL("£"+A5) 
SUM=SUM+VAL ("4"+A$) 


[a 
| 


* CARGADOR DATAS A DISCO 


92 C=Cr1:DIREC=DIREC+1 


100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
178 
180 
190 
200 
218 
220 
230 
246 
a" 
250 
260 
270 
280 
290 
зра 
310 
320 
330 
зар 
350 
360 
370 
зва 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
ава 
490 
зай 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
вай 
510 
620 
630 
640 
өза 
660 
670 
ева 
690 
таа 
71@ 
72@ 
750 
740 
750 
760 
770 
780 
79o 


IF С<8 THEN 170 

READ А 

IF SUM-A THEN 150 

PRINT"ERROR EN LA LINEA";L 

END 

C=M:L=L+18 

SUM-ü 

READ AS 

WEND 

READ A 

ТЕ SUM=A THEN 230 

PRINT"ERROR EN LA LINEA";L 

END 

PRINT"DATOS CARGADOS CORRECTAMENTE. " 
PRINT"PULSA TECLA PARA GRABAR A DISC 


CALL &BB18 
SAVE"GRAFCOM" , B, 36000,6749 
САТ 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


3E,0Z,CD,VE,BC,DD,21,80,833 
2D,06,1B,0E,01,CD,5B,2D,434 
DD,21,98,2D,06,02,0E,02,475 
CD,5B,2D,DD,21,44,2D,86,810 
DATA 03,0E,03,CD,5B,2D,DD,21,615 
DATA ВС,20,0Е,04,06,05,С0,5В,556 
DATA 20,00,21,06,20,0Е,05,06,583 
DATA 03,CD,5B,2D,DD,21,F0,2D,883 
DATA DE,D6,06,03,CD,358,2D,DD,591 
DATA 21,0A,2£,0E,07,06,03,CD,324 
DATA 5B,2D,DD,21,1E,2E,0E,08,488 
DATA 06,03,CD,5B,2D,DD,21,33,655 
DATA 2E,0E,09, 06,03, CD, 5B, 2D, 419 
рата DD,21,51,2E,0E,00,06,03,414 
DATA CD,SB,2D,DD,21,76,2E,0E,773 
DATA 08,06,05,С0,58,20,00,21,615 
DATA 90,2E,DE,0C,06,03,CD,5B,521 
рата 2D,DD,21,B1,2E,UE,UD, 06,555 
DATA 03,CD,5B,2D,DD,21,CC,2E,848 
DATA 2Е,0Е,06,05,С0,5В,20,00,599 
DATA 21,EF,2E,UE,0F, Q6, QS, CD, 561 
рата 5B,2D,DD,21,11,2F,0E,10,484 
DATA 26,05,С0,5В,20,00,21,2С,048 
DATA 2Ғ,0Е,11,06,05,С0,5В,20,428 
DATA DD,21,4D,2F,0E,12,06,03,417 
DATA CD,5B,2D,DD,21,6C,2F,0E,764 
DATA 13,06,03,CD,5B,2D,DD,21,623 
DATA 93,2F,0E,14,06,03,CD,5B,533 
DATA 2D,DD,21,B3,2F,0E,15,06,566 
DATA 03,CD,5B,2D,DD,21,DA,2F,863 
DATA 06,2A,DE,03,CD,5B,2D,DD,627 
DATA 21,01,50,02,2Е,0Е,04,С0,557 
DATA 5B,2D,DD,21,1D,30,06,24,515 
DATA DE,06,CD,5B,2D,DD,21,3F,678 
DATA 30,06,2ZE,0E,07,CD,5B,2D,462 
DATA DD,21,5F,30,05,20,0£,09,468 
DATA CD,SB,2D,DD,21,74,30,0E,773 
DATA 0В,06,24,С0158,20,00,21,654 
DATA 95,30,0E,0C,06,24,CD,5B,567 
DATA 2D,DD,21,EF,2£,0E,0D,06,617 
DATA 2A,CD,5B,2D,DD,21,CC,2E,887 
DATA QE,DE,Q6,20,CD, SB, 2D,DD, 638 
DATA 21,82,30,0E ,0F, 06, 2A, CD, 541 
DATA 5B,2D,DD,21,D3,30,0E, 11,680 
DATA 06,2, CD, SB, 2D, CD, 18; BB, 825 
DATA C9,DD,E5,CD,54,BB,3E,1F,1220 
DATA CD,54,BB,78,CD, S0 ,BB,79,1205 
DATA CD,5A,BB,DD,E1,DD,7E,00,1275 
рата FE,00,C8,DD,E5,CD,5D,BB,1389 
DATA DD,E1,DD,23,18,EF,44,49,1106 
DATA 53,45,0B, 41, 
DATA 


80g 
810 
820 
830 
вай 
858 
868 
870 
880 
890 
900 
310 
920 
930 
340 
950 
260 
970 
980 
990 
1000 
1010 
1029 
1030 
1048 
1050 
1060 
1078 
1080 
1290 
1100 
1110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1219 
1220 
1230 
1240 
i250 
1260 
1270 
1260 
1292 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1560 
1378 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1450 
1490 
1500 
1510 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


4C,41,44,4F ,52,00,55,53, 538 
41,20,54,45,93,40,41,53,541 
34,00,45,55,52,53,4F 452,536 
45,53,20,2D,290, 4D, АЕ 56,503 
45,52,20,50,55, 4E,54 , 4F ,589. 
2E,00,45,53,50,41,43,49,483 
41,44,4Е,52,28,20,20,50,485 
4F,4E,45,52,20,50,55, 4E,583 
54,4F,2E,00,44,20,2D,20,386 
44,45,45,52,45,40,45,4Е,579 
54,41,20,56,45, 4C, 4F , 43,558 
49,44,41,44,2E,00,49,20,425 
2D,20,49,4E,43,52, 45,4D,523 
45,4E,54,41,20,56,45, 4C, 559 
4F,43,49,44,41,44,2E,00,466 
42,20,2D,20,42,4F,52452,484 
41,20,50,41,4E,54,41,4C,545 
4C,41,2E,00,43,20, 2D,20, 363 
43,41,4D,42,49,41,20, 45,514 
4€,20,43,4F ,AC , 4F ,52,2E 537. 
00,4F,20,2D,20,44,45,56,411 
55,45,4C,56,45,20,50,55,582 
AE,54,4F ,20,41,4C,20, AF ,525 
52,47,47,45,4Е,2Е,00,45,488 
20,2D,20,45,53,43,52,49,483 
42,49,52,20,43,41,52,41,532 
DATA 43,54,45,52,45,53,20,45,555 
DATA 4E,20,50,41,4E,54,41, 4C, 558 
DATA 4C,41,2C,00,20,20,20,20,313 
DATA 5B,46,49,4E,5D,20,50,55, 402 
DATA 46,53,41,20,5B,52, 45,54, 582 
рата 55,52, 4E,5D, 2E, 00,53, 20,499. 
DATA 2D,20,53,4F,4C, 41,50, 41,525 
DATA 20,4D,45,4D,4F,52,49,41,554 
DATA 28,43,4F,4E,20,50,41,4E,511 
DATA 54,41,4С,4С,41,2Е,00,50,492 
DATA 20,2D,20,52,45,44,55,43,482 
рата 43,20,50,41,4E,54,41,4C,547 
DATA 4C,41,20,41,20, 31, 2F , 34,418 
DATA ZE,00,3C,20,2D,20,47,55,371 
DATA 41,52,44,41,20,45,4E, 20,491 
DATA 4D,45,4D,4F,52,49,41,20,554 
DATA 4C,41,20,50,41,4E,54, 41,545 
DATA 4C,4C,41,2E, 00, 3E,20,2D, 402 
DATA 20,52,45,43,55,50,45,52,566 
DATA 41,20,50,41,4E,54,41,4C, 545 
рата 4С,41,20,45,4Е,20,40,45,498 
DATA 4D,4F,52,49,41,2E,00,52,504 
DATA 20,2D,20,52,45,44,49,4C, 483 
DATA 4C,41,20,44,45,20,43,41,474 
РАТА 52,41,43,54,45,52, 45,53, 601 
DATA 2E,00,45,20,2D,20,53,41,375 
DATA 4C,56,41,52,2F,52,45,43,574 
DATA 55,50,42,52,41,52,2Ғ,45,577 
DATA 41,54,41,4C,4F,47,4F,2E,565 
DATA 20,20,00,41,20,2D,20,49,311 
DATA 4D,50,52,49,4D,45,20,54,574 
DATA 45,45,4С,41,55,20,44,45,529 
DATA 28,46,55,4E,43,49,4F,4E,562 
DATA 2E,00,47,20,2D,20,47,55,382 
DATA 41,52,44,41,20,54,52,4Ғ,557 
DATA 5A,4F,20,43,4F,4E,2D,4C,533 
DATA 4F,53,20,44,41,54,4F,53,573 
DATA 20,44,45,20,5B,54,5D,2E,515 
DATA 00,48,20,2D,20,52,45,43,399 
DATA 55,50,45,52,41,20,54,52,577 
DATA 4F,5A,4F,2F,53,49,54,55,620 
DATA 41,20,54,52,4F,5M,4F,2E,557 
DATA 00,4D,20,2D,20,4D,4F,44,410 
DATA 4F,20,44,45,20,50,41,4E,503 
DATA 54,41,4С,4С,41,20,49,4Е,549 
DATA 44,49,43,41,44,4F,20,43,519 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
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4Е,4Е,20,58,34,50,2Е,00,505 
4C,20,2D,20,44,49,42,55,477 
40,41,20,4C,99,4E,45,41,532 
3A,20,5B,58,5D,3D,50,52,585 
49,4E,43,49,50,49,4F,20,555 
4C,49,4E,45, 41,3B, 00, SB,S11 
59,50 ,50,45,49,4Е,41,4С,605 
38,20,58, 58,50, 30,42, 4F,529 
52,52,41,20,4С,49,4Е,45,557 
41,2€,00,54,20,2D,20,44,372 
41,54,4F,53,20,50,41,52,570 
41,34,20,4D, 4F,44, 4F ,20,490 
45,45,20,50, 41,4E,54,41,541 
4C,4C,41,2C,00,47,55,41,482 
52,44,41,52,2F,52,45,43,562 
55,50,45,52,41,52,2F,53,593 
49,54,55,41,52,20,54,52,587 
4F,50,4F,2E,00,54,41,42,509 
20,20,20,50,72,2Е,41,40,491 
50,40,49,41,43,49,4F,4E,591 
38,00,51,20,2D,20,41,4D,374 
52,4С,49,41,20,54,52,4Ғ,571 
5A,4F,20,28,4D,41,58,3D,532 
34,20,4B,62,79,74,65,73,710 
29,2€,00,52,20,2D,20,52,360 
45,43,55,50,45,52,41,20,549 
54,52,4F,5A,4F,20,41,4D,588 
50,4C,49,41,44,4F,2E,00,487 
45,20,20,20,52,45,5414Е,495 
52,4E,4F,20,41,20,50,52,530 
4Е ,47,52,41,40,41.20,47,542 
52,41,46,49,45, 4F ,53, 2E, S65 
00,5B,49,4E,54,52,4F ,SD ,580 
20,2D,20,52,45,4C,4C,45,481 
4E,41,44,4F ,20,44,45,20,491 
45,49,47,55,52,41,55,2Е,575 
00,56,25,45,С0,0Е,ВС,01,571 
90,00,С0,58,8С,5Е,00,01,512 
02,90,CD,32,BC,06,03,CD,657 
19,В0,10,ҒВ,5Е,27,С,1Е,817 
BB,20,21,3E,1F,CD,1E,BB,767 
20,28,5Е,45,Ср,1Е,ВВ,С2,819 
82,31,3E,32,CD, 1E,BB,C2,907 
CD,3D,3E,35,CD,1£,BB,20,835 
92,18,D2,C9,11,90,65,21,732 
00,00,01,00,40,ED,B0,03,845 
07,31,11,00,00,21,90,65,543 
01,00,40,ED,B0,C3,07,31,729 
DD,21,4C,46,DD,66,00,DD,944 
5E,01 ,25,2D, CD, 18,BC,22,646 
2E,46,22,30,46,DD,7E,03,518 
32,2€,46,DD,45,02,21,21,525 
46,3E,00,86,10,FD,32,2D, 630 
46,21,80,46,22,32, 46,C9 , 608 
11,90,65,ED,53,32,46,21,735 
50,46,22,2Е,46,0%,08,0Е,528 
90,C5,CD,07,31,C1,10,F9,1076 
€D,52,31,DD,21,85,3E, CD, 970 
SE,3E,C3,07,31,20,32, 45,569 
3A,2C,46,47,C5,ED,5B,2E,814 
45435 ,2D,45,47, 1A, FE, 0,594 
CA,DB,36,FE,C0,CA,D7,36,1381 
FE,0C,CA,DE,36,FE,CC,CA, 1404 
ES,36,FE,30,CA,EC,36,FE, 1331 
FQ,CA,F3,36,FE,3C,CA,FA, 1505 
S&,FE,FC,CA,U1,57,FE,02,1075 
CA,08,37, FE,C3,CA,UF ,37, 986 
FE,0F,CA,16,37,FE,CF,CA,1211 
1D,37,FE,33,CA,24,37,FE,936 
ЕЗ „СА, 28,57 „ЕЕ „ЗЕ „СА.52,1112 
57 „ЕЕ „ЕЕ „СА ,39,37 „ЕЕ, 4й,1196 
CA,40,37,FE,04,CA,47,37,907 


2248 
2250 
2269 
2270 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
2388 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
2450 
2450 
2470 
2480 
2490 
2500 
2510 
2520 
2530 
2540 
2550 
2560 
2570 
2380 
2590 
2600 
2610 
2620 
2630 
2640 
2650 
2660 
2670 
2680 
2690 
2700 
2710 
2720 
2730 
2740 
2750 
2760 
2770 
2788 
2790 
2800 
2810 
2820 
2830 
2840 
2850 
2860 
2870 
2880 
2890 
2900 
2910 
2920 
2930 
2940 
2950 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


ҒЕ,44,СА,4Е,57,ҒЕ,10,СА,1129 
55,57,ҒЕ,50,С4,5С,57,ҒЕ,1077 
14,С6,65,57,ҒЕ,54,С8,68,1022 
37,FE,01,CA,71,37,FE 41,999. 

CA,78,37,FE,05,CA,7F,37,1020 
FE,45,CA,86,37,FE,11,CA,1187 
8D,37,FE,51,0A,94,37,FE,1190 
15,СА,9В,57,ҒЕ,55,СА,82,1156 
37,FE,B0,CA,A9,37,FE,84,1249 
CA,B0,37,FE,04,CA,B7,37,1325 
FE,90,CA,BE,37,FE,DO,CA,1509 
05,37,FE,94,CA,CC,37,FE,1369 
D4,CA,D3,37,FE,81,CA,DA,1483 
37 „ЕЕ С1 „СА Е1 „37 „ЕЕ 85,1371 
CA,E8,37,FE,CS5,CAyEF,37,1436 
FE,91,CA,F6,37,FE,D1,CA,1567 
FD,37,FE,95,CA,04,38,FE, 1227 
D5,CA,0B,38,FE,08,CA,12,964 

ЗЕ ЕЕ 48 „СА ,19,58„ЕЕ,4С,995 

CA,20,38,FE,18,CA,27,38,865 

FE,SB,CA,ZE,SH,FE,1C,CA, 1130 
25,38,FE,SC,CA,3C,38,FE,1027 
09 ,CA,43,38,FE, 49 ,CA,45,937 

38,FE,0D,CA,51,38,FE,4D,993 

CA,58,38,FE,19,CA,5F,38,978 

FE,59,CA,66,38,FE,1D,CA,1188 
6D,39,FE,5D,CA,74,38,FE,1140 
88,CA,7B,38,FE,C8,CA,82,1303 
38,FE,80,CA,89,38,FE,98,1251 
CA, 90,38, FE,D8,CA,97,38,1281 
FE,?C,CA,7E,58,FE,DC,CA, 1502 
AS,38,F£,89,CM,AC,38,FE,1296 
C9,CA,B3,38,FE,BD,CA,BA,1421 
38,FE,CD,CA,C1,38,FE,97,1373 
CA,C8,38,FE,D9,CA,CF,36,1394 
FE,9D,CA,D6,38,FE,DD,CA, 1560 
DD,38,FE,20,CA,E4,38,FE,1303 
62,СА,ЕВ,58,ҒЕ,24,СА,Ғ2,1525 
38.FE,64,CA,F9,39,FE,70,1283 
CA,20,39,FE,34,CA/07,37,831 

ҒЕ,74,Сб,0Е,59,ҒЕ,21,СА,1152 
15,59,ҒЕ,61,СА,1С,59,ҒЕ,970 

25,С6,25,59,ҒЕ.65,СА,24,950 

59,ҒЕ,51,СА,51,59,ҒЕ,71,1055 
CA,38,39,FE,35,CAM,3F,39,944 

ЕЕ „75 ,„СА,46,39 „ЕЕ „АЙ „СА,1515 
40,59 „ЕЕ „ЕФ СА, 5459 „ЕЕ, 1209 
Аа „СА,58,39 „ЕЕ Е4 „СА, 62, 1296 
39,FE,B0,CA, 89 „39 „ЕЕ 84, 1285 
CA,70,39,FE,F4,C4,77,39,1247 
FE,A1,00,7E,37,FE,E1,CA,1481 
B5,39,FE,A5,CA,BC,39,FE, 1262 
ЕЗ,СА,95,59,ҒЕ,В1,СА,94,1422 
59,ҒЕ,Ғ1,СА,А1,59,ҒЕ,Б5,1407 
Са,ан,39,ҒЕ,ҒЭ,СЯ,АҒ,59,1560 
FE,28,CA,B6,39,FE,68,CA,1295 
Вр,59,ҒЕ,2С,СА,С4,59,ҒЕ,1255 
6C,CA,CB,37,FE,38,CA,D2,1292 
39,FE,78,CA,D9,39,FE,70,1285 
CA,E0,39,FE,29,CA,E7,39,1268 
FE,69,CA,EE,39 ,FE,2D,CA, 1357 
25,37 РЕ,6С СА ЕС, 59 БРЕ, 1429 
59 „СА 05 „ЗА „ЕЕ, 79 „СА, gn 9097 

За ЕЕ, 30 „СА, 11,30, FE,7D, 1429 
CA,18,3A,FE,A8,CA,1F,3A,997 

FE,E8,CA,26, ЗА „ЕЕ АС „СА, 1412 
2D,3A,FE,EC,CA,34,3A,FE,1159 
B8,CA,3B,3A,FE,FB,CA,42,1273 
3A,FEyBC,CA,47,3A,FE,A7, 1256 
СА,502,5А,ҒЕ,Е9,С8,57,54,1174 
ҒЕ,Ар,СА,5Е,5А,ҒЕ,Ер,СА,1474 
65,3A,FE,B9,CA,6C,3A,FE, 1220 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


@ DATA 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
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DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


9 „СА, 75,За „ЕЕ ВО „СА,74, 1394 
3A,FE,FD,CA,81,3A,FE,02,1210 
БА,ВВ,5А,ҒЕ,42,С4,8Ғ,54,1119 
FE,05,Cà, 95,30 ,FE,45,CA, 1196 
9 ЗА „ЕЕ, 12 „СА, 84 „За „РЕ,1165 
52 са ав, ЗА „ЕЕ ,16,С8,82,1169 
за „ЕЕ „56 „СА,В9 „58 „ЕЕ,45,1164 
СА,С@,ЗА,РЕ,д7,СА,С7,5А,1172 
FE,47,CA;CE,3A,FE, 13,08) 1266 
DS,3A,FE,53,CA,DC,3A,FE,1342 
17 СА,ЕЗ,ЗА ЕЕ 57, CA EA 1287 
5А.ҒЕ,82.Са,Ғі,5А.ҒЕ,С2,1391 
CA,FB,SA,FE,Bó,CA,FF,3A,1411 
FE,Có,CA,065,3B,FE,92,CA,1321 
0D,3B,FE,DZ,CA,14,3B,FE,1071 
96,CA,1B,3B,FE,D6,CA,22,1142 
3B,FE,83,CA,29,38,F£,87,1135 
CA,30,3B,FE,07,C0M,37,3B,1078 
ЕЕ „95 „СА ЗЕ, 58 „ЕЕ „05,СА, 1391 
45,3В „ЕЕ, 97 „СА 4С,5В „ЕЕ, 1124 
D7,CA,53,3B,FE,O0,CA,SA,1115 
3B,FE,4A,C0,61,3B,FE,0E, 1013 
CA,68,3B,FE,4E,CA,6F,3B,1069 
FE,16,Cà,76, 3B,FE , S6, CA, 1205 
7D,3B,FE,1E,CA,84,3B,FE, 1115 
5E,CA,8B,3B,FE,0B,CA,92,1107 
3B,FE,4B,CA,99 ,3B,FE,4F, 1135 
CA,A0,3B,FE,1B,CA,A7,3B,1130 


BA,CA,C3,3B,FE,CA,CA,CA, 1454 
38,FE,BE,CA,D1,38,FE,CE,1395 
Са,р8)5БІҒЕ,ФА,СА1рҒ,5В,1569 


FE,DA,CA,E6,3B,FE,7E,CA,1577 
ED,3B,FE,DE,CA,F4,3B,FE,1531 
8B,CA,FB,3B,FE,CB,CA,02,1312 
3C,FE,8F,CA/09,30,FE,9B,1137 
CA,10,3C,FE,DB,CA,17,3C,1036 
FE,9F,CA,1E,3C,FE,DF,CA,1384 
25,3C,FE,22,C0,2C, 3C,FE,945 

62,CA,33,30,FE,26,CA,3M,763 

3C,FE,66,CA,41,30,FE,32,1047 
С8,48,5С,ҒЕ,72,СА,4Ғ,5С,1045 
FE,36,CA,56,30,FE,76,CA,1230 
5D,3C,FE,23,CA,64,30,FE, 1058 
63,CA,6B,30,FE,27,CA,72,1077 
5С,ҒЕ,87,С4,7%,5С,ҒЕ,75,1159 
CA,80,3C,FE,37,CA,87,30,1096 
FE,77,CA,8E,3C,FE,A2,CA,1395 
95,30,FE,E2,CA,70,30,FE,1361 
Ab,CA,A3,3C,FE,E6,CA,AA, 1447 
SC,FE,B2,CA,B1,3C,FE.F2,1427 
CA,BB,3C,FE,B6,CA,BF,30,1335 
FE,F6,CA,C6,30,FE/A3,CA,1579 
ср,5С,ҒЕ,Е5,Сб,04,5С,ҒЕ,1474 
A7,CA,DB,3C,FE,E7,CA,EZ2,1561 
5С,ҒЕ,В5,СА,Е9,5С,ҒЕ,В7,1425 
CA,FÜ,3C,FE,F7,CA,F7,3C,1512 
FE,2A,CA,FE,3C,FE,6A,CA, 1374 
05,3D,FE,2€,CA,0C,3D,FE,895 

ФЕ,СА, 15,50 ,РЕ, ЗА, СА, 15,932 

3D,FE,7A,CA,21,3D,FE,3E,1049 
БА,28,50,ҒЕ,7Е,С8,2Ғ,50,995 

FE,2B,CA,36,3D,FE,6B,CA,1177 
3D,3D,FE,2F,CA,44,3D,FE, 1088 
6F,CA,4B,3D,FE,3B,CA,52,1046 
30,ҒЕ,7В,С8,59,50,ҒЕ,7Ғ,1171 
CA,60,3D,FE,AA,CA,67,3D,1149 
FE,EA,CA,6E,SD,FE,AE,CA,1421 
75,5р,ҒЕ,ЕЕ,СА;7С,50,ҒЕ,1511 
BA,CA,93,3D,FE,FA,CA,BA,1424 
SD,FE,BE,CA, 90,3D,FE,FE,1420 


3680 
3699 
3700 
3710 
3720 
3739 
3740 
3750 
3760 
3770 
3780 
3790 
3809 
3810 
3820 
3830 
3840 
5852 
3860 
3870 
3880 
3890 
3900 
3910 
3920 
5950 
5940 
3950 
3940 
3978 
3980 
3990 
4000 
4010 
4020 
4030 
4040 
4050 
4060 
4070 
4080 
4090 
4100 
4110 
4120 
4130 
4140 
4150 
4150 
4170 
4189 
4190 
4200 
4210 
4220 
4230 
4240 
4250 
4260 
4270 
4280 
4290 
4300 
4310 
4320 
4330 
4340 
4350 
4360 
4370 
4380 
4350 


DATA 
DATA 
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DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


CA,96,3D,FE,AB,CA,90,3D,1257 
FE,EB,CA,A2,3D,FE,AF,CA,1545 
A8,3D,FE,EF,CA,AE,3D,FE, 1413 
BB,CA,B4,5D,FE,FB,CA,BA,1523 
3D,FE,BF,CA,C0,3D,13,05,985 
78,FE,00,C2,B7,31,ED,53,1120 
2E,46,C1,05,78,FE,00,C2,882 
8E, 31,22, 32, 461 C9, 3E, 00, 640 
GE, B C3, Có, 50, ЗЕ, СФ, OE, 756 
CU, C3, Có, 3D, 3E, OC, DE 0C, 745. 
с5,06,30,ЗЕ,СС ВЕ CC, C3, 1133 
C6,3D,3E,30,0£,30,03,C4,824 
3D,3E,FO,DE,F0,C3,C6,3D, 1071 
3E,3C,0E,30,03,C6,3D,3E,712 
FC,BE,FC,C3,C6,3D,3£,03,1037 
0E,03,03,C6,3D,3E,03,0E,742 
C3,C3,C6,3D,3E,0F,0E,0F,755 
С5,С6,50,5Е,СҒ,ФЕ,СҒ,С5,1159 
C&,3D,3E,33,0E ,33,C3, Có, B32 
3D,3E,F3,0E,F3,C3,C6,3D,1077 
ЗЕ „ЗЕ „ШЕ „ЗЕ „С5,„С6,50 „ЗЕ „718 
ЕЕ „ФЕ „ЕЕ „СЗ,С6,50,5Е,00, 1040 
ФЕ,с2,С5,С6,50,5Е,02,0Е,750 
00,C3,C6,3D,3E,00,0E,CC,746 
C3,C6,3D,3E,00,0E,30,03,773 
C6,3D,3E,09,0E,F0,C3,C6,768 
5р,5Е,02,0Е,5С,С5,С6.50.651 
3E,00,0E,FC,C3,C6,3D,3E,B44 
00,0E,03,C3,C6,3D,3E,00,533 
0E,C3,C3,C6, 3D, SE, 00, ДЕ, 739 
0F,C3,C6,3D,3E,00,0E,CF,752 
C3,C6,3D,3E,00,0£,33,C3,776 
C5,3D,3E,U0, 0E ,F3,C3,Có,971 
3D,3E, 00, 0E, 3F ,C3,Có, 3D, 654 
3E,00,0E,FF,C3,C6,3D,3E,847 
Са,2Е,00,С5,С6,50,5Е,С2,914 
2Е,0с,Сс5,С6,50,5Е,С0,0Е,748 
CC,C3,C6,3D,3E,C0,0E,30,974 
C3,C6,3D,3E,C0,0E,F0,C3,1157 
C6,3D,3E,C0,0E,3C,C3,C6,980 
3D,3E,C0,DE,FC,C3,C6,3D,1035 
3E,C0,0E,03,C3, Cb, 3D,3E,787 
CØ, 0E, C3, C3, C6, 3D. SE,CO, 1109 
EØF C3, C6, 3D, 3E, C0, DE, 751 
CF, C3, C6, 3D, SE, CØ, 0E ,55,780 
C3, Ch, 3D, 3E, C0, 0E, F3, C3, 1140 
C6, 3D, 3E, C0, ФЕ „ЗЕ , C3, C6, 985 
3D, 3E,C0, 0E, FF, C3, C6, 3D, 1038 
ЗЕ 0C, 0E, B0, C3, Có, 3D, 3E, 604 
OC, OE, CO, C3, C6, 3D, 3E,0C, 745 
QE,CC,C3,C5, 3D, 3E,QC, QE , 760 
за ,с5,С6, 50, 3E, 80, ДЕ, FO, 820 
C3,C6,3D,3E,20,0E,30,03,797 
C6,3D,3E,0C,0E,FC,C3,C6,992 
SD,3E,UC,UE,03,C3, Có, 3D, 606 
3E,0C,0€,C3,03,C6,3D,3E,799 
0C,0E,0F,03,C6,3D,3E,00,569 
DE,CF,C3,C6,3D,3E,0C,DE,763 
33,C3,C6,3D, ЗЕ „ОС OE „25855 
C3,C6,3D,3E,0C,QE,3F,C3,800 
С6 30 „ЗЕ „ВС,ФЕ„ЕЕ,„С5,С6,995 
3D,3£,CC,2E,00,C3,C6,3D,795 
3E,CC,0E,C0,C3,C6,3D,3E, 788 
CC,DE,0C,C3,C6,3D,3E,CC, 959 
0E,30,C3,C6,3D,3E,CC,0E,796 
F0,C3,C6,3D,3E,CC,DE,3C,1034 
C3,C6,3D,3E,CC,DE,FC,C3,1181 
C6,3D,3E,CC,DE,03,03,C6,935 
3D,3E,00,9£,03,03,06,3D,992 
3E,CC,DE,0F,C3,C6,3D,3E,811 
CC,QE,CF,C3,C6,3D,3E,CC,1145 
2Е,55,65,С4,50,5Е,СС,0Е,799 
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4400 
4410 
4420 
4430 
4440 
4450 
4460 
4478 
4480 
4490 
4500 
4510 
4520 
4530 
4540 
4550 
4560 
4570 
4580 
4590 
4600 
4610 
4620 
4630 
4640 
4650 
4660 
4670 
4680 
4690 
4700 
4710 
4720 
4730 
4740 
4750 
4760 
4770 
4780 
4770 
4800 
4810 
4820 
4830 
4840 
4850 
4860 
4870 
4880 
4890 
4900 
4710 
4920 
4930 
4740 
4950 
4960 
4970 
4980 
4990 
5000 
5010 
5020 
5050 
50408 
5050 
5060 
5070 
5008 
5090 
5100 
5110 


para 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


F3,C3,C6,3D,3E,CC,DE,3F, 1040 
C3,C6,3D,3E,CC,DE,FF,C3,1184 
C6,3D,3E,30,0E,00,C3,C6,776 
3D,3E,30, QE CO, C3, Có,3D, 831 
3E,30,0E,00,C3,C6,3D,3E,652 
30,0E,CC,C3,C6,3D,3£,30,830 
DE,FO,C3,C6,3D,3E,30/VE,832 
3C,03,C6,3D,3E,30,0E,FC,890 
C3,C6,3D,3E,30,0E,03,03,776 
C6, 3D, 3E, 30,0E,C3,C3,C6, 971 
3D, 3E, 30, ШЕ „ШЕ 05, Có D, 654 
3E,30,0E,CF,C3,C6,3D,3E,847 
30,0€,33,03,C6,3D,3£,30,677 
DE)F3)03,06)3D)3E)3B,0E,835 
3F,03,06,3D,3E,30,DE,FF,B7 
C3)06,3D,3E)F0,0E,00,E3,765 
C6,3D,3E,FO,DE,C0,C3,C6, 1160 
3D,3E,FO,DE,0C,C3,Có,3D,843 
3E,FQ,0E,CC,C3,C6,3D,3E, 1036 
F0,0E 30, C3, C6, 3D, SE,FO, 1058 
ME,3C,C3,C6,3D,3E,F0,0E,844 
ЕС,С5,С6,50,5Е,Ғ0,0Е,05,1025 
C3,C6,3D,3E,F0,DE,C3,C3,1160 
С6,50,5Е,Ғ0,ШЕ,ШҒ,С5,С6,985 
3D,3E,F0,0E,CF,C3,C6,3D,1038 
3E,F0,0£,33,03,C6,3D,3E,883 
FO,0E,F3,03,C6,3D,3E,F0,1253 
DE,3F,C3,C6,3D,3E,F0,DE,847 
FF,C D,3E,3C,0E,00,845 
C3,C6,3D, 3E, 3C, UE,CO, C3, 977 
C6, 3D, ЗЕ, 30, 0E, QC ,C3, Có, 800 
50) 3E, 3C, UE, CC C3, C6, 3D, 855 
3E,3C,0E,30,03,C6,3D,3E,700 
3C,0E,F0,C3,C6,3D,3E,30,890 
DE,FC,C3,C6,3D,3E,30,0E,B56 
03,C3,C6,3D,3E,30,0E,C3,788 
C3,C6,3D,3E,3C,0E,0F,C3,800 
С6,50,5Е,5С,0Е,СҒ,С5,С6,%95 
3D,3E,3C,0£,33,C3,C6,3D,702 
3E,3C,0E,F3,03,C6,3D,3E,895 
3C,0E,3F,03,C6,3D,3E,30,713 
DE,FF,C3,C6,3D,3E,FC,0E, 1051 
00,C3,C6,3D,3E,FC,0E,C0,974 
C3,C6,3D,3E,FC,DE,0C,C3,989 
се, 30 ЗЕ „ЕС, ШЕ „СС,СЗ, Се, 1184 
3D.SE,FC,UE,30,C3,Có,3D,891 
SE,FC,üE,FO,C3,C5, SD,3E, 1084 
FC,DE,3C,C3,C6,3D,3E,FC,1094 
QE,03,C3,C6,3D,3E,FC,0E,799 
C3,C3,C6,3D,3E,FC,0E,0F,992 
C3,C6,3D,3E,FC,DE,CF,C3,1184 
C6,3D,3E,FC,DE,33,C3,C6,1031 
3D,3E,FC,DE,F3,C3,C6,3D, 1086 
3E,FC,0E,3F,03,C6,3D,3E,907 
FC,DE,FF,C3,C6,3D,3E,03,1040 
ME,00,C3,C6,3D,3E,93,ME,547 
C0,C3,C6,3D,3E,03,0€,00,737 
Сс5,Сә,50,5Е,05,0Е,СС,С5,752 
C6,3D,3E,03,0£,30,03,06,779 
3D,3E,03,0E,F0,C3,C6,3D,834 
3E,03, 0E, 3C,C3, C6 3D, 3E, 655 
03,0E,FC,C3,C6,3D,3E,03,788 
06:65:65 C6 3D, 3E, I5)0E,742 
ØF ,СЗ,С8, 50, ЗЕ 3, ДЕ СЕ , 755 
C3,C6,3D,3E,03,0£,33,03,779 
06,3D,3E,03,0E,F3,03,06,974 
3D,3E,03, 0E, 3F ,C3,C6, 3D, 557 
3E,03,0E,FF,C3,Có,3D,3E, 850 
C3,0E,99,C3,06,3D,3E,C3,920 
DE,C0,C3,C6,3D,3E,C3,0E,731 
ас,С5,С6,50,3Е,С5,0Е,СС,941 
C3, C6, 3D,3E,C3, ДЕ 30 C3, 768 


5122 
5130 
5142 
5150 
5160 
5170 
5180 
519@ 
5200 
5210 
5220 
5250 
5240 
5250 
5260 
5270 
5280 
5290 
5300 
5310 
5520 
5330 
5340 
5350 
5360 
5370 
5380 
5390 
5400 
5410 
5420 
5430 
5440 
5450 
$450 
5470 
5480 
5490 
5500 
5510 
5520 
5530 
5542 
5550 
556@ 
557@ 
5580 
5590 
5602 
5610 
5620 
5650 
5648 
5650 
5660 
5670 
5680 
5690 
5700 
5718 
5720 
5730 
5740 
5750 
5760 
577@ 
5780 
5730 
5800 
5810 
5820 
5830 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

DATA 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

DATA 
DATA 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

DATA 


C6,3D,3E,03,0E,F0,C3,C6,1163 
3D,3E,C3,0E,30,C3,06,3D,846 | 
3E,C3,0E,FC,C3,C6,3D,3E,1039 | 
C5,0E,03,C3,C6,3D,3E,C3,923 | 
ФЕ „ШЕ С5 06,30, ЗЕ „С5,ЙЕ „754 
CF,C5,C6,3D,3E,C3,0E,33, 983 
Е5,С6)50,5Е.С5)0Е,Ғ54С5,1165 
C6,3D,3E,C3,DE,3F,C3,C6,986 
3D,3E,C3,0E,FF,C3,C6,3D, 1041 
3E,0F,0E,00,C3,C6)3D,3E,607 
DF,0E,C0,C3,C6,3D,3E,0F,752 
0E, OC, CS, Có, 3D, 3E. OF ,0Е,571 
CC,C3,C6,3D,3E,0F,0E,30,777 
C3,C6,3D,3E,0F,0E,F0,C3,980 
C6,3D,3E.0F,0E.30.C3,C6.803 
3D,3E,0F,0£,FC,C3,C6,3D,858 
3E,0F,0E,03,C3,C6,3D,5E,610 
ФҒ,2Е,С5,05,06,50,5Е,0Ғ,755 
DE,CF,C3,C6,3D,3E,BF,DE,766 
33,03,C6,3D,3E,0F,0E,F3,839 
C3,C6,3D,5E,0F,0E,3F,C3,805 
се ,3D „ЗЕ „ФЕ „ДЕ „ЕЕ „СЗ ,С6 998 
50 „ЗЕ СЕ „ВЕ, OU, C3, C5 ,3D,798 
3E,CF,DE,C0,C3,C6,3D,3E,991 
CF,0E,0C,C3,C6,3D,3E,CF,756 
ФЕ,СС,С5,С6,50,5Е,СҒ,0Е,955 
30,03,C6,5D,3E,CF,0E,F0,1025 
C3,C6,3D,3E,CF,0E,3C,03,992 
С6,50 „ЗЕ „СЕ „ФЕ „ЕС,СЗ,С6,1187 
3D,3E,CF,0E,03,C3,C6,3D,801 
ЗЕ,СР.0Е,С5,С5,С6,50,5Е,994 
БЕЈ ФЕР C3, C5, 3D,3E,CF 959 
0E,33,03,C6,3D,3E,CF,0E,802 
F3,C3,C6,3D,3E,CF,DE,3F,1043 
C3,C6,3D,3E,CF,DE,FF,C3,1187 
C6,3D,3E,33,0E,00,03,C6,779 
3D,3E,33,M€,C0,C3,C6,3D,834 
5Е,55,0Е,0С,С5,С6,50,5Е,65Э 
33,0€,CC,C03,C6,3D,3E,33,836 
0E,30,C3,C6,3D,3E,33,0E,643 
ға,с5,С6,50,5Е,55,0Е,5С,НВ1 
€3,C6,2D,3E,33, 0E ,FC,C3, 1028 
C6,3D,3E,33,0E,03,03,C6,782 
50,5Е,55,0Е,С5,С5,С6,50,857 
3E,33,0E,0F ,03,C6,3D,3E ,658 
33,0E,CF,C3,C6,3D,3£,33,839 
QE,F3,03,C6,3D,3E,33,0£,838 
3F,C3,C6,3D,3E,33,0E,FF,899 
C3,C6,3D,3E,F3,0£,00,C3,968 
C6,3D,3E,F3,0E,C0,C3,C6,1163 
3D,3E,F3,DE,00,C3,C6,3D,846 
3E,F3,0E,CC,C3,C6,3D,3E, 1039 
F3,DE,30,03,C6,3D,3E,F3,1064 
DE,FO,C3,C6, 3D, 3E,F3,0E, 1027 
30,C3,C6,3D,3E,F3,DE,FC, 1085 
C3,C6,3D,3E£,F3,0E,03,03,971 
C6,3D,3E,F3,0E,C3,03,C6,1166 
3D,3E,F3,0E,0F,03,C6,3D,847 
3E,F3,0E,CF,C3,C6,3D,3E, 1042 
F3,0E,33, C3, C5, 3D, 3E ,F3, 1067 
DE, 3F, C3, Có, 3D, 3E;FS, 0E, 850 
ЕҒ,С5,С6,50,5Е,5Ғ,0Е,00,848 
C3,C6,3D,3E,3F,0E,C0,C3,980 
C6)3D,3E,3F,0E)0C,C3,C6,803 
3D,3E,3F,0E,CC,C3,C6,3D,858 
3E)3F)0£,30,03,C6)3D,3E,793 
3F,DE,FQ,C3,Cb6,3D,3E,3F,896 
DE,3C,C3,C6,3D,3E,3F,0E,667 
FC,C3,C6,3D,3E,3F,0E,03,848 
C3,C6,3D,3E,3F,0E,C3,C3,783 
6 


С6,50,3Е,5Ғ,0Е,0Ғ,С5,С6,806 
50,5Е,5Ғ.йЕ,СҒ,С5,С6,50,86% 
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SE,SF,UE,33,C3, Có, 3D,3E,705 
3F,0E,F3,C3,C6,3D,3E,3F,899 
DE,FF,C3,C6,3D,3E,FF,DE, 1054 
00,C3,C6,3D,3E,FF,0E,C0,977 
C3,C6,3D,3E,FF,DE,0C,C3,992 
C6,3D,3E,FF,DE,CC,C3,C6,1187 
3D, 3E,FF,0£,30,03,C6,3D,894 
3E,FF,UE,F0, 18,35, 3E,FF ,966 
0E,3C,19,30,3E,FF,DE,FC,729 
18,20,3E,FF,0E,03,18,24,460 
3E,FF,0E,C3,18,1E,3E,FF,897 
0E,0F,18,18,3E,FF,0E,CF,615 
18,12,3E,FF,0E,33,18,00,460 
ЗЕ „ЕЕ „ВЕ „ЕЗ,18,06 „ЗЕ „ЕЕ „921 
0Е,5Ғ,18,00,77,25,71,25,405 
C3,B8,36,CD,14,BC,3A,2D,949 
46,4F,3E,00,81,81,32,2D,564 
46,21,00,C0,22,30,46,22,481 
2E,46,11,90,65,ED,53,32,748 
46 „СО 1F,3E,21,50,C0,22, 707 
30,46,22,2E,46,CD,1F,3E,5366 
21,02,C8,22,30,45,22,2E, 465 
45,11,90,65,ED,53,32,45,772 
CD,1F,3E,21,50,C8,22,30,693 
46,22,2E,46,CD,1F,3E,CD,723 
52,51,C3,07,31,06,04,05,589 
С0,56,5Е,01,00,10,26,50,428 
46,09,22,30,46,22,2E,46,381 
C1,10,EC,C9,ED,5B,32,45,1094 
3A,20,46,47,05,2,2E,46,598 
3A,2D,46,47,10,77,23,13,443 
19,FA,01,00,00,24,2E, 45,585 
D9,22,2E,46,C1,10,E5,ED,834 
55,52,45,С9,00,Е5,С0,94,1145 
ВВ,5Е,ІҒ,Ср,ЗА,ВВ,5Е,0А,854 
CD,SA,BB,3E,0D,CD,5A,BB,1039 
DD,E1,DD,7E,00,FE,00,C8,1247 
DD,ES,CD,5D,BB,DD,E1,DD,1602 
23,18,EF,4F,4B,21,00,30,543 
23,46,CD,0£,BC,01,00,00,513 
CD,38,BC,3E,00,01,00,00,512 
CD,32,BC,3£,01,32,2B,46,667 
11,20,00,21,00,00,CD,C?,456 
BB,3E,01,CD,DE,BB,3E£,01,927 
CD,59,BC,11,00,00,21,00,532 
00,Е5,05,Ср,ЕА,БВ,54,2В,1159 
46,47,CD,19,BD,10,FB,3E,889 
Фа,С0,1Е,ВВ,02,2С,40,5Е,78% 
02,CD,1£,BB,02,73,40,3E,859 
01,С0,1Е,ВВ,С2,ВА,40,5Е,929 
28,CD, 1E,BB,C2, DA, 40, ЗЕ, 958 
За,С,1Е,ВВ,02,27,41,5Е,840 
22,CD,1E,BB,C2,4B,41,3E,852 
3E,CD,1E,BB,C2,FA,40,3E,1054 
35,CD,1E,BB,C2,17,41,3E,819 
36,CD, 1E,BB,C2,5B,41,3£,888 
23,CD,1E,BB,C2,70,41,3E,870 
3D,CD,1E,BB,02,66,41,3E,906 
52,С0,1Е,В8,С2,99,42,5Е,947 
27.С0,1Е,ВВ,С2,87,41,5Е,917 
1F,CD,1E,BB,U2,95,41,3E, 925 
1B,CD,1E,BB,C2,38,44,3E,829 
3C,CD,1E,BB,C2,83,42,3E,935 
S3,CD,1E,BB,C2,EA 42, 3E , 1029 
S4,CD,1E,BB,Z0, 4C, 3E, 2C, 58B 
CD,1E,BB,C2,E8,3F 3E, 45, 1042 
CD,1E,BB,02,29,44,3E,3F,850 
CD,1E,BB,C2,A3,41,3E,2B,949 
CD,1E,8B,C2,B1,41,53E,24,956 
CD,1E,BB,C2,BF,41,3E,20, 956 
CD,1E,BB,C2,E6,41,3E,06,979 
CD, 1E,BB,C2,06,45,3E,26,791 


6560 
5570 
6580 
6590 
5600 
6510 
5520 
6630 
6640 
6650 
6668 
5570 
6680 
6690 
6700 
6710 
6720 
6730 
6740 
6750 
6760 
6770 
6780 
6790 
6800 
ына 
6820 
6830 
6840 
6850 
6860 
6870 
6880 
6890 
6900 
6910 
6920 
5930 
6940 
6758 
6960 
6970 
6780 
6990 
7000 
7010 
7020 
7059 
7040 
7050 
7060 
7070 
7080 
7090 
7100 
7110 
7120 
7130 
7140 
7150 
7160 
7170 
7180 
7190 
7200 
7210 
7220 
7230 
7240 
7230 
7260 
7270 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
NATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


Ср,1Е,ВВ,С2,Е0,41,5Е,44,1048 
CD, 1E,BB,C2,1F,41,CA,C0,1106 
3E,C9,05,08,CS5, CD, C0, Зе 954 
01,08,08,24,50,46,09,22,212 
20,45,22,2E,46,C1 , 10, EC, 715 
€D,F9,43, CZ, CO, SE ,ED,5B. 1298 
32,46,38,2C,46,47, C5, 2A, 602 
2E 45,38 ,2D,45,47, 7E 12,504 
23,13,10,FA,01,50,00,20,443 
2E ,45,09,22,2E,46,C1, 10,484 
ES,ED,53,32,46,C9,06,08,884 
с5,Ср,04,42,01,00,08,24,52! 
30,46,09,22,30,45,22,2E 359 
46,C1,10,EC,CD,F9,45,C5,1251 
C0,3E,ED,5B,32,46,3A,20,804 
45,87,С5,24,2Е,46,54,20,599 
45,47,18,77,25,15,10,ҒА,005 
01,50 „00, 24,2Е,46,09,22,282 
2€,46,01,10,E5,ED,53,32,924 
46,C9,3E,01,CD,1E,BB,CA,958 
3B,40,ED,4B,25,46,05,18,763 
13,3E,08,CD, IE, BB,CA 40,787 
40,ED,4B,27,46,05,18,04,710 
01,00,00,C5,3E,2F,CD,1E,542 
BB,C2,5F,40,C1,D1,E1,E5,1396 
DS,C5,CD,EA,BB,C1,D1,F1,1663 
23,23,E5,62,6B,09,54,5D,690 
E1,E5,DS,CD,EA,BB,C3,CM, 1680 
3E,3E,01,CD,1£,BB,CM,82,879 
40,ED,4B,25,46,05,18,13,723 
3E,08,CD,1E,BB,CA,91,40,703 
ED,4B,27,46,05,18,04,01,647 
00,00,C5,SE£,2F,CD,1E,BB,728 
C2,46,40,C1,D1,E1,E5,D5,1493 
C5,CD,EA,BB,C1,Di,E1,2B, 1493 
2B,E5,62,6B,09,54,5D,E1,888 
ES,DS,CD,EA,BB,C3,C0,3E,1517 
3E,2F,CD, 1E, BB,C2,C9, 40,990 
D1,E1,ES5,D5,CD, EA, BB, 01, 1711 
E1,34,29,456,47, 13, 10,FD,753 
ES,D5,CD,EA,BB,C3,C0,3E,1517 
ЗЕ ,2F СО ДЕ „ВВ ,C2 ,69 ,40 ,1022 
D1,E1,E5,D5,CD,FA,BB,D1,1711 
E1,3M,29,46,47,18,10,FD,761 
ES,D5,CD,EA,BB,C3,C0,3E,1517 
D1,E1,ES,DS,CD,EA,BB,21,1535 
22,46,3A,24,46,BE,29,03,507 
5С,18,02,2Е,00,52,24,46,510 
CD,DE,BB,18,1B,D1,E1,CD,1384 
09,88,38,FB,C9,D1,E1,CD,1343 
F3,30,03,89,3E,CD,19,41,980 
CD,18,BB,FE,0D,02,50,41 1002 
D1,E1,ES,DS,CD,EA,BB,C3, 1697 
CO, 3E,CD,FC,BB,D1,3A,24,1201 
46,47,13,10,FD,D5,G3,27,876 
41,D1,E1,11,00,00,21,00,549 
00,E5,D5,CD,EA,BB,C3,C0,1455 
ЗЕ,Ср,14,ВС,5Е,01,52,2В,654 
46,03,4B,41,34,2B,46,30,636 
32,2B,46,C3,C0,3E,3M,28,713 
4%,50,ҒЕ,00,С6,7Ғ,41,52,829 
2В,46,С5,С2,5Е,5Е,01,52,075 
2В,48,С5,С0,5Е,11,90,65,824 
21,00,C0,01,00,40,ED,B0,703 
C3,C0,3E,11,00,C0, 21,920,835 
£5,01,00,40,ED,B0,C3,CQ,966 
3E,D1,E1,ES,D5,ED,53,FB,1509 
45,22,FD,45,C3,C0,3E,D1,1083 
El,E5,D5,ED,53,FF,45,22,1345 
01,46,C3,C0,3£,3E,00,CD,787 
59 „ВС ЕО „5В ЈЕВ „45 „2А „ЕО ,1220 
45,CD,EA,BB,ED,5B,FF,45,1347 
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24,01,46,CD,F£6,BB,3A,20,851 
46,CD,DE,BB,3E,01,CD,59,1041 
BC,C3,C0,3E,3£,00,CD,DE,1126 
вв,18,02,00,21,4С,45,00,1042 
7E,00,FE,00,28,15,FE,01,696 
28,38,FE,02,28,5B,C2,C0,869 
SE,CD,0E,BC,D1,E1,E5,D5,1345 
C3,4B,41,3E,20,32,24,46,585 
21,04,22,22,25,46,5Е,04,244 
52,29,45,21,ЕС,ҒЕ,22,27,774 
46,3E,04,32,21,46,3E,0F,366 
32,22,46,3E,00,32,23,46,371 
18,CF,3E,10,32,24,46,21,498 
02,00,22,25,46,3Е,02,521257 
29,06,21,FE,FF,22,27,46,796 
3E,04,32,22,46,3E,02,32,334 
21,46,3E,01,32,23,46,18,345 
AB,3E,08,32,24,46,21,01,428 
00,22,25,46,3E,01,32,29,295 
46,21,FF,FF,22,27,46,3E,818 
02,32,22,46,3E,01,32,21,302 
45,5Е,02,52,25,46,5,05,487 
42,01,00,40,11,00,C0,21,373 
92,85,18,8Е,12,15,25,08,528 
78,B1 ,20,F6,C3,CO ,3E „СО ,1229 
11,BC,3C,0E,2A,CB,21,3D,586 
20,FB,3E,U1,CD,2C,BC, 11,800 
27,00,41,C5,21,00,00,01,303 
с7,йа,Ғ5,05,С0,62,ВС,01,1557 
F1,05,08,15,10,FD,C1,10,752 
Ей,59,26,00,29,29,29,28,545 
40,44,21,00,00,1Е,19,Ғ5,478 
DS,C5,E5,11,00,00,CD,5F,956 
BC,E1,06,08,23,10,FD,C1,924 
01,Ғ1,10,20,БА,С5,С0,5Е,1194 
CD,19,41,3E,00,CD,59,BC,839 
26,01,2E,19,CD,75,BB,DD,840 
21,37,46,DD,7E,00,DD,6E,836 
02,DD,66,03,BE,7E,32,36,748 
46,38,01,09,23,4E,23,46,546 
C5,DD,7£,00,47,DD,E1,DD,1282 
22,34,46,DD,ES,C5,3A,36,915 
46,47,DD,36,08,20,DD,23,704 
10,F8,C1,DD,E1,C5,CD,7B,1428 
BB,3E,00,CD,42,BD,CD,8A,1050 
BB,CD,18,BB,FE,7F,28,1D,1053 
FE,0D,28,0D,DD,77,00,CD,865 
5D,BB,DD,23,01,10,DE,18,991 
91,C1,CD,90,43,3E, 01 ,CD,878 
59,BC,C3,95,41,24,34,46,850 
AF,DD,ES,D1,ED,52,20,07,1192 
3E,07,CD,SA,BB, 18,15,3E, 663 
28,CD,5A,BB,3E,20,CD,5A,879 
BB,3E£,08,CD,5A,BB,C1,04,936 
94 „00 „2В,00,56,00,20,18,599 
C4,C1,04,04,18, BF „ЗЕ ,00,687 
47,28,34,46,7Е „ЕЕ „2С,28,699 
38,FE,20,28,05,DE,30,77,777 
23,10,F1,05,0D,26,34,45,475 
CS,7E,FE,2C,28,27,FE,20,985 
28,1C,57,23,7E,FE,2C,28,654 
1С,ҒЕ,20,28,11,5Ғ,06,04,482 
ЗЕ.ЙЙ.В2,1@.РО.В5,2В,77,754% 
23,C1,10,DC,18,0C,C1,18,717 
09,05,23,18,BF,C1,0B,23,503 
18,CE,06,0D,24,34,46,11,430 
4C,46,7E,12,13,23,7E, FE, 724 
20,28,06,FE,20,28,08,10,440 
Ғ4,22,7Е,12,15,18,БЕ,00,925 
21,40,46,DD,66,00,DD,6E,833 
@1 125,2D, с! А,ВС,22,2Е,5В2 
45,2230, 45,DD,7E, 05,52, 622 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


2C,46,DD,46,02,21,21,46,543 
3E,00,86,10,FD,32,2D,46,630 
21,50,46,22,32,46,C9,CD,743 
19,41,С0,Ғ2,28,54,25,48,745 
Ср, Е,ВС,С5,4В,41,С0,14,967 
BC,21,90,65,22,EB,45,22,838 
EF,45,21,00,C0,22,ED,45,873 
22,F1,45,21,E0,65,22,F3,979 
45,22,F7,45,21,00,E0,22,710 
Е5,45,22,Ғ9,45,06,04,С5,875 
CD,A2,44,CD,D4,44,11,20,937 
10,2A,EB,45,19,22,EB,45,725 
22,EF,45,11,02,08,20,ED,646 
45,19,22,ED,45,22,F1,45,778 
11,00,10,20,F3,45,19,22,446 
F3,45,22,F7,45,11,00,08,687 
28,Ғ5,45,19,22,Ғ5,45,22,765 
F9,451C1,10, C2, CX, C0, 3E; 1170 
06,0C,20,F1,45,ED,5B,EF,937 
45,C5,06,28,1M,77,13,13,495 
23,19,F9,22,F1,45,ED,53,964 
EF ,45,11,28,00,20,F1,45,717 
19,22,F1,45,11,50,00,2a,508 
EF,45,19,22,EF ,45,C1, 10,884 
01,С9 „06 „2С,2А ,F9,45 „ЕО , 1025 
5B,F7,45,C5,05,28,18,77,795 
13,13,23,10,F7,22,F9,45,690 
ED,53,F7,45,11,28,00,2A,735 
F9,45,19,22,F9,45,11,50,792 
02,24,Ғ7,45,19,22,Ғ7,45,755 
C1,10,D1,09,CD,19,41,D1,1123 
El,E5,D5,CD,EA,BB,D1,E1,1727 
ES,D5,CD,F0,BB,32,0C,46, 1206 
3E,00,CD,59,BC,D1,E1,ED,1215 
53,03,46,22,05,46,22,07, 306 
46,3E,00,32, 0B, 46,ES,D5, 705 
7B,B2,28,02,18,05,7D, E4, 677 
СА,ЕЗ,45,Е5,05 СО ЕВ„ВВ,1572 
21,0C,46,BE,D1,E1,20,08,779 
ЗЕ,05,ВА,28,05,15,18,ЕВ,572 
1B,ED,53,07,46,D1,E1,ES, 1087 
DS,CD,FQ,BB,21,0C,46,BE, 1150 
D1,E1,20,07,1B,7B,B2,28,841 
02,18,EC,13,20,07,46,E5,629 
CD,C0,BB,3A,20,46,CD,DE,1181 
BB,E1,ED,5B,09,46,CD,F6,1270 
BB,3E,2F,CD,1E,BB,20,57,837 
3A,08,46,FE,01,28,25,ED,708 
5B,03,46,20,07,46,23,23,393 
3E,02,5C,28,17,22,07, 45,426 
ES,DS,ES,D5,CD,FO,BB,21,1549 
QC, 45, BE,D1,E1,20,03,C3, 936 
3D,45,D1,E1,3E,01,32,0B,688 
46,ED,58,03,46,24,05, 46,588 
2Б,2Б,70,В4,С4,Е1,45,22,921 
05,46,22,07,45,Е5,05,Е5,857 
р5,Ср,Ға,ВВ,21,0С,4%,ВЕ,1150 
D1,E1,20,05,C3, 3D, 45,E5, 1025 
05,5Е,01,Ср,59,БС,С5,48,1028 
41,00,00, 00,00, 20, 00, 20,65 
220,00,00,00,20,22,00,C0,0 
D0, 00,00,00, 00, 00, 00,20, 0 
D0, 00,00, 00, 20, 00, 02, 20, A 
00,00,00, 00,02, 00,00, 20,0 
20,00,00, 00, 02,22, 0A, 00, B 
22,02,00,90,00,00, 00,04,4 
0F,08,20,04,00,FC,FF,04,562 
01,01,05,08,00,C0,00,C0,401 
50,46,3E,46,0D,0C,00,3B,366 
46,0D,3E,46,01,2C,01,2C 505 
82,20,05,20,20,20,20,20,211 
20,20,91,01,02,00,FIN,48 


5 ' Angel Perez Morin 
10 ° »жињ DISGRAFI 
20 * MX. TRABAJO 
58 ' www* AMPLIA — әп 12531 жж 
40 “ w+ TEXTOS - en 11250 жж 
50 MODE 1:BORDER O:1NK Ø,Ø:FOR ізі ТО 15 
¿READ a: INK і,а:МЕХТ 

60 DATA 6,11,25,14,15,16,17,18,19,20,21, 
22,23,24,25 

98 MEMORY 11249 

100 RESTORE 60 

118 DIM prov(15,2) 

120 FOR еті TO 15:READ asprov(t,1)=a:pro 
V(t,2) та: NEXT 

130 LOAD"GRAFCOM.BIN",11250 

140 МОРЕ 2:sw=@ 

150 LOCATE 10,3:PRINT"Guieres cambiar lo 
ж colores?(S/N)" 

160 a$=INKEYS: ТЕ азе"" THEN 160 

170 as=UPPERS (as) 

180 IF a$-'N" THEN 278 

190 IF as$="S" THEN 210 

200 PRINT CHR$(7)31G0TO 168 

219 CLS:FOR 1=1 ТО 15 

220 LOCATE 10,4:PRINT"Color para la tint 
ajizó="5:LOCATE 35,4: INPUT"color 1: ",t 
#LOCATE 35,5: INPUT"color 2: ",ti 

230 IF t>26 OR t1>26 THEN CLS1GOTO 228 
240 INK i,t,tirprov(i,1)-trprov(i,2)»t1 
250 CLS 

260 NEXT 

270 POKE £BDEE,LC9 

280 CALL 11258 

290 CALL 16089 

300 POKE &BDEE,195 

310 MODE 2 

320 CLSILOCATE 10,2:PRINT"-** Salvar/Re 
cuperar diseio. +##—" 

330 LOCATE 10,5:PRINT“Salvar/Recuperar/C 
atalogo/Fin?<S/R/C/F>" 

542 ress=INKEYS:1F res$-"" THEN 540 


en 15009 e 
en %45221 ee 


350 rest=UPPERS (гес) 
560 IF THEN 410 
370 IC THEN 558 


380 IF rest="C" THEN 720 

390 IF res$="F" THEN 700 

400 PRINT CHR£(7);:80TO 348 

410 05:1 ОСАТЕ 10,2:PRINT"-"* Salvar а 
disco el diseio. *e-" 

420 LOCATE 20,3:PRINT"Nombre ficheros "; 
1INPUT" ",nomfichs:a-LEN(nomfichs) 

430 IF 228 OR а<=0 THEN PRINT СНКЗ (7) рай 
ОСАТЕ 2Ø,5:PRINT "Nombre demasiado largo. 
"¿FOR 1#0 ТО 1500:NEXT:LOCATE 20,3:PRINT 
SPC (50) :LOCATE 20,5:PRINT БРС (50) :60T0 
420 

440 LOCATE 20,7:PRINT"Nombre fichero col 
ares: ";:iINPUT" ",nuncolor$:b-LEN(nuncol 
ors) 

450 IF b>8 THEN PRINT CHR$(7);:LOCATE 20 
,9:PRINT"Nombre demasiado largo.":FOR i= 
@ ТО 1500:NEXT:LOCATE 20,7:PRINT 5РС (50) 
ЗЦОСАТЕ 20,5: РКІМТ 5РС (50) :50Т0 440 

480 IF В<=@ THEN sw-i 


470 nomtich$-UPPER$(nomfich$) :nuncolor 
UPPERS (nuncolor$):LOCATE 20,18:PRINT"Fic 


hero "¿nomfich$;" y "¿nuncolors 
480 IF sw=1 THEN sw-2:GDTO 580 


490 OPENQUT nuncolor$:FOR i=1 TO 151WRIT 
Ей? prov (1,1) ,prov(i ,2) sNEXT1 CLOSEOUT 
500 SAVE nomfich$,b,26000,16384 

519 LOCATE 20,11:PRINT"Fichero grabado. 
Pulsa cualquier tecla. ":CALL &BBiB 

520 GOTO 140 

558 CLS:LOCATE 10,2:PRINT"-** Recuperar 
disejo del disco. #к-" 

5ай ON ERROR GOTO ева 

550 LOCATE 20,3:PRINT"Nombre grafico: "5 
iINPUT" ",nomfichf:a*LEN(nom£ich£) 

560 IF a»8 OR а<=@ THEN PRINT CHR£(7)j:L 
ОСАТЕ 20,8:PRINT"Nombre demasiado largo. 
"¿FOR i=0 TO 1500:NEXT:LOCATE 20,3:PRINT 
ЗРС (50) 1 ОСАТЕ 20,5:PRINT SPC(30):G0TO 
ssa 

578 LOCATE 20,7:PRINT"Nombre fichero col 
ores: INPUT" ",nuncolor*:b=LEN (nuncol 
ers) 

580 IF b>8 THEN PRINT CHR£(7);:LOCATE 20 
yS:PRINT"Nombre demasiado largo.":FOR i= 
თ TO 1500: NEXT:LOCATE 20,7:PRINT SPC(50) 
:LOCATE 20,5:PRINT SPC(30):GOTO 570 

590 IF B<=0 THEN sw=1 

600 nomfich$=UPPERS (nomfich$)2nuncolor$s 
UPPERS(nuncolor$):LOCATE 20,10:PRINT"Fic 
hero "inomfich$;" y ";nuncolor$ 

618 IF nomfich$="SCREEN" OR nomfich$="GR 
AFCOM" THEN LOCATE 20,11:PRINT"Lo siento 
pero no es accesible. "(FOR ¿0 TO 2000: 
NEXT:GOTO 538 

620 IF зи-1 THEN виа: GOTO 450 

658 OPENIN nuncolor$;FOR iei TO 15: INPUT 
M9, prov(i,1),prov(i ,2) NEXT 

640 FOR ізі TO 15:INK i,prov(i,1),prov(i 
42): NEXT 

650 LOAD nomfich+,26208 

660 LOCATE 20,11: FRINT"Fichero en memori 
a.Pulsa cualquier tecla.":CALL &BB18 

670 GOTO 148 

b80 IF DERR=146 THEN LOCATE 20,11:PRINT" 

El fichero no existe! "¿FOR i=@ ТО 20003N 
EXT 

690 RESUME 550 

700 CLS 

719 Емо 

728 CLS:LUCATE 33,2:PRINT"-* CATALOGO 
PON 

730 САТ 

740 LOCATE 5,17:PRINT"Quieres borrar alg 

uno? (S/N) " 

750 b$=INKEYS:1F b$-"" THEN 750 

760 b$=UPPER$(b$) 

770 ТЕ b$-"N" THEN GOTO 310 

" THEN 890 

792 PRINT CHR£(7);:G0T 750 

800 LOCATE 5,18:PRINT"Cual?" 
отрг3 

810 nompr$-UPPER$ (потрг®) 
820 IF nomprs="GRAFICOS.BAS" THEN 888 
830 IF nompr$s"GRAFCOM.BIN" THEN 880 

840 IF nompr$-"SCREEN.BIN" THEN 880 

858 !ERA,nompr$ 

868 LOCATE 1,20:PRINT" Fichero borra 

do del disco.Pulsa tecla...":CALL &BBiB 

870 GOTO 310 

880 PRINT CHR$(7);:PRINT CHR$(7)3+LOCATE 
S,19:PRINT"Lo siento pero ese no lo pue 

CALL &BBi8:GOTO ват 


A 
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WEREWOLVES OF LONDON 


mos a presentaros las no- | 
vedades que nos van lle- 
gando de las casas de 
software de juegos. Trata- 
remos en un principio de 
contaros resumidamente 
el tema de cada uno de 
estos y más adelante ` 
nuestros especialistas en 
la materia os desvelarán 


დაა 


(Videoaventura) 


Ibas caminando hacia tu casa cuando sentiste un fuerte escozor. 
Comenzaste a rascarte distraidamente y te diste cuenta que el pelo 
te estaba creciendo desmesuradamente. Luego notaste un agudo do- 
lor en la boca y tus colmillos aumentaron de tamaño. | Мо podía ser 
cierto, te estabas convirtiendo en un hombre lobo!!! De ahora en ade- 
lante te verías obligado a saciar tu sed de sangre, matando a los tran- 
seúntes que encontrarás por Londres los días de Luna llena. pero, 
¡iicuidado!!!, los policías que disparan balas de plata pueden ser fa- 
tales para ti. 


MOTOS (Arcade) 


¿Has montado alguna vez en los coches de choque? ¿Sí? Pues en- 
tonces imagínate que en vez de estar al mando de uno de estos vehi- 
culos controlas una moto sideral, y que tu misión es defender el sistema 
solar de unas extranas abejas que tratan de penetrar en el mismo, Para 
ello deberás empujarlas con tu moto hasta hacerlas caer del cuaürante 
sobre el que se desarrolla la pelea. Pero como esto causa un gran gas- 
to de energía, deberás recoger las porciones que las recargan, además 


todos sus secretos. 


STREET 
HASSLE 
(Videaventura) 


Fue demasiado para sus ner- 
vios. Después de ser asaltado 
varias veces en las peligrosas 
calles de la ciudad se le «sobre- 
calentaron» las neuronas y se 
convirtió en una especie de ven- 
gador justiciero en lucha contra 
el crimen. Todo aquel que se 
cruzaba en su camino sufría las 
consecuencías, aunque esto no 
quiere decir que nuestro héroe lo 
tuviera fácil. También se llevaba 
sus buenos golpes. 


BUBBLE BOBBLE (Arcade) 


Bub y Bob vivían felizmente hasta el dia en que unos desa- 
prensivos raptaron a sus novias. Fue ese el momento en que em- 
pezaron a recorrer los cien niveles que componian el lugar don- 
de se hallaban prisioneras sus amadas. En estos debian saltar 
esquivando a sus enemigos, además de procurar atraparlos y me- 
terlos en una burbuja para evitar que se escapen. ¿Lograrán 
nuestros simpáticos amigos finalizar con éxito su misión? 


ROCK & WRESTLE 
(Arcade) 


Estar en buena forma es requisito in- 
dispensable para poder hacer un buen 
papel en este arcade, ya que se trata 
de un campeonato de lucha libre en el 
que deberemos vencer a nuestros cin- 
со oponentes para proclamarnos cam- 
peón del mundo. Esto lo haremos inmo- 
vilizando a nuestros oponentes durante 
un tiempo determinado, e impidiendo 
que ellos hagan lo mismo con nosotros. 
g Perderemos una pelea si en el tiempo 
establecido no logramos nuestro ob- 
Jetivo. 


de otras que te permiten saltar las barreras que encuentres. 


DEATH OR GLORY (Arcade) 


Aunque ya les hemos repelido en múltiples ocasiones, los in- 
vasores extraterrestres no desisten de su empero de invadir la 
Tierra. En esta ocasión, a bordo de nuestro caza galáctico, nos 
ha tocado destruir los colosales cruceros enemigos que han bur- 
lado los sistemas de defensa humanos. La tarea no va a ser fá- 
cil, puesto que los interceptores alienígenas se pueden contar por 
cientos. ;Podremos en esta ocasión destruir la amenaza de 
invasión? 


FLYING SHARK (Arcade) 


No te dejan parar. Cuando has terminado una misión piensas 
que vas a poder descansar y ya te han preparado otra. En este 
Caso se trata, una vez más, de salvar a la humanidad de las fuer: 
zas del mal. Para lograr esto, deberás conducir a tu caza, el ТЕ 
gre Volador, con la destreza y mortifera puntería que te caracte- 
пгап. ¡Que la suerte te acompañe!!! Vas a necesitarla, 


3D GAME MAKER 
(Diseñador de habitaciones) 


¿No has pensado alguna vez que te gustaría diseñar tu propio. 
juego? Pues si la respuesta es afirmativa, ahora puedes re: 1 
tu deseo con 3D GAME MAKER. Este programa te permite dise- 
баг las habitaciones, colocar los objetos y «bichos», además 
localizar a tu gusto las salidas que conectan entre sí las salas де! 
juego. Si con esto no quedas contento... 


= — wow ww 


SUPER CYCLE 
(Simulador de carreteras) 


Al mando de nuestra potente moto de catreras, deberemos 
conseguir recorrer en un tiempo dado lodos los circuitos en [05 
que tengamos que competir. Esto, que puede parecer fácil a sim 
ple vista, no lo es tanto cuando comienzan a empujarnos los otros 
corredores. Nosotros por nuestra parte podremos hacer lo mis- 
mo. Pero no acaban aquí las dificultades, en algunos circuitos уе- 
remos aparecer balizas, manchas de aceite y vallas, cosas estas 
que deberemos esquivar a toda velocidad para llegar a tiempo 
de clasificarnos para la próxima carrera 


GRYZOR 
(Videoaventura) 


Los habitantes deliplaneta Suna han conseguido infiltrarse: 
еп una desértica гопа de la Tierra. Su intención es la de con- 
trolar los cambios meteorológicos en nuestro planeta y cubrir- 
lo de hielo. Tú, Lance Gryzor, debes impediro infiltrándote en 
la fortaleza de los Durrs y destruir la planta de proceso de at- 
mósfera. La misión está llena de peligros, ya que los айе 
genas son terriblemente poderosos 


IMPOSSIBLE MISSION 
(Videoaventura) 


En el transcurso de los últimos tres dias, las instalaciones 
de los ordenadores de las potencias mundiales han registra- 
do fallos de seguridad. Alguien conseguió acceder a una com- 
putadora lanzadora da misiles. El autor de tal hazaña, el pro- 
fesor Elvin Atombender, se esconde en una fortaleza sub- 
terránea, y nuestra tarea ез а de penetrar en ella con nues- 
то miniordenador para destruir su centro de control. 


RAMPAGE (Arcade) 


Rampage es un fantástico juego en el que nos toca des 
sarrollar el papel de monstruo y destruir todos los edificios 
que vayamos viendo por las ciudades que recorramos. Para 
ello deberemos ir subiéndonos a ellos y golpearlos hasta que 
sus cimientos se debliten, causando su demolición. No obs- 
tante, deberemos tener cuidado de no estar subidos a ellos 
cuando empiecen a temblar, ya que podrían caer encima de 
nosotros. También podremos ser atacados desde las venta- 
nas de las construcciones y por el ejército. Esto puede debi- 
litar nuestro nivel de energía y ponernos en un aprieto. 


THROUGH THE 
TRAP DOOR 
(Videoaventura) 7% ОГ 


La gigant 


De nuevo se encuentra Berg en la temi- 
da trampa. Su fiel acompanante Boni ha 
Sidibatrapado por un espiritu, y nosotros de- 
beremos айдаа! simpático Berg a resca- 
(ае Contaremos СО lmayuda de la mi- 
nüscula mascota del protagonista Emu. Lor 
lo que deberemos procurar que no se гї: 
landem uno de otro para quo se puedan sa 
car de apuros әп situaciones comprommll- 
das. Hasta el momento en que Berg descu 
bra el lugar donde está Boni, deberá ir co 
giendo cosas y soltándolas, además de co- 
mer toda clase de brebajes. Estos puaden 
ayudarle en algunas ocasiones, pero en 
otras es posible que le causon problemas 

¿Podrá Berg encontrar a Bont...? 


agote 


IMPOSSIBLE 
MISSION 


FIFTH QUADRANT 
(Міаеоауелішкаф 


sca nave Orion consta 
de 230 cámaras, ha sido invadida 
nen. A ti te ha tocado libe- 
deberás reunir alos 
cuta componentes de la tripula- 
ción, son todos robots, у emprender 
el contraa ВЕЕ 
buen término PAN 
ascensor y el гапа 
de orion, o podrás desta 
le interese. Pero todo esto Т 8 
Жамаа los შორი están en ОШ 
ШЕР ”  . იხი(ეა destruirlos 
para poder terminar (wa. 165 
de que la energía de la'nave so 


FIFTH QUAD R ANT 


% bubble bus software 


UTILIDADES 


Copieur 


siploreur 


Š DISCOLOGY 


Version 2,3 par David Nardi et Marc Maulin 


Copyright 1986 MERIDIEN Informatique 


La pantalla de presentación de Discology 2.3 es prácticamente igual a la Discology 2.0. 


DISCOLOGY 2 


La herramienta ideal para no tener ningún problema con 


tus discos. 


N realidad se trata de la ver- 
sión 2.3 de este programa, y 
se la llama Discology 2 para 

diferenciarla de la versión 2.0, a la 
que se llama Discologi a secas. En 
realidad el programa es práctica- 
mente igual, con la diferencia de 
que se ha resuelto un error que ha- 
bía en la versión 2.0 por el cual la 
copia de ficheros sueltos no funcio- 
паба correctamente si éstos eran fi- 
cheros ASCII. Además, la copia 
que nos llegó de la versión 2.0 es- 
taba integramente en francés, y con 
la sección de ayudas integrada con 
el programa; y la copia que nos ha 
llegado de la versión 2.3 tiene las 
ayudas traducidas al castellano, 
pero se encuentran en un progra- 
ma aparte en la cara B del disco, 
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por lo que el acceso a la ayuda des- 
de el programa está anulado. 

El lector ansioso se estará pre- 
guntando: Bueno, y para qué me 
puede servir Discology. Ahora mis- 
mo se lo explicamos. 


Tres programas en uno 


Efectivamente, Discology está 
formado en realidad por tres pro- 
gramas, un editor, un copiador y un 
explorador. El funcionamiento de 
cada uno es independiente de los 
demás, y sólo se carga el que se 
solicita desde el menú principal. 
Esto tiene la ventaja de dejar el 
máximo espacio de memoria dispo- 
nible para los procesos de copia o 


edición, y la desventaja de que 
cuando queremos pasar de uno a 
otro nos vemos obligados a intro- 
ducir el disco del programa en la 
unidad de discos. 


El editor 


El editor de sectores permite edi- 
tar el contenido de lodos los discos. 
Podemos definir el área de trabajo 
en la edición a tres niveles: todo el 
disco, una sola pista y un fichero. 
El área definida es importante, ya 
que en el modo de avance automá- 
tico cuando el cursor llega al final 
de un sector, el sector siguiente se 
elige en función del área de trabajo 
(recuérdese que los sectores que 


contienen un fichero no tienen por 
qué ser consecutivos, ni siqulera 
encontrarse en la misma pista). 

La edición en pantalla se hace 
por páginas de 256 bytes, y por de- 
lecto es tanto en ASCII como en 
hexadecimal, pero podemos optar 
por representación decimal, octal y 
binaria. También podemos desen- 
samblar directamente del disco el 
código hacia la pantalla o a la im- 
presora, así como listar directamen- 
le del disco ficheros BASIC. 

Disponemos además de herra- 
mientas para copiar áreas de códi- 
go de un sector a otro, rellenar un 
área del disco con un cierto byte, 
buscar una secuencia de bytes o de 
caracteres ASCII. En cualquier mo- 
mento podemos enviar a la impre- 
Sora la página de edición que se 
encuentre en la pantalla. 

Por último, un menú de utilidades 
nos permite obtener un catálogo del 
disco, activar una calculadora o 
cambiar los colores del monitor. La 
calculadora soporta las operacio- 
nes básicas (suma, producto, mul- 
tiplicación, división, división entera 
y exponenciación), y permite intro- 
ducir los operandos en decimal, 
hexadecimal y binario. 


El copiador 


El programa copiador nos va a 
permitir realizar copias de cualquier 
disco de tres pulgadas, no sólo de 
los de CPC, sino también de los uti- 
lizados por el PCW y otros ordena- 
dores menos populares como el 
Einstein. Como excepción, no es 
posible copiar discos formateados 
en un PCW a doble cara-doble 
densidad. 

Las operaciones básicas que po- 
demos realizar son copia integral 
(copia «lo que le echen»), copia rá- 
pida (copia discos con formato nor- 
mal, pero tarda menos que la copia 
integral), mapa (nos proporciona in- 
formación de los códigos de cada 
sector de cada pista) y formateado 
(formatos DATA o VENDOR en 
sólo 17 segundos). 

En todos los casos podemos ele- 
gir la pista de comienzo y la pista 
de final del proceso entre 0 y 99, lo 
que nos proporciona un margen de 
actuación excelente. También po- 
demos optar por desformatear en el 
disco destino las pistas que no es- 
tén formateadas en el disco origen. 

Otro menü llamado FICHEROS 
permite copiar, borrar, renombrar fi- 


| ros, elegir el origen y destino de co- 


Options 


Fiste debut 
һе fin 


Chercher densite 
Effacer piste 


Paranétres 


Estas son algunas de las posibilidades del copiador, incluida la elección de 
pista de comienzo y pista de final. 


Destination: disquette 
Source ,.. : cassette 


tester 
latsser 


Gestión de ficheros desde el copiador y selección de origen y destino (cinta 
y/o casete). 


cheros, obtener catálogo de fiche: El explorador 

pia entre disco y casete, desprote- Este programa nos permite ex- 
ger los programas protegidos con la | plorar el disco, dándonos un mapa 
opción “Р” según se copian, cam- | gráfico con los sectores de cada 


biar la velocidad de escritura en cin- | pista y su tamaño. Podemos mover 
ta entre 1000, 2000 y 3000 baudios, | el cursor de sector en sector y, una 
cambiar el nombre del fichero que | vez alcanzado el elegido, pulsando 
se está copiando y activar o no los | la barra espaciadora aparece una 
mensajes de casete. ventana con la información referen- 

En otro menú llamado OPCIO- | te a ese sector: número de secto- 
NES encontramos la posibilidad de | res en la pista, longitud del sector 
elegir, caso de que copiemos de | al formatear, densidad simple o do- 
disco a disco, que tanto la unidad | ble, longitud real del sector y tipo 
de origen como la de destino sean | de sector (normal o borrado). En la 
la A y/o la B. parte derecha de la pantalla tene- 
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mos siempre el número de pista, ID 
de sector y su posición en la pista. 
Todo este proceso podemos hacer- 
lo, si lo deseamos, para una sola 
pista. 

Por otra parte, podemos obtener 
un plan de ocupación del disco por 
los ficheros, de ocupación de un 
| sólo fichero, y la mezcla de ambos. 
En el primer caso obtenemos un 
mapa que supone 9 sectores por 
pista, ignorando el verdadero for- 
mato, y como antes podemos mo- 
vernos por los sectores con las fle- 
chas de cursor. Al pulsar la barra 
espaciadora aparece una ventana 
que nos dice a qué fichero corres- 
ponde ese factor. 

En el segundo caso aparece pri- 
mero un catálogo del disco, del que 
elegimos un fichero, y aparece un 
mapa con sólo los sectores que 

ocupa ese fichero. 
| En el tercer caso elegimos tam- 
bién un fichero del catálogo y obto- 
nemos un mapa como el del primer 
caso, pero con los sectores ocupa- 
dos por el fichero elegido resaltado. 

Cuando pedimos un plan de ocu- 
pación de ficheros tenemos tam- 
bién en la parte derecha de la pan- 
talla la dirección de carga del fiche- 
ro, la dirección de ejecución y su 
longitud. 

Finalmente, podemos optar por 
realizar la exploración sobre el dis- 
| соАое! В. 


| En conclusión 


DISCOLOGY 2.3 es una herra- 
mienta muy potente. Sirve tanto 
para el principiante para que reali- 
ce sus copias de seguridad, como 
para el pokeador que quiere buscar 
ciertos códigos, como para traducir 
mensajes de programas, como 
para el experto que quiere profun- 
dizar en los misterios del controla- 
dor de discos. 

Una de las virtudes de este pro- 
grama es que al arrancar averigua 
si está en un CPC 464 ó en 6128, 
y en función de esta investigación 
recurre o no al banco extra de me- 
moria RAM para usarla como buf- 
fer. El resultado es que, en el pro- 
ceso de copia, en un 464 tenemos 
24K para el almacenamiento de la 
información que se está copiando, 
y en un 6128 tenemos 88 К. 

En resumen, es la herramienta 
ideal para todo usuario de un AMS- 
TRAD CPC con disco. Merece la 
pena. 
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Renseignenents 
boloratims 


Piste courante; B17 
Secteur cearant: 
Positign: 


ENTER poar revesir. 


ESPACE peur el 


1 2 3 4 
1234562890 1234567898123456 7838 123456 7898. 


Mapa del proplo disco de Discology. 


ВЕНВВЕЖЕВЕ E 
ოფიჯდოდოფთე 7 


[ria 
4. ш: 


pa sa ue no s haya traduci- 
Ora у da incorpor rada en el pro- 


s elo cedi 
FORMATICA. Го 13. COCONUT IN- 


НО. Teléfono 24854 62008 MA- 


"Aqui están las Novedades. 


C-64 
SPECTRUM 
AMSTRAD 


AGENTE XII 
En tu segundo encuentro con el pro- 
lesar Loco, tendrás que luchar con- 
ra виз robots instalados en la Luna. 
Utiliza tus armes secretas y Buena 
Suertell 
C-64 
SPECTRUM 48/128 K 
AMSTRAD 


DRO SOFT 

Francisco Remiro, 5-7 
28028 Madrid 

Telf. (91) 246 38 02 


LOS ANGELES SWAT 
Misión especial. Un grupo de lerro- 
ristas зе ha apoderado де! barrio 


C-64 

SPECTRUM 48/128 K 
AMSTRAD 

ATARI ST 

AMIGA 


KIKSTART 2 


Conduce tu moto por 24 platas dis- 


JUDGE DREDD 

En una ciudad donde reina el crimen 

y la violencia, estás solo para mante- 

ner el orden. El destino de Mega-City 

está on tus manos. Tu misión es 

Investigar los crimenes y врговаг а 

los culpables. C-64 
SPECTRUM 
AMSTRAD 


SKATE ROCK 
Demuestra tus habilidades con el 
еп 10 fases de dificultad. 
Gánate la lama y pasa 8 ser uno de 
los patinadores de élite. Skate Rock 
Пепе todos los movimientos deses- 
dos. 


quede 


Si 


W 
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& PANTALLA O Мопи RGB verde (12) е 
velocidad 


¡parada eor 
Код 


% CONECTORES € Bus РОВ ისას Unidad ch 
Dis u exterior paralelo Суй. salida están 
пак lápiz (lico, e 
O SUMINISTRO 6 Ordenador con monitor verde 
" ი MI aset in ( 
; de Referencia ВА 
ET Manta en castella 
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СРС 6128 


UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS 
е. R KRAL 


9 UNIDAD DE DISCO ө 


9 SISTEMAS OPERATIVOS O 

А! аг tu CPC recuerda que hay 

'gníficos juegos y programas 
regalo. [Llevátelos! 


€ CONECTORES  * 


"m 
AMSTRAD 
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En sólo diez líneas de p 
traducir un diseñador de car: 
adjunta os dará una idea de suc 
lizar las teclas de cursor para. 
seño, y TAB para informar al programa de que hemos ter. 

minado con ese carácter. 

Si ala pregunta «Editar núi 
do RETURN, pasamos al final 
pide un nombre para salvar los 
со o cinta. Si de nuevo pulsar 
programa sin salvar los caracteres. 


10 -- 
20 ' DISENADOR DE CARACTERES 
30 ` AMSTRAD USER 1988 
Pre 

so ' 


60 SYMBOL AFTER 256:0PENOUT"d":MEHORY НІ 
HEH-1:CLOSEOUT:SYMBOL AFTER 32:WHILE asc 
»"Y'AND a$c»"N':INPUT'Cargar juego?',a$: 
AR-UPPERS(aS):WEND:IF a$z*Y"TIEN WHILE I 
NKEYSCH END: INPUT"Fichero :":in$:1F L 
EN(in$)-Q OR LEN(1n3)8 THEN RUN ELSE LO 
AD ins, HIMEN+1 

то MODE 2:ВОЕРЕЕ 1:1МК _0,1:INK 1,26:WIND 
OWI, 23, 25,3, 10: PRINT CHR3(24) 'Dise!ador 
de caracteres еп 10 lineas"CHR$(24):GOS 
UB 130:FOR і-0 TO H:MOVE 34,240+1116:DRA 
WR 128,0, 1:MOVE ¡x16+34,240:DRAWR 0,128: 
NEXT:PKINT CHR$(Z3)CHRS I): WHILE 1:LOCAT 
E 1,12 
во PRINT"Editar numero"CHR$(IB); : INPUT с 
n сп-Ф THEN 120 ELSE ТЕ cnc32 OR сп>2 
55 THEN 110 ЕЪЯЕ FOR x=0 TO T:FOR TO 
LOT 34ғх%16,368-(7-у)Ж16,ТЕ5Т(х%3242 
ак Ucn-30) N10), 144- (16ж((сл-30) НО? 10)-y 
#2) ) ХОВ TEST(36*x* 16, 364- C7-y ) 16) :GOSUB. 
140: НЕКТ: НЕКТ 

99 CLSHI:x=0:y=0:GOSUB 150:WHILE INKEY(S 
B)«o0:inxz(x* INKEY(8) 20) - CINKEYCI)200)AN 
D T:inyc(yttINKEY(2)-0)- LINKEY CO) 20) AND 


7:GOSUB 150: x:yzny:GOSUB 150:1F INKEY 
(47)=0 THEN GOSUB 140 
160 MEND:MHILE INKEYS«»"":WEND:COSUB 150 
:PRINT CHR$(25)CHR$(cn);:FOR y=0 TO 7: 
@;FOR x=0 TO 7: „+ТЕСТ (36+(7-х)#16,364- 
y*16)«2^x:NEXT:PRINT СНЯЗСу) :засу) су: МЕХ 
T:LOCATE S43k((cn-30)S10), ((сп-ЗФонор 19 
)*16:PRINT СНЕЗ (со) 
119 FOR 1-0 ТО 7:LOCATE 22,3*i:PRINT qti 
):NEX JEND 
120 MODE 2:1NPUT'Nombre del fichero (max 
B letras) à salvar o RETURN para acaba 
r ,opís: IF LEN(opf$)-Q0 THEN END ELSE 1 
Е LEN(opf$)»8 THEN 130 ELSE SAVE opf$,.b, 
HIMEH*1, 1792 :PRINT 'Salvado":END 
199 FOR 1-6 TO S:LOCATE 1,:+16:РВІМТ \:Е 
ICATE(3-3) 344, 14:PRINT |3 
)4345,0*16:c2 10€ j4 i : FRINT CHR 
НЕХТ: NEXT: МОМ 
КАНЕ 9, 192: МОМЕ 0,170:DRAWR 576, 


Е 22,0 
0: KETURN 

140 FOR 22=0 TO 7:DRAWR 16,0:MOVER-16,-2 
¿NEXT:PLOTR 200-1S£x, yk-14:PLOTR х-1,50: 
PLOTR 1,0:MOVER x42-1,50:DRAWR 3,0:RETUR 


:DRAWR 0, -16:HOVER-8, 16: FOR 


150 HOVE 34+x410,360-(7 y)&16:DRAWR 16,0 
1 
= XT: RETURN 


1$ ` 


20 ' MATRIZ HOLECULAR 
20 * AMZTRAD USER 19 


ao ^ 


50 UERINT a-z 
O iJ 3:KEAD pi) МК v, ptos 
60 DATA 1,26,14,2 

тд MODE 1:TAG 


გ ЗТЕР 


ао PLOT x*B,yaB-2,1(0,24x4x1+(0.084y ry) + у Ч 
)))HOD 4 téis mucho tiempo 


contemplándolo. 


(0, азж (жу 


129 PRINT СНКЗ( 1290: 
100 NEXT y, 


110 WHILE 
TO 3:1NK à 
1000. WEND 


TAG: FOR 
XT 


BORDER 0: НОБЕ 


х 
1:FOR 
у раж HOD. 4) E REX 


TO IQQ:NEXT:FOR 1=0 
газа + D) HOD 


Uno de gráficos. 
- Se trata de un di- 
bujo similar a una 
estructura molecu- 
FOR x=0 TO 79:FOR y=50 TO lar, pero no os re- 
comiendo que es- 


SONIDO 


* BUSCADOR DE CADENAS DE TEXTO COMANDOS Rex DE SONIDOS 
* AMSTRAD USER 1988 ¡EXPLOTA — !BANG 
¿PING y !ZAP 
ы AMSTRAD USER 1988 
70 ТЕ PEEK(&BEBO)«»1 THEN GOSUB 240 
80 PRINT k$" BUSCADOR DE CADENAS "k$ 
90 LOCATE 1,3:PRINT"Buscar Cadena Hex o MEMORY &9CFF 


ASCII? (H/A] "i - 
“WHILE f$4»"H'AND f$C2"A' if $-UP. iS 
PERS(INKEYS$):WEND 22 
110 PRINT f$ FOR 4=1 TO 20 
129 IF f$-"H"THEN GOSUB 170 ELSE GOSUB 2 READ bs 
20 FOR c-1 TO LEN(b$) STEP 
130 LOCATE 1,7:PRINT'Cadena encontrada е f-VALCI&^4MIDS(bS c, 20) 
ი las direcciones. L POKE a,f 
140 LOCATE 1,9: 1FIND, Gc$:PRINT:PRINT L X * 
150 PRINT k$" Pulsa una tecla рага ejecu | searg 
tar otra vez "k$ а=а+1 
160 CALL &BBIB:RUN NEXT c,d 
170 INPUTS1, "Introduce la cadena hex. : READ e 
1# e«»s THEN PRINT"LO SIENTO, 
ТЕ LEN(R$)MOD 2-1 THEN 170 ó 2 
c$s* "FOR acl TO LENCRSIAZ | ERROR EN LOS DATA"CHRS$(7):END 
c3-cS«CIIRS (VALCUB" IH IDE (RS 2x27 1,20) 220 CALL £9D00 
230 PRINT"iEXPLOTA, !BANG, !PINC y 
NEXT: RETURN {ТАР instalados" 
INPUTS), "Introduce la cadena ASCII | 240 NEW 
RETURN | 250 DATA 010E9D210A9DCDD1 
FOR a=8BE80 TO &BEFB 260 DATA BCCOCBASOESDICSD 
READ b$:POKE a,VAL("&'+b$) 270 DATA С32ҒӘ0С34590С371 
გალიის ro КЕТШ 280 DATA 9С35В904558504С 
DATA 01,89,BE, 21, F8 C3,D1 
"ВЕ: ВЕ СЗ, 93, BE, 46, 290 DATA 4F54C142414EC75A 
Т 03 Suo DATA 4100504545C7002) 
DATA O1, 7E, 32, CE, BE, 32, DB, BE 310 DATA 3590С38790000000 
DATA 23,5E,23,56, ED, 53, ВЕ, BE 320 DATA 0000000F07101010 
DATA 14,32,B1,BE,21,01,00,7E 330 DATA 001Е000000214890 
ДАТА TE a6 СЕ. ВВ. ВЕ gS UM | 340 DATA C3879D0900000000 
DATA 00,7E,DD,46,00,B8,20,11 350. DATA A E 
DATA 23, DD, 23, 0C, 79, FE, 00,20 360 DATA 9000002177: в 
DATA ЕФ, СП, DA, ВЕ, ЗЕ, 20, CD, БА 370 DATA 906400С800С90000 
DATA BB,C9,08,00,2B, 10, FD, 7C. | 380 DATA 3810101000170000 
DATA CD,E4, ВЕ, 7D, F5, OF. OF, OF 390 DATA 0021619DC3879DC8 
DATA 0F,€D,ED, BE, Pl, ES. Фи, СВ 400 DATA 00C800C800003810 
DATA Ba EAD RM CIA sasa | 410 DATA 1010001400000006 
ра 420 DATA 00C57E4F78CD34BD 
430 DATA 23C10478FE0E20F1 
440 DATA СЭ, 12164 
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MEMORY &39AE:LOAD"SHORT CICUIT 
MODE 2:INPUT"Llevar BUNCH OF KEYS (5/ 
"ia$:a$-UPPERS$(a$):IF a$-"G" ТИЕМ РОК 


70 INPUT"Llevar PASS CARD (S/N) ";a$:a$- 

UPPER$(a$):IF a$="S" THEN POKE 2,0 

80 INPUT"Llevar KEY RING (S/N) 

PPER$(a$):1F aS-"S" THEN POKE 3,0 

90 INPUT"Llevar HARDWARE PARA SALTAR (S/ 
"5a$:a$-UPPER$(a$):1F a$-"S" THEN РОК 


100 INPUT'Llevar HARDWARE DEL LASSER (8/ 
N) "ia$:a$-UPPER$(a$):IF as="S" THEN РОК 
E 5,0 

à INPUT"ENERGIA INFINITA EN LA SEGUNDA 
PARTE ";a$:a$-UPPER$(a$):1F as="S" THEN 
POKE 0.0 

120 FOR n-&A000 TO &AODG:READ a$:POKE n, 
VAL("&"+a$):NEXT n 

130 CALL &3ABA:LOAD"!",&4000:CALL &AOQ0 
140 DATA F3,21,53,40,11,40,00,01 

150 DATA 00,0Z,ED,B0,21,00,40,01 

160 DATA 00,02,3E,8B,CD,45,40,21 


52 / Amstrad User 


1 
(ОЈ 


46,40,01,90,02,ЗЕ,А0 Ср 
45, 40,21,00,40, 11,00, BB 
91,00, 02, ED, ВО, DD, 21, 00 
ВЕ, 11, 4F, 00, CD, 67, BB, 3E 
СЗ, 32,14,ВЕ,21,40,00,22 
15, BF,C3, 00, BF, ED, 4F, ED 
SF, AE, 77,00, 23, 0B, 78, B1 
20, F5, C9, ЗА, 00, 00, 87, 20 
OB, 3E,CD,32,C9, 02,21, 40 
00,22, CA, 02,34, 01,00, B7 
20,08,21,80, 00,36, 3E, 23 
36,80, 23, 36,20, ЗА, 02, 00 
B7,20,0B, 21, 9E, OD, 36, ЗЕ 
23,36,80,23136,00,3A,03 
90,B7,20, 0B, 21, 5E, 0F,36 
3E, 23, 3G, 80, 23, 36, 00, ЗА 
94,00, 87,20,08,21,68, 10 
36, 3E, 23, 36,80, 23, 36, 00 
3A,05,00,B7,20,0B,21,5B 
10, 36, 3E, 23, 36, 80, 23, 36 
90,CD,37, BD, 21, CA, AO, 11 
40,00,01, 14, 00, ED, BO, C3 
0A,02,F5,AF,32,46,20,32 
70,0C,21,F0,6B,F1,C9 


EL JUEGO DEL C 


Aunque parezca increíble, os ofrecemos una versión 
del popular juego del comecocos... jen sólo diez lineas 
de BASIC! Si bien sólo posee dos fantasmas 
perseguidores, éstos están dotados de una maquiavélica 
«inteligencia artificial» que les hace perseguir 
incansablemente a nuestro pobre cornecocos. Las teclas 
para mover son O=izquierda, P=derecha, Q=arriba y 
A=abajo. Que lo disfrutéis. 


= UND 1,250,5,,1:ГЕ h=100 THEN SOUND 1,100 


' COMECOCOS ,160,15,,1:GOTO 60 ELSE LOCATE a,b:PEN 1 
' AMSTRAD USER 1988 :PRINT CHR£(GO*p)iELSE LOCATE a,b:PEN 1: 


PRINT CHRS(B0+p 
110 IF 1-1 THEN 130 ELSE xl-x:yl-y:lF y? 
b AND TEST((x-1)x82,398-(y-21x181<>2 THE 
N y=y-1 ELSE IF ycb AND TEST((x-11&32,28 


u=16:SYMBOL AFTER 42:MODE 0: 
BOL 42,9,9,9:9,4,9,9.9:PRINT"Puntos*:PEN 


2: INK 0,0:SYMBOL 46,0,0,0,24,24,0,0,0:5 
YMBOL 64,24,60,126,9,129,4,4, 170: INK 2,2 


IPRINT STRINCS (17,08%) PRINT 4... .... t 

жалк ЖӨЗРЕІНМТ"Ж. х. Kk. X. XX K": PRINT"X 

ი ირლ ие 

70 РЕЇНТ"ж...*.......%,..ж":РЕ1МТ*ж.жжкж 

ОКНЕ ЕН PRINT S cessere onere ESTER 

IMI "X###, Ж. ЖЖЖ. А. EKEK" SPRINT? а... ees 
RINT", X ORE KK. K" PRINT" E 


PRINT STKRINGS(LT, x"): 


SYMBOL 60,6 
9,126,247,254,252,254, u=32:SYMBOL 
61,60, 126,239, 127,63, 127,254, 124:83 
:hsSg8: PEN 1:LOCATE b, 1:PRINT"Vidas: 
F THEN LOCATE 6, IB; PRINT"GAME QVE 
i-3:s-0;MHILE INKEYS<>"*:MEND: INFUT*DA E 
NTER”,as:GOTO 6 

se bl=b:1F INKEY(67)=0 AND TEST((a-1 
)#ს,V-(ხ-2)XV)C>2 THEN b-b-1 ELSE IF INK 
ЕҮ(88)-0 AND TESTI (a-1)Au,v-bku)<>2 THEN 
b=b+1 ELSE ТЕ INKEY(34)=0 AND ТЕЗТ((а-2 
ა#ს,V-(ხ-1)X9)<22 THEN a=a=lip=1 ELSE IF 
INKEY(27)=0 AND ТЕ5Т(ажи,у-(Ь-11жш)<92 
THEN a=a+1:p=0 

100 I=INT(RNDxS):PEN 1:10САТЕ 7,1:PRINT 
Si:LOCATE z,bl:PRINT" "i:1F TEST((a-1)x3 
2418,890-(b-1)X16)22 THEN h=h+1:s=s+1:50 


8-(y)*16)<>2 THEN у=у+1 ELSE IF x»a AND 
TEST((x-21x32, 298-(у-1)ж16)<>2 THEN x=x- 
1 ELSE IF xía AND TEST((x)k32,398-(y-1)x 
16)<>2 THEN x-x 

120 ТЕ xi-x AND yl=y THEN 130 ELSE LOCAT 
E x1,y1:PEN 2:PRINT gsi:lF TEST((x-1)X32 
ж12,330-(у-11ж151-2 THEN въз“. :LOCATE x 
y PEN 4:PRINT“G* ¡ELSE g$=" ":LOCATE x.y 
¡PEN 4:PRINT'G*; 

130 IF 1-2 THEN 150 ELSE cl ¿1F с> 
а AND TEST((c-2)x32,398-(d-1)k16)«»2 THE 
М c-c-1 ELSE IF cía AND TEST((c)*32, 398- 
(4-11%16)<52 THEN c=c+1 ELSE ЈЕ d»b AND 
ТЕЗТ((с-1)%32,398-(4-2)ж161<>2 THEN d-d- 
1 ELSE IF d«b AND TEST((c-1)x92,898-(d)k 
16)<>2 THEN d-d 

140 IF cl р THEN 150 ELSE LOCAT 
E с1,а1:РЕМ 2:PRINT ხ§;:1L TEST((c-1)432 
%12,390-(4-13%161-2 THEN hs=". "LOCATE c 
N T:PRINT'G';ELSE h$= ОСАТЕ с, 
EN T:PRINT"G";:IF x-c AND y-d AND g$- 


+ "THEN hs-".* 
150 ENT-1,5,2, 1,5,-8, 1:ЕМУ 1. 10, - 1, 1: PEN 
211Е AND y=b THEN LOCATE c,d:PRINT 
:4=3-1:LOCATE a,b:PRINT" *¡:SOUND 1,9 
9,60,,,1:GOTO 80 ELSE IF ста AND d-b THE 
N LOCATE x,y:PRINT géiiici-liLOCATE a,b: 


PRINT" * 
E 


SOUND 1,99,80,,.1:GOTO 82 ELSE 


A LO VES РАКТНУ 2 ES CONVENIENTE 
SALIR DE PASEO, RESPIRAR Uu Росо DE 
AIRE AUNQUE SEA CONTAMINADO... - 


OLVIDANOOTE ASÍ VE LOS ORDENADOR: 
UNA HORA AL DÍA, DESCANSAS LA VISTA 
Y EL CUERPO ТЕ (0 AGRADECE... 


А casa española 
OPERA SOFT ha 
creado un juego ba- 
sado en la extraordinaria 
novela de Umberto Eco, 
«El nombre de la rosa», 
y si el libro es una joya de 
la literatura, su versión in- 
formática no le desmere- 
ce lo más mínimo. Si se 
ha respetado la estructu- 
ra de la obra, aquí se han 
cambiado los nombres de 
los implicados en esta 
historia, por ejemplo, Gui- 
llermo de Baskerville, el 
protagonista, ha pasado a 
ser de Occam. Los he- 
chos se desarrollan en el 
siglo XIV en la abadía del 
Monasterio de Melk en 


LA ABADIA 
DEL CRIMEN 


Oremos, hermanos, porque, 
si Fray Guillermo no 
descubre al asesino, mañana 
podemos estar criando 
espléndidas malvas en el 
hermoso jardín de la Abadía. 


donde moraban monjes 
de la orden benedictina, 
famosos por su erudición 
y por haber sido los artifi- 
ces de muchas traduccio- 
nes al latín de manuscri- 
los muy antiguos ricos en 
enseñanzas. En este re- 
cinto, de oración y traba- 
jo, han empezado a 
ocurrir cosas no muy reli- 
giosas, algunos herma- 
nos de la regla han muer- 
to asesinados. El abad, 
preocupado porque estos 
sucesos trasciendan y 
puedan ser acusados de 
herejes, llama al padre 
franciscano Guillermo 
Occam, hombre sabio y 
muy inteligente, para que 


Relato del ас: 
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à al final ће mi 
vida de pecador, mien 
tras espero сі mo- 
mento de perderme en 
el abismo sin fonda ће 


la филшйшї desierta y 
sueuetusa; en r; 
celda de nu querido 
monasterio de elk 
donde 


'ólito de Guillermo. 


encuentre al autor de los 
crímenes, éste viene 
acompañado de un novi- 
cio y amanuense que es 
quien nos sumerge en la 
historia. 

El juego comienza con 
la lectura de unos manus- 
critos de Adso (le damos 
el nombre de la novela 
porque aquí no se le da 
ninguno), en el que nos 
relata, someramente los 
preliminares. Al empezar 
estamos à las puertas de 
la abadía, un monje nos 
espera y nos pide que le 
Sigamos, a la vez nos avi- 
sa de que la rega bene- 
dictina es muy estricta y, 
si queremos continuar 
dentro de este sagrado 
recinto, debemos acatar 
todos sus preceptos. El 
juego, como el libro, está 
dividido en siete días, 
tiempo en el que nos sen- 
tiremos como un monje 
más, pero con mentalidad 
de Sherlock Holmes, 
pues tendremos que des- 
velar el misterio antes de 
que transcurra la sema- 
na. La abadía es terrible- 
mente grande y existen 
zonas en las que no po- 
dremos entrar simple- 
mente por la cara, por 
ejemplo la biblioteca, hay 
una llave que abre sus 


Monje benedictino ejerciendo de copista. 


puertas y, para hacernos 
con ella, no debemos ser 
muy honrados, todo sea 
por el bien de la iglesia. 
Cada día de estancia está 
dividido en secciones de 
tiempo, hora «prima» al 
amanecer, «tercia» por la 
mañana, «sexta» al me- 
diodía cuando tenemos 
que ir al refertorio para 
alimentar el cuerpo, 
«попа» por la tarde y 
«vísperas» al anochecer. 
Desde que amanece has- 
ta que declina el día po- 
demos vagar por la aba- 
día buscando pruebas y 
tomandodatos, pero en el 
momento que nos avisen 
que hay que ir a misa, a 
comer, retirarse a dormir 
о lo que sea, estemos en 
donde estemos, debemos 
procurar llegar al lugar 
donde nos reclaman por- 
que nos pueden echar. 
Es posible que, buscando 
un sitio, nos perdamos, 
por eso es aconsejable ir 
trazándonos un mapa a 
medida que vayamos 
avanzando. Fray Guiller- 
mo, en el libro, corre peli- 
gros pero sale victorioso; 
en el juego, un mal paso 
puede costarnos la vida. 
Existen objetos esparci- 
dos por los recintos de la 
abadía, todos tienen su 


razón de ser, pero pen- 
sad, en la trama de la no- 
vela, antes de coger algu- 
nos de ellos, puede ser 


peligrosísimo poseerlos 
antes de tiempo. A Gui- 
llermo le està permitido 
llevar consigo seis y su 


LA 


აა.” 


QUOI == 


2 
< ORECA 


Еп Та cocina hay un suculento chuletón, cómetelo que no está 


E 


acólito dos, ambos se 
pueden manejar, pero а 
Adso solamente cuando 
su maestro está en la 
pantalla con él. 

Estos benedictinos lie- 
nen muy malas pulgas, 


cuando acudimos donde- 


nos llaman tenemos que 
ocupar el sitio asignado 
para nosotros, lo malo es 
que no nos dicen cuál es 
y hay que ir tanteando, si 
no atinamos nos llaman la 
atención, y a las quince 
desobediencias leves nos 
ponen de patitas en la ca- 
lle. También está el mon- 
je chivato; si cogemos 
algo sin permiso nos pide 
que lo soltemos, al no ha- 
cerle caso le veremos re- 
correr media abadía para 
contárselo al abad y que 
nos eche la bronca. Otras 
veces nos mostrarán imá- 
genes que, creeremos, 
no vienen a cuento, fija- 
ros bien en el monje que 
sale, su recorrido y lo que 
hace, son claves de los 
asesinatos. Tened en 
cuenta que, aunque du- 
rante el día hay que aca- 
tar la norma, la noche es 
nuestra para investigar y 
tratar de llegar a los sitios 
prohibidos, pero cuidado 
que no os pillen fuera de 
la celda, el abad está 
siempre ojo avizor y no es 
fácil burlarle. Una parte 
especialmente dificultosa, 
en la que no podremos 
confeccionarnos un 
mapa, es la biblioteca cla- 
ve para el desenlace de la 
historia. Este recinto es 
un laberinto a ciegas, 
pues está a oscuras y, 
aunque entramos con 
una antorcha, sólo queda 
iluminado el protagonista, 
con lo cual lo tenemos 
«claro», menos mal que 
podemos grabar situacio- 
nes que llevemos bien 
encaminadas y volver a 
ellas cuando deseemos, 
si no nos volveríamos lo- 
cos. El juego es todo un 
reto de imaginación e in- 
teligencia. 

Los gráficos son excep- 
cionales, tanto el entorno 


como los protagonistas 
están realizados con un 
cuidado exquisito, дапао- 
nos la impresión de estar 
viendo una película en la 
que nosotros somos el di- 
rector de escena, Tienen 
un colorido muy elegante, 
una movilidad excelente, 
nuchas pantallas e infini- 
dad de detalles. En la par- 
te inferior nos suministran 
los datos, día en el que se 
desarrolla la acción, hora, 
objetos que llevamos en- 
cima, línea de «obse- 
quiun» para las faltas le- 
ves (disminuye a medida 
que las cometemos), y 
una zona donde se dan 
avisos, información y nos 
hacen preguntas. El soni- 
do es muy bueno, está 
compuesto por música 
medieval, llamadas con 
toques de campana, pa- 
sos, en fin, como en las 
abadías auténticas. 

Un estupendo juego 
detectivesco que no du- 
darán en comprarse to- 
dos aquellos que hayan 
leído el libro y que, aquel 
que lo juegue y no co- 
nozca la obra de Umber- 
to Eco, hará que se ani- 
me a ir a la librería más 
próxima para hacerse con 
él. 


Isabel María Benítez 


CREADO POR: Mister Chip. 
DISTRIBUIDO POR: Opera 
Soft. 

10 MEJOR: Absolutamente 
todo. . 

LO PEOR: No hay nada malo. 


ADICCION 
SONIDO 
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Pantalla de presentación. 


RO SOFT поз trae 
un juego llamado 
NINJA HAMSTER, 

creado por la casa CRL 
GROUP. Por obra y gra- 
Cia de nuestro ordenador 
AMSTRAD vamos a con- 
vertirnos en hamster, uno 
de esos pacíficos anima- 
litos que tantos ratos 
agradables hacen pasar a 
sus afortunados dueños. 
A diferencia de los autén- 
ticos, este roedor no se li- 
mita a comer pipas y dor- 


mir, nuestro amiguito es 
ип experto en artes mar- 
ciales; comprendemos 
que es difícil de creer, 
pero en el mundo mágico 
que nos proporciona el 
ordenador todo es posi- 
ble. Este hamster nació 
en Okinawa, cuna del ka- 
rate, su mentalidad orien- 
tal le hizo ver que, hasta 
ei más diminuto de los se- 
res vivientes, podía llegar 
a ser tan fuerte como una 
roca y tan ágil como una 


Mirad cómo grita el hamster cuando ataca. 
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elefante. 


gacela. Para lograrlo se 
puso en manos del maes- 
tro Yong, que le enseñó 
mucha filosofía sobre el 
bien y el mal, y le adies- 
tró en la técnica del kára- 
te hasta convertirlo en un 
ninja. El juego empieza 
cuando se entera que 
existe una horda de ali- 
mañas que ha profanado 
el templo de la Gran Man- 
zana y decide enfrentarse 
a ellas, éstas irán apare- 
ciendo de una en una en 
turno de dos y, a medida 
que las derrotemos, ire- 
mos avanzando de nivel 
de dificultad. La primera 
de todas es un ratón sal- 
tarín que lleva el diablo en 
el cuerpo; procurará gol- 
pearnos con la fuerza de 
sus pies o con sus puños 
enfundados en guantes 
de boxeo. Para que desa- 
parezca y pasemos al si- 
guiente grado hay que 
vencerle seis veces; cada 
vez que caiga daremos 
un mordisco a la manza- 
na hasta que sólo quede 
el corazón. El siguiente 
será un lagarto salvaje 
que usará su maza para 
machacarnos y los pies 
para pisotearnos los híga- 
dos; debemos ser rápidos 
de reflejos, asestar gol- 


No es una rata, no es un 
cobaya, es un pequeñito 
y tierno hamster que 
propina golpes de 


pes certeros y el mejor de 
todos, para cualquier tipo 
de contrincante, es un 
golpe bajo la pierna, lo 
que vulgarmente se llama 
un barrido. El siguiente 
grupo lo componen una 
abeja con un aguijón tre- 
mendo y un mono muy at- 
lético; después están el 
gato, cuyas zarpas son 
desgarradoramente mor- 
tales, y el loro de peligro- 
sísimo picotazo, y ya no 
hablemos del dúo forma- 
do por un perro rabioso y 
una langosta con tenazas 
despachurrantes; en fin, 
toda Una fauna de lo más 
variopinta. Alternativa- 
mente iremos luchando 
соп uno y con otro, pero 
a partir del nivel cuarto la 
cosa se complica, pues 
tendremos que tener cui- 
dado con los objetos que 
nos lanzan desde los la- 
terales: guantes y mazas, 
cuyo roce nos quita ener- 
gía. Se deben esquivar 
saltando o agachándo- 
nos. Cada tortazo bien 
dado hace que disminuya 
en la mitad cada una de 
las siete manzanitas que 
nos dice el vigor que te- 
nemos, lo que quiere de- 
cir que cuando hayamos 
recibido catorce golpes 


quedamos K.O., y el con- 
trincante le arrea un mor- 
disco à nuestra manzana 
de nivel, lo que resuita 
peligroso, pues al perder 
empezamos desde el 
principio; además, mien- 
tras más puñetazos de- 
mos nosotros, más pun- 


tos acumularemos en el 
marcador. 

Los gráficos son un de- 
sastre, pobres de colori- 
do, a base de trazos ne- 
gros con algún fondo de 
color; para colmo, los pro- 
tagonistas se trasparen- 
tan, con lo que el cuerpo 


Ninja Hamster espera, astutamente, al escurridizo lagarto. 


a cuerpo se convierte en 
un amasijo de líneas. En 
su descargo podemos de- 
cir que el hamster tiene 
muy buena movilidad y 
que el tamaño de los ani- 
malitos es grandecito. La 
información está distribui- 
da alrededor de toda la 
pantalla, en la parte supe- 
rior, a ambos lados, apa- 
recen las manzanas de 
asaltos y en el centro el 
nivel en que estamos; en 
los laterales, las manzani- 
tas de energía, y en la 
parte inferior los puntos 
que se van consiguiendo 
y la mejor marca. El soni- 
do está compuesto por 
una música de presenta- 
ción de tipo oriental un 
poco acelerada y por 
efectos sonoros de gol- 
pes. 

Un juego sin más pre- 
tensión que la de practi- 
car karate sin romperse 
ningún hueso. 


Isabel María Benítez 


CREADO POR: CRL 
GROUP 


DISTRIBUIDO POR: DRO 
SOFT. Francisco Remiro, 
5 y 7. 28028 Madrid. 


LO MEJOR: Los golpes 
que da. 


LO PEOR: La transparen- 
cía de sus gráficos. 


PRECIO: 875 ptas. 


ACCION 
GRAFICOS SONIDO ADICCION 


OPERACION CAMBIO 


VALORAMOS TU AMSTRAD » CPC 464 


EN LA COMPRA DE UN 
NUEVO ORDENADOR 


CPC 6128 
PCW 8256 
PCW 8512 


35.000 ptas. 
50.000 ptas. 
55.000 ptas. 
70.000 ptas. 


Teléf. (91) 416 13 02 (de 4.30'a 8.30) 


E 
| 


ANUNCIARSE ЕМ Ши ES 
IMPORTANTE PARA SU NEGOCIO. ESTUDIE 
NUESTROS PRECIOS: SON LOS MEJORES 


ANNE S 


SUPER 
SPRINT 


Rugen los motores, sube la 
adrenalina, el semáforo sigue en 
rojo, todos los ojos están 
pendientes de los coches. Verde, 


se da la salida. 


DREAMS ha creado 

para nuestro AMS- 
TRAD uno de los juegos 
que más ha gustado en 
los salones recreativos, 
SUPER SPRINT, distri- 
buido por PROEIN. Mu- 
chos de vosotros lo ha- 
bréis jugado ya, pero para 
quien no lo conozca va- 
mos a explicaros que 
consiste en competir, а 
los mandos de un Fórmu- 
la 1, en carreras muy es- 
peciales. Primeramente 
podéis optar por jugar so- 
los o retar a un amigo y 
luego elegir el circuito en 
el que queréis correr; el 
programa nos ofrece 
ocho diferentes, tanto en 
trazado de la pista como 
en obstáculos que hay 
que salvar. Además, en 
cada competición tene- 
mos que dar, como mini- 
mo, cuatro vueltas com- 
pletas al circuito, Una vez 
en la parrilla de salida no 
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Vista de pájaro de uno de los 
circuitos. 
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podremos acelerar el co- 
che hasta que hayan 
dado el banderazo; a me- 
dida que vayamos condu- 
ciendo nos daremos 
cuenta que nuestro bólido 
no tiene freno, sólo acele- 
rador, y que su comporta- 
miento en carrera es un 
poco alocado y difícil de 
conducir. La vista que te- 
nemos del circuito y de 
los acontecimientos es 
como la que tendría un 
helicóptero que estuviese 
filmando la carrera, con lo 
cual, si entramos en túne- 
les, haremos el recorrido 
a ciegas. A las dificulta- 
des propias de cada cir- 
cuito se añaden otras 
como son las manchas de 
aceite en el asfalto que 
nos hacen patinar, char- 
cos de agua que nos re- 
trasan, puertas por donde 
podemos atajar, pero que 
se abren y se cierran 
aleatoriamente, vientos 
huracanados que zaran- 
dearán el coche mandán- 
dolo al quinto pino, ram- 
pas para saltar y curvas 
peligrosas de tomar, pues 
están peraltadas. La 
carrera tiene otro alicien- 
te, además del de ganar 
y acumular puntos, el de 
recoger banderines ama- 
rillos que irán aparecien- 
do en cualquier punto del 
trazado cuando menos lo 
esperemos. Si atrapamos 
tres, nos darán la oportu- 
nidad de mejorar las pres- 
taciones de nuestro co- 


Mientras esperamos para jugar, nos ofrecen esta bonita 
pantalla. 


che, como es colocarle un 
turbo, superar su veloci- 
dad punta o añadirle una 
supertracción, En la 
carrera toman parte cua- 
tro coches; a diferencia 
de las reales podemos 
aproximarnos a ellos y 
golpearlos, que no ocurri- 
rá nada. Sin embargo, los 
topetazos con los latera- 
les pueden hacernos per- 
der tiempo o explotar. Si 
ocurre esto último, vere- 
mos aparecer un helicóp- 
tero en el cielo que viene 
a recoger nuestros res- 
tos. Para terminar dire- 
mos que, de hacerlo muy 
bien, podemos inscribir 
nuestro nombre entre los 
mejores pilotos de Fór- 
mula 1, así que a animar- 
se, que el manejo del co- 
che es cuestión de prác- 
tica. 

Los gráficos tienen un 
diseño bonito, con un co- 
lorido muy agradable, 
pero son de tamaño bas- 
tante pequeño, con lo 
cual se pierden algunos 
detalles. Aparte de las 
pantallas de circuitos tie- 
ne otras, la de opciones, 
la de mejoría de las ca- 
racterísticas del coche y 
la de puntuación. Durante 
la acción, la única infor- 
mación que recibimos es 
el número de vueltas que 
se deben dar al circuito y 
las que lleva dadas cada 
bólido. El sonido es muy 
normalito, efectos sono- 
ros de aceleración de mo- 


tor, aunque no resulta es- 
tridente ni molesto. 

Un juego para todos los 
amantes de la velocidad y 
las dificultades, sencillo 
en su contexto pero enre- 
vesadillo en su manejo, 
una carrera de coches 
con algo más que con- 
ducción. 


Isabel María Benítez 
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quivando obstáculos. 
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JUEGOS 


STIFFLIP 
& (о, 


¿Es un tebeo? Sí, pero no. 
¿Es un jeroglífico? Sí, pero 
no. ¿Es una locura? Sí, 
pero no. ¿Es un juego? Sí, 
pero no. ¿Entonces qué 
es? Una mezcla de todo lo 


anterior. 


ALACE SOFTWA- 

RE ha creado un 
programa de aven- 

turas, para pasar muchas 
horas rompiéndonos el 
coco, llamado STIF- 
FLIP & Co., que distribu- 
ye ERBE. La historia em- 
pieza cuando el malvado 
conde Chamaleon, apelli- 
do que le viene porque le 
gusta mucho disfrazarse 
y tomar diferentes perso- 
nalidades, inventa el rayo 
gomatrónico, ablandador 
de cosas poniéndolas 
como chicles. Con él pre- 
tende destruir todas las 
bolas de cricket, con lo 
cual lograría la caída del 
imperio británico. Para 
enfrentarse a él tenemos 
cuatro excéntricos perso- 
najes, a cual más loco, 
que nos irán acompanan- 
do durante toda nuestra 
odisea. La señorita Palmi- 
ra es una exploradora 
que ha recorrido todo el 
mundo con el único pro- 
pósito de eliminar la 
moda del taparrabos en- 
tre los salvajes. El coronel 
Bargie es un viejo verde, 
que debe dinero a es- 
puertas y odia a los ani- 
malillos. El profesor 
Muerte Clínica es un ca- 
daver viviente dedicado a 
inventar cosas inservi- 
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bles, excepto su pajarita, 
que le permite seguir dan- 
do turnbos por la vida. Por 
último, tenemos al vizcon- 
de Stifflip, que fue aviador 
durante la guerra y explo- 
rador en tiempos de paz, 
hombre modesto a quien 
le gusta defender el impe- 
rio, el té y la flema. Con 
este original cuarteto in- 
tentaremos construir una 
historia cuyo fin debe ser 
detener al malévolo con- 
de Chamaleon. jAh!, se 
me olvidaba, todos nues- 
tros compañeros, aunque 
tan dispares en su forma 
de ser, tienen algo en co- 
mún, les apasiona el cric- 
ket. 

El juego debe estructu- 
rado cada uno. Para ha- 
cerlo, la pantalla está di- 
vidida en tres zonas verti- 
cales; en la central se de- 
sarrolla la historieta en 
forma de comic y, siem- 
pre, tendrá dibujadas dos 
viñetas en las que estará 
uno de los cuatro perso- 
najes con los que juga- 
mos. En la vertical dere- 
cha aparecen los otros 
tres, que de vez en cuan- 
do hablarán mediante bo- 
cadillos pidiendo socorro 
0 lo que sea, aunque no 
se explayarán mucho; 
eso queda para el que 


sesi Sonido, ЕХ 
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Pantalla de presentación. 


protagonice en cada mo- 
mento nuestra historia. 
En la parte izquierda hay 
una serie de dibujos me- 
diante los cuales dare- 
mos órdenes, nos comu- 
nicaremos o actuaremos, 
subiendo o bajando el 
cursor hasta encontrar el 
deseado. Estos iconos 
están compuestos por 
una admiración que sirve 
para hablar, dar y tomar; 
con la palabra «bifl» nos 
peleamos, aquí nos ofre- 
cen una pantalla de pu- 
chin en la que tenemos 
que elegir la clase de gol- 
pe, bajo, seco o gancho 
izquierdo, el ángulo de 
pegada y la valentía; ade- 


Eligiendo opciones. 


más nos proporciona la 
fuerza de los contrincan- 
tes y las tortas que recibi- 
mos, El siguiente dibujo 
es un rayo con el que po- 
demos elegir la dirección 
a seguir, pasar a otra vi- 
ñeta en el sentido en que 
podamos desplazarnos, 
ya que a veces hay cami- 
nos cerrados. La bombilla 
es la más socorrida, pues 
con ella abrimos, cerra- 
mos, cortamos, cercena- 
mos. etcétera; en definiti- 
va, actuamos. La interro- 
gación nos proporciona 
un cuadro en el que nos 
indican el nivel de energía 
del personaje en activo y 
el tanto por ciento de his- 


toria que llevamos reali- 
zado, Por último, con la 
palabra «while» cambia- 
mos de protagonista. Ten 
en cuenta, al usar todo 
esto, que dependerá de 
cada paso que des el 
conseguir terminar satis- 
factoriamente, puedes 
cerrarte pantallas, tú mis- 
то, por no coger cosas 
que vas a necesitar más 
adelante o pelearte con 
quien no debes y acabar 
bajo tierra. Durante todo 


mos que hubiera resulta- 
do más bonito si la histo- 
rieta estuviera coloreada, 
lo que no quiere decir que 
no exista color en el jue- 
go. Sonido tiene poco, al- 
gunos efectos sonoros de 
golpes y de disparos. 

Un juego deductivo en 


el que tendrás que usar la 
imaginación y la intuición 
para descubrir los si- 
guientes pasos, el desen- 
lace no es a corto plazo. 
Es una alocada historia 
que te volverá loco. 


Isabel María Benítez 
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el juego estarás en com- 
pleta comunicación con 
los personajes y éstos te 
contestarán mediante bo- 
cadillos, con respuestas 
bastante ingeniosas, aun- 
que nuestra forma de ex- 
presarnos es de indio de 
película, ejemplo: «Toma 
chelín de profesor». 

Los gráficos son dibu- 
jos de cómic, cuyas viñe- 
tas están realizadas en 
blanco y negro. Pensa- 
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presentación. 


de la tele Correca- 

minos han sido pro- 
gramados para nuestro 
AMSTRAD por la casa 
Atari Games de U.S. Gold 
y nos lo han traído а 
nuestro país Erbe Softwa- 
re. ¿Quién no conoce a 
este rápido pajarillo y al 
pobrecillo coyote?, pues 
aquí los tenemos otra vez 
para comparlir sus aven- 
turas, Nosotros seremos 
el Correcaminos y tendre- 
тоз que procurar que no 
nos coja el ingenioso co- 
yote. La acción se de- 
sarrolla por los polvorien- 
los caminos de Arizona, 
donde la comida escasea 
y una avecilla como noso- 
tros somos un bocado ex- 
quisito para las fieras 
hambrientas. A diferencia 
de los dibujos televisivos, 
el correcaminos no es tan 
rápido como quisiéramos; 
además, para mantener- 
se en forma tiene que ir 
comiendo grano que está 
esparcido por la carrete- 
ra, pero debe tener ojo, 
pues no todo es comesti- 
ble ya que el coyote, as- 
tutamente, ha echado li- 
maduras de hierro en al- 
gunos de los montonci- 
tos; si lo picoteamos, el 
muy ladino aprovechará 
para sacar su imán y 
atraernos para zampar- 
nos. Comer el grano es 
importante, pues si no tra- 
gamos cinco montoncitos 
seguidos nos puede dar 
un desmayo y, si la dis- 
tancia que le sacamos a 
nuestro perseguidor es 


L OS dibujos animados 


CORRECAMINOS 


iMig!, ¡mig!, ¡hola! estúpido coyote. ;Mig!, 
imig!, ¿a que no me coges? ¡Mig!, ¡mig! 


corta, nos alcanzará. Sin 
embargo, alimentándo- 
nos podemos conseguir 
vidas extras que nos se- 
rán muy importantes. El 
juego está compuesto por 
cuatro niveles, cada uno 
de ellos con circuitos dife- 
rentes. El primero es cla- 
ve para pasar al segundo 
y éste al tercero y asi has- 
ta el último. Todos los re- 
corridos tienen sus peli- 
gros adicionales, el tráfico 
es uno de ellos; tenemos 
que esquivar a los camio- 
nes y procurar que atro- 
pellen al coyote para con- 
seguir muchos puntos. 
También están las bom- 
bas, que al pisarlas explo- 
tan; las grietas por la que 
caemos y nos despan- 
zurramos y las piedras, 
que nos restan una vida, 
todas son fatales para el 
correcaminos, pero tam- 
bién para el coyote, luego 
hay que procurar que cai- 
ga en esas trampas. Exis- 
ten otras cosas beneficio- 
sas para nuestra salud 
avicola: bebida en forma 
de riquísima limonada y 
pintura invisible que hace 
que podamos pasar de- 
lante del coyote sin que 
nos vea, claro que siél se 
pinta con ella lo vamos a 
tener más crudo. Nuestro 
adversario usará y abusa- 
rá de sus trucos; para al- 
canzarnos no dudará en 
subirse en un cohete, en 
unos modernos patines, 
en ип saltador, un heli- 
cóptero y todo lo que se 
le ocurra. Para completar 
los cuatro niveles del jue- 
go el programa nos da 
cinco vidas, pero es un 
tostonazo la forma en que 
hay que cargar los blo- 


ques. Se empieza car- 
gando la preparación del 
juego, después se da la 
vuelta a la casete y se 
carga el primer nivel, se 
para y se juega. Si llega- 
mos al final, carga el se- 
gundo y asísucesivamen- 
te, lo malo es que, como 
pierdas todas las vidas, 
por ejemplo, en el tercer 
nivel, tienes que volver a 
cargar el primero y hacer 
toda la maniobra comple- 
ta. Otra cosa muy moles- 
ta es que, cuando mue- 
res, te agarra el correca- 
minos y te lleva un trozo 
atrás. Dependiendo en е! 
tramo en el que estés ese 
retroceso puede ser más 
0 menos largo y lo peor 
es que el grano ya te lo 
has comido y no hay 
manduca que llevarse al 
pico. Ten cuidado con el 
trazado del recorrido, no 
debemos salimos de la 
carretera, pues la arena 
nos frena y perdemos se- 
gundos que nos serán 
muy precisos. 

Los gráficos son colo- 
ristas, con !атайо muy 
adecuado y diseño muy 
fiel de los dibujos origina- 
les. Los circuitos son pa- 
recidos con distinta difi- 
cultad en sus revueltas y 
el scroll de pantalla es 
suave. Para nuestro gus- 
to el correcaminos carece 
de suficiente agilidad, es 
verdad que corre y salta 
pero no lo suficiente. En 
la parte superior de la 
pantalla aparece una ven- 
tana que nos muestra la 
distancia a la que nos ha- 
llamos de nuestro perse- 
guidor, y en la parte infe- 
rior la mejor puntuación 
obtenida, la que vamos 


sacando y el número de 
vidas que nos quedan. En 
cuanto al sonido, echa- 
mos de menos los ¡mig!, 
¡mig! del correcaminos, 
tiene algunos efectos so- 
noros que no son nada 
molestos, patinar, ruido 
de coches y demás, pero 
la mayor parte del tiempo 
es un programa silencio- 
50. 

Es un juego que gusta- 
rá mucho a los pequeños 
de la casa, aunque noso- 
tros hubiésemos preferi- 
do que el protagonista 
fuese el coyote, sobre 
todo porque a más de uno 
le encantaría estofar al 
pajarito. 


Isabel Maria Benitez 
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COMBAT 
SCHOOL 


Muchos son los que lo intentan, 
pero pocos los elegidos; se necesi- 
ta una voluntad de hierro y un gran 
entrenamiento. Alístate, tú puedes 


ser uno de ellos. 


CEAN-KONAMI ha 

creado un juego 
para hacernos soldados 
de elite llamado COMBAT 
SCHOOL, que distribuye 
en España ERBE SOFT- 
WARE. Nosotros somos 
aspirantes a militares en 
una academia de férrea 
disciplina. Para llegar a 


Atlético salto de obstáculos. 


obtener los primeros ga- 
lones y terminar el cam- 
pamento debemos en- 
frentarnos a pruebas muy 
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duras que irán confor- 
mando nuestro carácter 
castrense. El juego está 
dividido en dos partes: en 
la primera hay que pasar, 
satisfactoriamente varios 
ejercicios militares en el 
campo de entrenamiento, 
y en la segunda, ya con- 
vertidos en miembros de 


una brigada de rescate, 
tendremos que liberar a 
un rehén. Además, el pro- 
grama nos ofrece la op- 


ción de poder competir 
junto con otro amigo y, en 
camaradería, llegar a be- 
sar la bandera juntos. 

La fase de entrena- 
miento puede decirse que 
es una competición de- 
portiva, pues hay que ir 
superando pruebas en 
determinado período de 


тг 


energía y correr muy rápi- 
do y, justo cuando se lle- 
ga a los troncos apilados, 
impulsarse y saltar por 
encima de ellos, en el ül- 
timo tramo hay que col- 
garse de una escalera 
puesta horizontalmente y 
atravesarla con la fuerza 
muscular de los brazos. 


- ею :- 


El punto de mira está un poco alejado de las 
dianas. 


liempo. La primera, y no 
por ello la más fácil, es la 
carrera de obstáculos, en 
la cual hay que coger 


Terminada ésta, pasare- 
mos al campo de tiro en 
donde aparecerán, por 
grupos, dianas que emer- 


gerán de la hierba en 
cualquier lugar del campo 
y cuando menos espere- 
mos. Aquí se medirá 


quivando las minas y sal- 
tando por encima de las 
rocas, luego nos dirigi- 
mos al río, que está pla- 
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Nadando para llegar a la balsa. 


nuestra puntería; tene- 
mos que atinar a un míni- 
mo de blancos y si logra- 
mos más mucho mejor, 
pues se traducirá en tiem- 
po extra para la siguiente 
prueba. Debemos aclarar 
que si no pasamos por los 


gadito de troncos flotan- 
les, nadaremos y busca- 
remos la canoa en la cual 
nos subiremos para re- 
mar, lo más rápido posi- 
ble, procurando no cho- 
car con los obstáculos, 
claro que 5! volcamos po- 


Disparando contra los tanques robots. 


pelos algunos de estos 
test de resistencia, pode- 
mos recuperarnos y acce- 
der a la siguiente prueba 
haciendo algunas flexio- 
nes, colgados por las ma- 
nos de una barra e impul- 
sándonos con la fuerza 
de los brazos hay que su- 
bir y bajar varias veces en 
е! tiempo estipulado. El 
lercer ejercicio de entre- 
namiento es la carrera del 
hombre de hierro, cuyo 
nombrecito nos da una 
idea de su dureza. Prime- 
ramente hay que correr, 
desafortunadamente, es- 


demos intentar alcanzar 
la ribera a nado, pero eso 
nos restará tiempo. Por 
último, cuando lleguemos 
ala otra orilla hay que dar 
Una buena carrerita para 
llegar a la meta. 

Las pruebas continúan 
porque un soldado de mi- 
siones especiales tiene 
que estar bien preparado, 
y, como los tiros certeros 
son muy importantes, lle- 
gamos a la segunda de 
las tres fases de manejo 
de armas. En ella los 
blancos siguen siendo 
móviles, pero son tan- 


ques robots que араге-, 
cen por la campiña, unas 
veces en fila y otras sin 
formación. Tenemos que 
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080000 


fase de tiro, aquí hay que 
procurar no disparar con- 
tra las dianas rojas, ya 
que inmoviliza el joystick 
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Acabando la prueba del hombre de hlerro. 


dispararles con una me- 
tralleta, sin embargo, 
ahora podemos despla- 
zarnos a izquierda y dere- 
cha para precisar más el 
punto de mira. Al igual 
que en la sesión de dis- 
paros anterior, se debe 


001990 


COMPLETE AR 


080800 


durante unos segundos, 
esta vez aparecerán los 
blancos agrupados, siem- 
pre enel mismo sitio, aso- 
mando y desapareciendo 
rápidamente. Por fin lle- 
gamos a la prueba reina 
del entrenamiento y la 
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¿Preparados para hacer flexiones? 


atinar a un mínimo y el 
resto nos bonifica. Como 
todo buen militar tenemos 
que saber echar un pulso 
y en eso consiste la si- 
guiente tentativa, si juga- 
mos con un amigo nos 
enfrentaremos a él, si no 
es así nuestro adversario 
resultará muy duro de pe- 
lar, pues se trata de nues- 
tro AMSTRAD, lo bueno 
ез que perder no supone 
ser expulsado del ejérci- 
to, sin embargo, es con- 
veniente hacerlo para 
acumular más tantos. 
Después viene la tercera 


peor de todas, nada me- 
nos que combatir contra 
nuestro instructor en una 
especie de ring, asestan- 
do patadas y golpes mar- 
ciales de forma certera, 
procurando recibir poco, 
lo que resulta extremada- 
mente difícil, y dar mucho 
о no llegaremos a licen- 
ciarnos. ¡Ojo!, nos pue- 
den dar tantos tortazos 
como cuadraditos apare- 
cen en la parte superior 
de la pantalla, cada tran- 
cazo hace que se ponga 
rosa uno de ellos, así sa- 
bemos cómo andamos 
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Carátula de presentación. 


para ganar al instructor o 
perder frente a él. 

Para aquellos que pa- 
sen esta primera parte, 
nuestra felicitación, ya 
sois soldados de elite y, 
como tales, se os enco- 
mienda rescatar a un re- 


reloj, pues se tiene todo el 
tiempo del mundo. La ac- 
ción se desarrolla dentro 
de la sede estadouniden- 
se y tendremos que re- 
correr todo el recinto has- 
ta encontrar al prisionero. 
En nuestro camino irán 


17 093130 ^: ყყყყყს ағ 0ч 
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pende tu graduación. 


hén de la embajada ame- 
ricana, aquí ya no hay 
que estar pendiente del 


El instructor es un hombre duro de pelar, de él de- 


apareciendo loda clase 
de terroristas a los que 
hay que ir derribando а 


ір обичай их 098410 p ü5üuuu 


Dentro de la embajada, luchando por liberar al 


rehén. 


бо / Amstrad User 


i» омвмао 42 080000 ¿r 09180 


nICh 


EN 


Echando un pulso. 


golpe de кагаїе. Unos se 
defenderán con los pu- 
ños, pero otros van arma- 
dos con cuchillos, bom- 
bas incendiarias y demás 
artilugios bélicos; unas 
veces nos interesará es- 
quivarlos y otras no ten- 
dremos más remedio que 
afrontarlos parándolos 
соп los pies o las manos. 
Si lográis llegar al final 
con éxito, y dependiendo 
de la puntuación acumu- 
lada durante todo el jue- 
go, se os entregará el 
rango militar al que ha- 
béis sido merecedores y 
oiréis el himno de los Es- 
tados Unidos «Barras y 
Estrellas». En esta ültima 
parte del juego, si no res- 
catamos al rehén, no 
hace falta volver al entre- 
namiento, lo que haremos 
será intentarlo una y otra 
vez hasta que lo consi- 
gamos. 

Los gráficos son mag- 
níficos, a pesar de ser di- 
bujos, parecen fotos digi- 
talizadas por lo bien dise- 
fiados que están, tienen 
profusión de colorido, que 
los hace muy agradable a 
la vista, muchos detalles 
y excelente movilidad del 
personaje, aunque sus 
movimientos dependen 
bastante de la velocidad 
de golpeteo del joystick. 
Tiene numerosas panta- 
llas de acción y el scroll 
es muy suave excepto en 
la fase del rescate que re- 
sulta un poco brusco. La 
información, mientras ju- 
gamos, nos la suministra 


აი 


en la parte superior e in- 
ferior, tiempo, nivel de 
energía, nümero de prue- 
ba, puntuación, blancos, 
etcétera. El sonido está 
compues.o por una músi- 
ca rítmica en la que se en- 
tremezclan los efectos 
sonoros, si eso os pone 
nerviosos podéis quitarlo. 
Un gran juego con mu- 
cha acción, buen desarro- 
llo y una extraordinaria 
calidad al que auguramos 
un estupendo futuro en el 
mercado español. 


Isabel María Benitez 


DISTRIBUIDO POR: 
ERBE SOFTWARE, Nu- 
mez Morgado, 11. 28036 
Madrid. 


LO MEJOR: Los gráficos 


y la acción. 


LO PEOR: Acabas con el 
brazo roto de darle al 
joystick, si es que éste 
aguanta. 


PRECIO: 875 pesetas 


GRAFICOS ADICCION ACCION 


SONIDO 


CASSETTE SPECTRUM SALAMANDER .. 850 ptas. 
CASSETTE SPECTRUM ЈАСКА: - 850 ptas. 
CASSETTE AMSTRAD JACKAL - 850 ptas. 
DISCO AMSTRAD JACKAL - 1.600 ptas. 


SERMA 


SALAMANDER 
Has entrado en las profundidades del espacio, el cual está dominado 
por una crlacura cuyos poderes maléficos sobrepasan tu maginaaón, 
La salamandra tiene esclavizado a todo su гето у. ¡SOLO TU PODRAS 
LIBERARLO! aniquilando su fuerza destructora. 
JACKAL 
Tu misión con contraseña JACKAL consiste en infiltrar cuatro comandos 


tras las lineas enemigas y rescatar a un grupo de prisloneros. 
Acosado por el ataque enemigo, deberás cumplir tu principal objetivo: 


destruir su cuartel general, 


KONAMI ESTA DISTRIBUIDO EXCLUSIVAMENTE EN ESPAÑA POR SERMA. CARDENAL BELLUGA, 21, 28024 MADRID. TELS 256 10 23- 1222 
VEN A VISITARNOS O MANDANOS ESTE CUPON A KONAMI SHOP. FRANCIS ERRADA, 19. 28028 MADRID. TEL. 255 75 
Spp c = ыис. Ёё პალ“ ააა PE 250-56 


NOMBRE Y APELLIDO: 
10! 


TEL. 


EL CLUB GRATISOFT LE OFRECE 


SOFTWARE GRATIS | 


El Club GRATISOFT lleva más 
primero en introducir en España 
aceptación. Еп la actualidac 
ridiculas. 

Sus pedidos. 


de dos años y medio suministrando software a los usuarios españoles de PC-COMPATIBLES. 
los conceptos de software “SOPORTADO POR USUARIO" y software de "DOMINIO PUBLICO”, 
vartos cientos de discos de programas, 
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Si quiere "sacar el jugo" a su ordenador sin arrutnarse, 
Además le ofrecenos un catálogo-boletín periódico. 


que Vd. 


teléfono para hacer mas cómodos sus pedidos. 


puede conseguir por unas cantió 
únase al gran número de usuarios españoles que nos honran 
18 incorporación directa de novedades españolas y americanas. Y 
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Revista usuarios PCW 8256-8512-9512 


p PW... 


WordStar profesional 


ICROPRO ha anunciado la aparición de WordStar profesional versión 4 para el 
PCW, enfocado principalmente a los usuarios de PCW 9512 en oficinas. Según 
dicen, incorpora 120 mejoras, aunque el precio no parece ser una де ellas (194,35 li- 
bras, unas 41.000 pesetas). Se pueden destacar de entre estas mejoras un contador 
de palabras, una calculadora con cuatro funciones y un comando «deshacer». Otras 
son la posibilidad de acceder a dos impresoras y espaciado proporcional. 
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la mejor compra en ordenadores: El PCW 


A? han definido al PCW los cuatro universitarios británicos expertos en ordenadores 

que formaban el jurado que le concedió el premio de una nueva revista de la Aso- 
ciación de Consumidores, superando a otros micros, entre ellos el PC 1512. Entre los 
motivos de esta concesión se encuentran el disponer del mejor manual, la claridad en 
los avisos de cómo empezar a manejarlo, la facilidad para programarlo en BASIC, el 
teclado, el monitor y sus capacidades para proceso de textos. 


LISP de Hisoft 


E trata, cómo no, del último producto de Hisoft para CP/M Plus, en esta ocasión 

con el habitual editor interactivo. Se incluyen librerías para funciones de MacLisp 
8 InterLisp, junto con librerías de funciones extra para manejar cadenas y realizar una 
(аз del programa con información de depuración. 


Sistema de disco multiformato 


OONSTONE Computing (Strathclyde Business Centre, 31 Clyde Street, Clyde- 
bank, Glasgow G81 1PF, tel. 041 941 31 20) distribuye un sistema basado en 
una unidad de'disco de cinco y cuarto para el PCW que permite manejar prácticamen- 
te cualquier formato CP/M, leer y escribir ficheros sobre discos de PC y de BBC, e in- 
cluye un chequeador del hardware de disco y un editor de sectores. También comer- 
cializan XFORMAT-2, programa que sustituye a DISCKIT y formatea y copia discos 
соп una capacidad de 200 К en la unidad A y 800 К en la unidad B, totalmente com- 
patibles con CP/M y Locoscript. 


Lenguaje portable 


OS responsables del desarrollo del primer lenguaje verdaderamente portable a to- 
dos los ordenadores, el I-APL, están trabajando en la actualidad en una versión 
para ordenadores con CP/M, incluyendo el AMSTRAD PCW. 
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01 377 48 37 de I 
terra) está desarroll 
do Tetris, un juego de | 
Inteligencia sobre el | 
que se está organizan- 
do un campeonato en 
Inglaterra para aquellos 
que envíen las puntua- 
clones más altas. El 
mer premio es un víaje 
а Rusia. 


е La flebre Informática 
llega incluso a las сагге- 
ras de caballos. DGA 
(PO BOX 36, Ashton-un- 
der-Lyne, 017 ЗАЈ Ingla- 
terra) distribuye un 
completo programa 
controlar, median- 
un PCW, Información 
sobre entrenadores, са- 
ballos, Jockeys, carre- | 


ras, etcétera. 


e Cuando en España el 
PCW 9512 es un recién 
llegado,en dung 
vengan recini 

cos para reducir en ип 
90 por 100 el ruldo que, 
genera su impresora 


* Los amantes de las 
plantas (en ШЕСІ 
cómo по) НЫС de 
| una base de conock 
| mientos ип progra- 
та ya existente allí de 
Toma de Decisiones, 
que les permitirá decidir 


cuál es la planta más 


apropiada para las con- 
diciones de su hogar. 
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| A informática no se re- 
| duce a utilizar aplica- 
ciones comerciales. Nues- 
tros lectores también dise- 
ñan y utilizan sus propios 
programas para resolver 
problemas específicos. 
Probablemente, muchas 
de las personas que se en- 
cuentren leyendo estas pá: 
ginas en estos momentos 
tengan una madre, o una 
esposa, o una amiga aficio- 
nada a coleccionar recetas 
de cocina. Nada más típico 
que un fichero con fichas 
de cartulina, una receta en 
cada ficha y todas unidas 
por unos aros metálicos. 
| Este sistema puede estar 
| blen con una cantidad de 
recetas moderadas; sin 
| embargo, si su número so- 
| brepasa la centena ya pue- 
de resultar problemático 
| localizar un plato concreto. 
¿Y qué ocurre si deseamos 
darle una de nuestras rece- 
| tasa una amiga o vecina? 
4 Tenemos que buscarla en 
el fichero, sacarla, bajar a 
la papelería para realizar 
| una fotocopia...? 


| Don Alfredo Pérez Jimé- 
| nez (o más concretamente, 
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1999 
1910 
1020 
1030. 
1040 
1080 
1080 
1070 
1080 OPTION RUN: VIDIH 255: DEFINT А-2, 

1090 RS&«GTRINOR (80,127): DIN да (80) -0903=CM83 (27): pitidoSeCHRS (7) 

1100 DEF FK rayns(bh,a3,c$, d$) b34 STRINGS (30, 43) AS STRINGS (40, 43) ta S? STRINGS (1S. 
ლლ 

1110 DEF FN locatas (у, тепе VM+CM#9 (3239) +6CMM% (32 Hh) 

1120. CURSORr ri ba*31: 6ს9509იხი) 0550: CURSOR за Lerdam] :CURSORderechaw з га\гос 


Kovlembre 1.987 


П 
Autor: Alfredo Perez Jimenez . 
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1130 паз-СнЯв (224): оввеснив (225): 113=CHRS (226): ons “сна (227) : uu t CHR (226. 
1140 PRINT овса); "0":0010 1770 


REM CLE 
81 final de linea 
RETURN; REX borra hasta al final 
RETURN: REX activa video Inverso 
RETURN: REM cancela video inverso 
RETURN: REX apaga cursor 

+ REM enciende cursor 


1280 REX өзезеен 

1290 REX lectura de teclado 
зазавъванвовазананана: 

THEN 1300 ELSB RETURN 


– 


өөө 


1330 REM ++ საშ“ 
1340 REM rutina de presentacion de cabeceras 
1350 REM «999999999! თ... 

1360 GOSUB 1250: G0SUB 1200: PRINT CHRS(134):STALNOS (87, 130 CHR (140) 
1370 V=V+1iGOSUB 1219:0изйв 1240:UUSUB 1190: АТАТ CHR (139); B=4A-LBN A32 /2: 9058 
В 1190: PRINT As;M=88:GOSUB 1190:PRINT СНИЗ (193) ` 

1980 меуе1 нео: GOSUB 1190: PRINT CHRS (131) ; STRINGS (87, 138); CHR$ (1372: 008ს8 1240:R 
ETURN 

1990 REM 
1400 REM 
1410 REM 
1420 REN 
1430 ve2T 
1440 усуз1: СОЗИВ 1190:00808 1210:PRINT CHRi(190); STRINGS (44-LEN(8)/2, 32) 18: 
8:00SUB 1100:PRINT Сика (1235 

1450 веб; утут1: СОВИВ 1190: PRINT CHRS (1315; STRIBOS (87, 138) | CHRS (137): RETURI. 
1469 as="Elija una opcion con las teclas del cursor o puluando la inicial у puls 
а RETURN": GOSUB 1430: RETURN 

1470 REX 
1480 REX «ға 
1490 REX rutina de pr 
1500 REM veers 

1510 puntero=1 
LXAY-LEN CAS D) 
1520 MAYSsMAYSSLEPTS (AE CD, 1) 

1530 NEXT T 

1540 IF MMM+>"“ THEN 1500 BLSE IF LMAXC 
1550 XER32XBRS+STR1FG3 (LMAX-LEN (KERS) 
1850 FOR 151 TO NU: AS Dv AS (I) *STRINGS (LXAX- LES CAS CD. " 
1570 V1*15-INTQRU/2) Ve VI ичео-твт LXAX/22 : VERT ICALS VI. 
1580 GOSUB 1230: IP квиз<он" THEN V-VI-2: VERTICALeV:GOSUB 1190: PRIST Сива (194); ST 


— n 


sentación de menus y seleccion 
IDEM 
ТІМАХЄО: ВОВ [=1 TO MU:1R LEN(AB(D > СКАХ THER 


(HENS) THEN LKAX«LEN (MENS), 


EXT 1 


ЕЕ 


RINGS (LMAX+2, 138) | CHR (140): V5 V41:GOSUB 1190: PRINT С 
#йв (133); * «:X893:“ + сина (133): V»V+1:005ს8 1100:PRINT CHRS (135); STRINGS <LMAX+2, 
138), CHRA (141): GOTO 1600 

1590 60508 1190: PRINT Сна (134) ; STRINGS (LXAX*2, 138) ; CHAS (140) 

1800 FOR 1-1 TO NU: VaVI+I;GOSUB 1190:PRINT СНЯВ (138) г ";AS(I);* ";CHR& C130) 
1610 NEXT 1 

1020 VeV+1: GOSUB 1190: PRINT сива (131); STRINGS (LMAX+2, 138); CHRS (137) 

1630 IR XXKX=1 THEN GOSUB 1240: RETUER 

1940 Ie1: VeV Le L: HeHe1: АЗРАФ CI) 

1650 GOSUB 1240:G08UB 1190; PRINT = “;да‹тэ;" = 

1980 AS=IMPUTS CL): AZASO(AS): IP A27 OR A= THEN L«NU1:008UB 1240: INSeBSCS-REIUR 


1670 ІР A397 THEN A-A-32:Af"CHRS (A> 
1680 IF AFCURSORabajo THEN IP I=NU THEN PRINT pítidos;:GOTO 1660 BLSE GOSUB 1230 
100808 1190: PRINT " "Авр у" *: le 1+1: V W1:GDTO 165 

° 


1890 IP A=CURSORarriba THEN IF 1=1 THER PRINT pitidos;:GOTO 1660 BLSE 00508 1230 
GOSUB 1190:PRINT * WIARCID¡" ";I=I-1:V=V-1:GOTO 165 
° 


1700 GT=INSTROMAYS, AM): IP бт›о THEN GOSUB 1720: IF 14#0 THEN 60508 1230:GOSUB 11 
SO:PRIRT " ";A3 (1,7 7:1GT:V-YI41:GOSUB 1240:005ს8 

1190 PRIXT = ";A$(12;" "w: GOTO 1600. 

1710 IF A313 THEN GOSUB 1240: RETURN BLSE PRINT pitidoSi:GOTO 1060 

1720 IP gtO gta OR puntero)LBN(mayS)+1 ТНЕВ gtargt:puntororgtasl: 140: RETURR 
1730 POR 11=puntkro TO LEN mays) 

1740 IF NI0$(may3.11,12-a3 THEN puntero=11+1:gta=11:gt=8ta: 1120; RETURN 

1750 NEXT Li: RETURN 

1760 REX 

1770 PRINT pitidos 

1780 ване ВЕСЕТАВ DB COCINA. e XENU PRINCIPAL DE SELECCION +": 00808 1360 

1790 ~ 

1800 mens="Platos de : ":a8(1)="Entradap" 

1810 ав(2)-"5орав y pur"tess+"e" 

1820 a$(3)»"Legunbros". 

1830 a$ 645 ° 

1840 аз GD*" Verdur: 
1850 за (6) ""Сагпо" 
1860 as (7)="Pescado" 
1870 as (8) e" Кат вео" 
1880 a&(o)»"Aves y caza" 


y hortalizas" 


1890 as iQ e Huevos" 
1900 Я 

1910 nu-11-GOSUB 1460: 00808 1510 

1920 ON 1 GOTO 1950, 2060, 2470, 2770, 2860, 4060, 5040, C950,7290,7690,7930, 1780 
1930 REM 

1940 REX 

1950 GOSUB 1200:азхчРаға volver al men"+uus+" anterior pulse SAL.*:GOSUB 1360 
1900 (6198-44; 


1970 + 
1880 asC1)=*Rovuelto de ahumados" 

1990 asc2re"callos a Да madrilena" 

2000 as(3)="xigas manchagas" 

2010 a&t4»e"Criadillas de tierra" 

2030 ი5(5)-"წამი+116/"ი de pan de molde y queso rallado" 

2030 nu=S:GOSUB 14€0:C0SUB 1510: IF 16-10 0070 8210 ELSE 1780 

2040 REN 

2050 REX 

2060 60508 1200: аа" Рага volver а] men"+uu%+" anterior pules SAL,*¡GOSUB 1360 
2070 с11а="во" 

2080 mens="Sopas + 

2090 вв ду "Са Делен: 

2100 aster pr" tristas" 

2110 aS(3)-"Consoz" reas i^a" 
2120 ав‹4›="Риг" еве y cremas 
2130 mu4:008UB 1460:G08UB 151 
2140 REM 


ан 1 GOTO 2160,2250,2320,2380,1780 


volver al men*+uus+” anterior pulea SAL.":GOSUB 1360 


тез 


rto de hora" 
2220 аз‹а›="Соп at" tuusen en aceite" 

2210 nu«4.0OSUB 1460:GOSUD 1610:1Р (село GOTO 0210 DLGE 2080 
2240 REM 

2250 GOSUB 1200:а%--Раға volver al men"+uus+" anterior puli 
2260 cigsetr":c18) 
2270 mente" Sopee fr" 
2280 аа (1)-"Gazpacho" 
2290 а(23-"Үісһувзоіве" 
2300 nu=2:G0SUB 1460:005UB 1519117 L€«nu GOTO 8210 ELSE 2060 

2910 REX 

2320 GOSUB 1200; а3=" Рата volver al пети Фошан anterior pules SAL.":GOSUB 1360 
2330 сїда"со":с1Зза**:г=ё 

2340 mans=" Сопвош°+ге3+*: " 


SAL.*:G0SUB 1360 


2950 а3 0175" Madrid" 
2360 muei:GOSUB 1200:G0SUB 1510: IF 3сепо GOTO 6210 ELSE 2000 
2370 REN — * 

2380 00508 1200:а3="Рага volver al men"+uus+" anterior pulse SAL.":GOSUB 1360 
2390 cl2s="cr"icl3s=" 


r= 
toest det 


(з)=^Бер1пасав“ 
="Quigantes” 
05/8 1490:008UB 1510: 18 1<-пи GOTO 8210 ELSE 2080 


0508 1200:as="Para volver al menttuua+" anterior pulse SAL.":GOSUB 1360 


lecci'ecose"n por : 


2500 asc" Alubiam" 


2520 as (3)-"Oarbenzoa" 
2538 nu=3:00SUB 1490:00SUB 1510:0 1 GOTO 2560,2640,2710, 1780 


Paus wina, 
a 


я: 
кядкянняниля 


su esposa) se encontraba 
en una disyuntiva de este 
tipo, y él, agudo lector y 
usuario de un ordenador 
AMSTRAD PCW, vislumbró 
rápidamente la solución: 
crear un programa en BA- 
SIC Mallard que gestionara 
un fichero compuesto por. 
recetas de cocina, agrupa- 
das por tipos. De este 
modo, manejando con ra- 
pidez unos pocos menús 
de opciones se alcanza la 
receta deseada. Y si se la 
quieres dar a la vecina, 
nada más sencillo que 
esto: pulsar a la vez las tel- 
cas EXTRA e IMPR, con lo 
que el texto de la receta 
que se halle en la pantalla 
aparecerá tal cual sobre el 
papel. 

Evidentemente no publi- 
camos las recetas con el 
listado, ya que cada cuai 
querrá introducir las suyas. 
propias. El propio progra- 
ma explica cómo crear los. 
ficheros de las recetas e 
instalarlos, tanto para el 
PCW 8256 como para el 
PCW 8512. 

jQue aproveche! 
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მასა portada 


perro, еп casa ya usamos to- 
dos el PCW 8256 y gran par- 
te de sus muchas posibilidades; no 
digo todas porque me falta encon- 
trar alguna para que el «salchicha» 
sea el usuario nümero 5. 

Empezó mi hija mayor usando el 
LOCOSCRIPT para presentar sus 
trabajos de estudiante en la Univer- 
sidad, con la calidad y buen gusto 
que merecía su contenido intelec- 
tual. 

Siguió mi hijo mayor, enfrentán- 
dose con la «movida» de la infor- 
mática y en un par de semanas le 
había perdido el respeto al BASIC. 

El más pequeño se dedicó а 
guiar a BATMAN en la reconstruc- 
ción del BATICRAFT, hasta que 
consiguió salvar a ROBIN; cuando 
le apetecía relajarse, se daba unas 
vueltas con su HARRIER y de paso 
«machacaba» unos cuantos tan- 
ques y aviones enemigos. 

Personalmente hago de todo un 
poco. 

El verano pasado observé a mi 
mujer revolviendo en un cajón en- 
tre libros, recortes de periódicos, 
cuadernos y papeles sueltos, en 
busca de una receta de cocina que 
sabía que... estaba por allí, y se me 
ocurrió que el PCW también podía 


E: Cross, que es mi 


H LAS RECETAS QUE SE OTRECEN IM #100 ARCOCIDAS 


и DIFERENTES LIBROS и COCINA, ASÍ COND DE 
шю Y REVISTAS Y DE LAS PUBLICADAS т 
LOS BONDNICALES DE LOS PERIODICOS. 
Amount Y uc 


IV кіл DE PACEDACIA, POR FAVOR | 
(visare cuando este preparado) 


REX 
ЖЕК 
GOSUR 1200:ла=*Рагп valvar al 
cizssnaiticlasent: 
mene" Alubias = 
ase 

EM 


пиз3:00508 1460: En 


00808 1200. 
съддет е" roldas 
mense" Lentejas/ * 

Б 

Pr 

nuž: добив 1400:90908 3510: IF 
REX 

GOSUB 1200;m2="Para volver al 
c125*"ga* 2138" «6 

monis" Garbanzos “ 

аа Пе"Состдо madrtlemo" 
mueliGOSUB 1460: 0068 1510: IF 
REN 

2770 90508 4200: аз, 
2780 clis="ar":cl29: 
2790 mens=" 


Para volver al 


Fara volver a) 
2870 clis*"ve* 

2880 ment="Selecci*soos+"n por ; " 
2890 as(1)="Patatas" 


Chaspifones/Setas* 
"Plato* 
"Kanantra/Mezclas" 


3040 пъб 


тепе нан anterior pulse SAL. 


a До sina" 


1<=лш GOTO 8210 ELSE 2470 


век вица anterior pulse SAL, 


ї<+нш 0070 0210 БІЗБ 2470 


მეი 
(«ети 0070 6210 ELSE 2470 


men"ivusi" anterior pules SAL. 


d«*nu бото 8210 8L88 1780 


mentruus+! anterior pules SAL. 


*:605UR 1350 


*GOSUB 1360 


^GOSUB 1360 


«00808 1960 


":осзув 1360 


3050 ARM ELIJA LA OPCION DESEADA CON LAS TECLAS DEL CURSOR" 
3060 GOSUB 1430:G0SUB 1610:0% 1 GOTO 3000,3180,3220,32801340,3400,3480,3930 360: 
9,3670, 3730, 3790, 3050, 5920, 3990, 1780. 

3070 REM 

3060 REX 

3090 60508 ig00:as* Fara volver al men"+bus+" anterior pulse SAL, “:GOSUB 1360 


3100. 
3110 
3120 as(1)=*Oulesdas con buevos* 

3130 nue1:00SUB 1460:00808 1510:1Ғ ¿t*nu GOTO 8210 SLSE 2660 
3140 REX 

3150 GOSUB 1200:аз-"Рага volver al mentiuust* anterior pulse БА 
3160 cl2ts*pi irell 

3170 mente" Pimientos " 

3180 аз (1) +“ ollenas" 

3190 as(z)="Engalada de pimtontos rojos" 

3200 1460:0080B 1310: IF 1<=nu GOTO 6210 ELSE 2860 
3210 

3220 as="para volver si men“tuust* anterior puise SAL.":GOSUB 1360 
3230 

3240 
3250 
3260 
ЕРІ 
3260 
3290 
3900 
3316 
3320 ის"1:00508 1400:008UB 1510;IP ic=nu OCTO 8210 ELSB 2800 
3330 REM 

3340 GOSUB 1200: aa 
3350. 

3360 


ganan ra dO 
лав = 


'GOSUB 1360 


1<-һи GOTO 8210 ELSE 2860 


вар” +00899 anterior pulwe SAL.":GOSUB 1360. 


men"+uuss" anterior pulse SAL.*:GOSUB 1960 


itenu GOTO 6210 BLSE 2660 
man"+uus+" anterior pulas SAL.":COSUB 1380 


8301) Rebozadas* 
тиз1:00808 1460: 0808 1510:1* i4«nu GOTO 8210 ELSE 2660 


volver al men"+uu34" anterior pulea SAL.":GOSUB 1360 


ma-2:GOSUB 1460190808 1810:1F 1C=nu OOTO 8210 ELSE 2860 
REN 

GOSUB 1200142 
сї2®=*со*1с13з=' 
man" Coliflor 
заслужна] ajo arriero" 


га volver al men" uus" anterior pulea SAL.*:0DSUB 1960 
іг? 


ав(ази"боп gamba" 
поз2! 00508 1460: GOSUB 1310/1F 1é=nu GOTO 8210 ELSE 2860 


а volver el men"suus+" anterior pulse SAL.":GOSUB 1360 


<123=" gu 
menda" Guisantes 
93011! 

СЕ 
mu*2:00SUB 1460:GOSUB 1510:1Р i<=nu GOTO 8210 ELSE 2860 

REX 

GOSUB 1200:аз=*Рага volver al men**uusi* anterior pulss SAL.":GOSUB 1360 
ciat han ic15 

mense Haban ~ 

a$ 3e Con. 


4<=nu GOTO 8210 ELSE 2860 


63 mentavuse* anterior pulsa SAL, ":00508 1300 


JIP («ის QOTO 8210 ELSE 2860 


81 man**uust* anterior pules ЗАС. "100518 1960, 


3820 аз (15»" Broa 
3830 numi: 50508 
3640 РЕК 

3850 GGsUB 1200:ае ага volver 1 sen" uu$é* anterior рова SAL.*:GOSUB 1360 
3850 с12з=лсһ*:сїзэ="":г=22 

3870 manis"Champifones/Setas" 

3880 55(1)»"# ја griega (chemp." 

3090 ез(2)-%Жо сака (secat) 

3900 пџ-2:00808 1460:6C8UB 1910518 пчелу GOTO 8210 ELSE 2000 

910 REN 

3920 GOSUB 1200:з%=*Рага volver sl men'*uuSi" anterior pulse SAL.*/00SUB 1960 
3930 C129»"ხL":C133=%5: 566 

3940 menda" Pisto " 

2990 ი9(1)«"85%110 franc"*este"a" 

3900 asc2)=" Manchego" 

3970 nus2:00SUB 1460. GOSUR 1810:1F +C-ის GOTO 8210 RLSP 2860 

3980 REM > 

3990 GOSUB 1200:08»“ 
4000 <128="დL":C138»' 
4010 mense" Manastra, 


69:G0SUB 1510:1F 1<=nu GOTO 8210 ELSE 2660 


ES 00808 1360 


*uus** anterior puli 


(4)="Rehogo de colabec"+114+"n, cebolla y patata 
'4:60SUM 1490:G0SUB 1510:1* 1“ди GOTO 8219 ELSE 2860 
4070 REM 

4080 GOSUB 1200: 
4090 eiite'ca* 
>–V"“ 

4110 aati" Vasan 

4120 antza" Ternera" 

4130 a$ (3) =" Cordero" 

4140 азд)" Cardo" 

4150 nus4:005UB 1460:605/8 1510:04 1 0070 4180, 4520, 5050, 5400, 1780 

4160 REM 

4170 REX 

4189 00308 120003 "Fara volver al men"*uu$*" anterior pume 5#L,":006ს8 1260 
4190 <12%%" va" 

(200 mendet Vaca " 

4210 asc1darcarne en general" 

4220 a$i2)- Salomtllo". 


"Para volver al men"tuus+* anterior pulee SAL.":GOSUB 1360 


4320 ის»1:006სს 1460:0080B 1510:1F 1c=nu OOTO 8210 ELSE 4180 
4330 REM 
4340 005ув 1200/03="Para volver el mensuus+" anterior puli 


EAL.":GOSUB 1300 


lle de vaca * 


4380 mu»1:6GSUS 1460:08UB 15101 1P ї‹=зш GOTO 8210 ELSE 4180 
4390 REN 

4400 00508 1200:a37“Para volver si ват" #шизе" anterior pules SAL.":GOSUB 1300 
4410 closs" lo":r=25 

4420 menas" Lomo/Entrecotes de vaca " 

4430 аз(12-“А la plancha con petetae rellenas у espinscas" 

4440 пи=1:00508 1460:005ს8 1810:1P 1<«ს GOTO 8210 ELSE 4180 

4450 REM 

4480 QDSUB 1200: ав«"Рата volvar al man*+uus+* entertor pulee SAL.":GOSUB 1380 
4470 C138»+§1":--26. 

4450 menseiiletes da ve 
4490 asti)="COn aceitunas" 

4500 »ს»1:00508 1460:0050В 1510:1F 1<=nu СОТО 8210 ELS? 4180 

4510 REM 

4520 COSUD 1200.а%«*Рага volver al ment+uusi" anterior გაზია SAL + 00808 1900 
+530 cl23-*te" 

4340 menys" Ternera 
4550 as CDs Carne 
4500 ка (21 Магон 


general" 


echar una mano al miembro de la 
familia para el que todavía sólo era 
un trasto que ocupaba un lugar en 
la casa. 

Hoy, cuando mi mujer quiere 
consultar «la receta de la abuela» 
para sorprender a nuestros invita- 
dos, carga su disco de RECETAS, 
va pulsando las teclas que indican 
los mensajes de la pantalla y en un 
instante la tiene a la vista o copia- 
da en un papel para llevársela a la 
cocina. 

El motivo de este artículo es brin- 
dar la idea a los lectores de AMS- 
TRAD USER, bien para este mis- 
mo uso о para otros similares. 

LA IDEA.—La idea general es la 
siguiente: 

Utilizando LOCOSCRIPT, escri- 
bir la receta de forma que quepa en 
una página de 27 líneas como 
máximo. Terminada la edición, se 
crea un fichero ASCII paginado, 
con un nombre que vendrá deter- 
minado de la forma que veremos 
más adelante. Cada receta ocupa- 
rá de 1 a 3 K, según su extensión. 

Un programa consistente en su- 
cesivos menús de selección de op- 
ciones nos dirige a diferentes listas 
de recetas, según una clasificación 
predeterminada. 

Localizada la que nos interesa, 
mediante la orden DISPLAY Пата- 
mos a pantalla el fichero (receta) 
correspondiente. 


D 
pe 


наш 


EL DISCO.—La cara 1 del disco 
contiene lo que puede verse en la 
figura 1. 

El fichero ADELANTE.COM está 
construido segün un truco debido a 
Mariano Timoteo y publicado en el 
nümero 26 de AMSTRAD USER, y 
permite hacer una pausa dentro de 
un programa. 

Las figuras 2 y 3 nos muestran 
los contenidos de los ficheros POR- 
TADA y PROCESO, creados con 
RPED. 

El fichero PROFILE.SUB está 
modificado, siendo su contenido el 
de la figura 4. Obsérvese la opción 
[K] dentro de la orden PIP. Esta ор- 
ción evita que aparezcan en panta- 
Па los nombres de los ficheros se- 
gün se van copiando. Curiosamen- 
le, esta opción no aparece en el 
manual de CP / M ni en ningún li- 
bro que he consultado. Sin embar- 
go, está en HELP. No despreciar 
esta documentación, es más com- 
pleta de lo que parece. 

El contenido de la cara 2 del dis- 
co puede verse en la figura 5. 

El fichero RECETAS.SUB carga 
el BASIC y corre el programa. El 
resto de ficheros son recetas. 

Organizado el disco de esta ma- 
nera, al terminar de cargar la 


pomme лез IL 


PORE 
Б hi QN: Маг 


(ა-ი! 


RER 
REN 
GOSUB 1200:аз="Рага volver al man" tuus+ 
13 са":га27 
папата Сагпа de ternera = 
Rollítos de ternera con vardur: 
al whisky“ 
соп tomat 


y aceitunas" 
P 1<“ის бота 


E 
60508 i200:as="Para volver al man"+ruus+" 
clgs-"mo"ir«2b 
ment=" Morcillo de ternera * 

Hm) 
Aus1:GUSUB 1460:005ს8 1510: 1Р teap 


»ს»6:60608 1460:00508 1510;0N 1 GOTO 4640,4730,4790,4850,4910,4980,4080 


anterior pulea SAL.*:GOSUB 


8210 ML58 GOTO 4520 


anterior pulee SAL,":GOSUB 


GOTO 8210 ELSB 4520 


a&(12^ En paplllotes" 
usirGOSUB 1460:00808 1510:1Р inu 
REN 


"Para volver al men"euuse* 


ას»1:00508. IX Асет 
REX 
GOSUB 1200: аз-"Рага volver al men"+uus+" 


eissenriti rudi 
Bones de ternera = 


asinum 
RusaiGOSUB 1460:005ს8 1510: IF 1<»ის. 
REN 

GOSUB 1200: аветрага volver al zen suu" 
clas-*hi":re32 

mentar Higado de ternera " 

аз Преча las hierba” 


сото 8210 ELSE 4520 


anterior pulso SAL.":GOSUB 


сото 6200 ELSE 4520 


anterior pulse SAL.":GOSUB 


ФОТО 8210 8158 4520 


anterior pulss SAL,":G0SUS 


виз: 9060В 1460:G0SUB 1510:IP i«-nu GOTO 6210 BLSB 4520 


RBN 
REK 

80508 1200: as==Para volver ај желт тиін" 
©123=*со" 

menée" Cordero " 

a3(1)="Carne sn general" 


аз (e "Chuletas" 


აღებ 


с\з=", 
manie" Carne de cordero " 

вв (1)e"Pinchoa morunos" 

би=1:00508 1460: 00598 1510:1 1<=nu GOTO 
"Para volver al men" овен 
lla de cordero = 


290508 1460: GOSUB 1510:1 4<-по 0070 


00508 129p. lara volver al men? ruut" 
c13s-"pl*ir»35. 

mens" Pierna de cordero " 
ав) =" Asada" 

e бонове) обвив 151012 (remi вото 
E 

008ს8 1200/a$"*Para volver al men"+uus+" 
C138» ch" гез 

= Chuletas de cordero * 

аа умни 

аа 02)" 

»ს«2:005ს8 1490:0080B 1510: 1F 1<»ის GOTO 


REX 
GOSUB 1200:m3="Para volver al men*tuusi" 


5620. 


эз‹2›=“Соа111о o lac"+oos+"n" 
(31m Jam *ooss"n" 

ва (4) «"Chuletas" 

a3 Сб)" Марго" 
muepiQUSUb 14 
PBX 

REX 

GOSUR 1200: аве"Рага volver al man"+uus+" 
ciss-"lo*;r-97 

menfe" Lomo de cerdo " 

аз‹1з="А la fruta" 


0508. 


anterior pulse SAL. 


:GOSUB 1460:GOSUB 1510:0N 1 GOTO 5150,5210,5270,5330, 4060 


anterior putas SAL, 


6210 ELSE 5050 


anterior pulse SAL.":GOSUB 


8219 BLSB 5050 


anterior pulse SAL.“:90SUB 


8210 BLER 5050 


anterior pules 5#L,":005ს8 


6210 ELSE 5050 


anterior рве SAL.":GOSUB 


:005ს8 1510:0и 1 0070 5219,5579,5640,5710,677,4080 


anterior pules SAL,^:GOSUB 


по=1:00608 1460:00808 1510: 1F L€«nu COTO 8210 ELSE 5400 


REX 
GOSUB 1200:ав="Рага volver al пеп" +ши3+* 
6133«%с14:г>50 

Codillo & Lact+oos+"n * 


ვალი 
ase 


anterior pules SAL, 


Aue2:GUSUB 1480:00SUB 1510; IF 1<+ви ФОТО 8210 ELSE 5400 


ВЕК 


5840 00508 1200:a2="Para volver al men"+uvš+" anterior pules SAL, ":GOSUB 


1866 


1060 


1300 


1300 


1360 


1360 


1360 


1360 


1000 


1360 


1360. 


1380 


1360. 


1960 


erasten 
man» Chu: 
варене: 
mu*1:GOSUB 1460:008UB 1510:18 
ТЕК 
ОБОВ 12001д8-"Рага volver al 
C138: ваті rm41 
gro de cardo * 


mus2:GOSUB 1460; GOSÚB 1510:17 

REX 

GOSUB 1200; айн"Рага volver nl 

per 

"Selecci"ecosi"n por : ч 
Merluza" 

Bacalao" 

Lenguado" 

Sala toost" n" 


5040 вз‹8)=*#арә” 
8950 ai(9)-"Lubina" 
5990 a3(10)=" At" tuvat" n/Bonito* 


5000 as13)="Chipirons 


6000 =и=13: 00508 1480:008UB 1510:0X 1 0070 6030, 6100, 6210, 6260, 6340, 0400, 6470, 55 


ҷо, 6620, 6800, 4760, 6820, 6880, 1780. 
6010 REX 
6020 RBX 
бозо 60808 120. 
8046 судаен ma" ста 
6050 вепат" Merluza " 


6060 аз‹1)="Еп salsa verde" 
бото "Al horno con mayonesa" 
6080 совув 1460: 00508 1510: IF 
6090 ВЕК. 


6100 GOSUB 1200: 
6110 cld$e"ba" (6139 
6120 mense" Bacalao = 
5130 за C1) «= Bergantimana" 
6140 as (2) Pil-pil* 
6150/23 (3) "Club Ranero" 
568541134! 
ajo arriero 
Tomate’ 


S=" Para volver al 
43 


6160 ав (5) 
5190 nu*6: GOSUB 1460:005ს8 1510: IF 
6200 RER 

6210 QOSUB 13001 а3="Рага volvar al 


ie" i o13ss""ir=44 
Lenguado * 

8240 за ‹1›=*Сап mantequilla" 

5250 аз (2) Qratin" 

6200 ის=2:005ს8 1460:00508 1510; ГР. 
6270 REM 

6280 GOSUB 1200188-"Рага volver ml 
8290 cl2g*"sa*:clüse""ire 5 

800 menie" Salm'+oos+"n = 

6310 аз 1) Mouga“ 

6320 ის=1:00508 1460:00808 1510: IP 


volver al 
"46 


6370 3 (1) "Еп salaa verde" 
%0060В 1480; GOSUB 15101 IX 


Para volver al 
БЕ 


6490 menie" Bawugo ч 
6600 аз‹1›=*Ногпо tal)" 


0500 аа (3) «А la агі погат 
6000 nu=3:GOSUB 1460; GOSUB 1910118 
9810 REX 


volver al 


6620 o128-"lu' 50 
6640 manis" Lubina * 

8650 09(17»"# la 

6000 а®(2)=*Соп vino tinto" 


4470 nu»2:0OSUB 140:GOSUB 1510; IP 


їх=ли GOTO 


men"*uuss" 


ели 0010. 


man"+uus+" 


1««nu бота: 


men"+uus+" 


ї<=л бото 


TS 


Atanu 0010. 


use 


issu 0070, 


d 


tennu 0070. 


montse 


Acunu бота: 


ae 


}<=пи 0010. 


Р 


teanu 0010 
meh" suus" 


Астви 0010. 


8210 ELSE 5400 


anterior pulse SAL,":GOSUB 1360 


8210 ELSE 5400 


anterior pulse SAL."¡G0SUB 1360 


8210 ELSE 5400 
anterior pulea SAL, “:GOSUB 1300 


anterior pulse 5#L.“:005ს8 1360 


6219 ELSE 5640 
anterior pulse SAL.":GOSUB 1360 


8210 8L88 5040 
anterior pulse 5#L.":005ს8 1360 


8210 ELSE 5540 
anterior pulee SAL,":GOSUB 1360 


8210 ELSE 5640 
anterior pulsa SAL."iCOSUB 1300 


6210 ELSA 5840 


anterior pulse SAL,":GOSUB 1360 


8210 ELSE 5840 


anterior pulse SAL.-/00SVB 1500 


8210 1158 5840 
anterior pulsa БА." 00508 1360 


8210 RLSB 3840 


anterior pulae SAL.":GOSUB 1360 


8210 ELSB 5840 


cara 1, tendremos en el disco vir- 
tual todas las recetas de esa cara 
e, instalado con la cara 2 en la uni- 
dad implícita, tendremos accesibles 
el resto de recetas. 

En total he cargado 110 recetas. 
Este límite me ha venido fijado más 
por el máximo de entradas al direc- 
torio que por capacidad, aunque 
sólo han sobrado un «puñado» 
de K. 

EL PROGRAMA.—El programa 
no tiene ninguna sofisticación. Se 
trata de construir un árbol de me- 
nús, de forma que partiendo de 
unas opciones genéricas: Sopas, 
Carnes, Pescados, etcétera, lleva a 
otros más centrados: Vaca, Terne- 
ra, etcétera; luego a otros: Lomo, 
Chuletas, etcétera, y acaba en una 
lista de recetas relativas al último 
arfícuo seleccionado. En agunos 
casos, por ejemplo, Arroz, del pri- 
mer menú salta directamente a las 
recetas relativas al arroz; en otros 
hay dos submenús. Un RETURN, e 
instantáneamente aparece en la 
pantalla la receta detallada (figu- 
ra 6). 

En el programa, al hacer la se- 
lección en el menú principal, según 
la posición en que se coloque el 
cursor, con ON i GOTO se va al pri- 
mer submenú de la rama. Al princi- 
pio de estos primeros submenús se 
fija el valor de una variable сИ (por 


La 


ГИ; 


noaa 


га 


_-_ 


წული 


hu. 


VA SP Te AE dior a 1 (XII 


iu ere 


______ 


NURSES 


სყყოჭისს cun agua а caldo. Kadir apa callo 
(აე ვას Pes Y rir cit vast y p 


екенін de tot 
ts и 


L 


USUARIO 


RER 

GOSUB 1200:а®+"Рага volver al men"+uus+" anterior pulse SAL.":GOSUB 1360 
5123=”ახ“:C138»”" #51 
mense" At-*ugs*" r/Boni to 
2561) и" Marmi taco" 
as(Z)=!Con aceitunas negras, cebollas y tomate 
müs2iGOSUR 1460: 0898 1510:1* 1<-ғш GOTO 8210 FLSE 5040 


volver al men"+uus+ anterior pula) 


B 1510; IP (Сере GOTO 8210 BLSE 5840 


GOSUR 1200: елу 

<1285"ხ-5":C138»49; 

mense" Truchas " 
1)-"Сод elmendrae y jem"+oos+"n" 
0508 1460:0080B 1810: 1F i««nu GOTO 8210 BLSE 5840 


volvar al men"ruus+* anterior pules SAL.";OOSUB 1360. 
5з 


GOSUB 1200:aS="Para volver al men" uuS** anterior pulea SAL,":00SUB 1300 
Ci2e"ch":clSS-" "i ret 

manso” Chipirones " 

$4129" PLanchi 


ejemplo, «CA» para carnes, «PE» 
para pescados, etcétera) y otras 
©12$, с!38, con valor vacío. 

Al saltar al segundo submenú 
(con ON ¡ GOTO), se fija el valor de 
cl2$ (por ejemplo, «VA» para vaca, 
etcétera) y сіз 

En los casos en que haya un ter- 
сег submenú, se fija с!35 (Lomo, НЕ. 
gado, etcétera). 

Al llegar a la lista de recetas, te- 
nemos por tanto fijados cl1$, cl2$ y 
cl3$; al colocar el cursor en una po- 
sición, tenemos un valor de i. Con- 
vertimos este valor entero en un 
texto y sumamos todo, volcándolo 
en una variable final clf$ (por ejem- 
plo, «CATELOO2»). Hacemos aho- 
га r$-"m:"-«clf$--".rec" y 
p$="a:"+cli$+”.rec”. 

A continuación, mediante FINDS, 
comprobamos si existe el fichero r$ 
(es decir, si está en la unidad M); 
en caso afirmativo, con DIS- 
PLAY r$, nos aparecerá en la pan- 
talla; en caso negativo, comproba- 
mos si existe el p$, y si es asi, lo 
mostramos. Si no existe, es que la 
receta no está en el disco y el pro- 
grama nos dirige a un mensaje que 
nos da el código que debería tener 
(CII§), lo cual nos permitirá el crear- 
la y archivarla con ese nombre. 

Hay algunos detalles, como el re- 


E 


Тез мїн а გრა эмиг үө ЩЕ 


TIA ы ани con Tas аз del coso ө paltarda Ta Inicial y Рави HA 


"Rellenos" 
9930 mu*2:00SUB 1450:008UB 1910: IF 


1200:аз=°Рага volver al 


jambas y langostinos" 
"Cangraina* 
7010 83 (4)a"Caracoles" 
2020 nus4/GOSUB 1460:00508 1510: 08 


7630 ВЕК 
7049 REX 

7050 GOSUB 12 volver ai 
7060 ci2$e"al' 55 


7070 mense" 
7080 a$ (1) "Marinera" 
7090 mue1:GOSUB 1460:COSUB 1510:1Р 


volver al 


теп%-"бәшЬав y langoutinos' 
7140 аз(1з="А1 aitlio" 

7150 nu=1:GOSUB 1460:COSUB 1510:18 
7100 REX 

7170 00509 1200:23="Psra volver al 
7100 clgse"c]"icldse""ire57 

7190 две“ Cengraice " 


icenu GOTO 8210 ELSE 5040. 


тоеп" +0034" anterior pulse SAL.";GOSUB 1360 


+ бото 7050,7110,7170, 7230, 1780. 


–- puli 


SAL."iGOSUB 1360 


ic«mu GOTO 8210 ELSE 6950 


men'tuus** anterior pulse SAL. 


A<=nu GOTO 8210 ELSE 6950 


mon*euus4* antorior pulce SAL." 00808 1360 


7200 as(l)="De ана con pimientos y tomates" 


7210 müsI:GOSUB 1460:00508 1810: 19. 
7220 REM 
7230 00508 1200:аз=": 
7240 cl2se"ca" clase" 
7250 mante" Caracol 
7200 58(1<58ი salsa” 
7270 това: GOSUB 1460:00508 1510:1Р 
7280 REX 
7290 GOSUB 1200-аз«“Рага volver al 
7300 clise"ac* 
7310 mens="Selecoi"+oos+"n por : * 
7320 a$(1) "Роман 
7330 as (2) s" Conejo" 

(nt Ferdices" 

“Codornices” 

!GOSUB 1480: GOSUB 1510:0% 


а volver al 
г=58 


7390 GOSUB 12001аз+"Рага volver al 
7400 ставе“ po" :c1394h"; r-59 

7410 mensan Pollo = 

7430 ва rw" Tiri 
7430 аз‹2›=" Rel 
7440 аз(3)="Соп almen 
7450 93(43=”#1 llmt+ocs+"n' 
1GOSUB 1460:COSUB 1510: 19. 


7460 m 

7470 REX 

7480 60508 1200газ 
135= 

7500 mens=" Conejo " 


im salma” 
7520 2302) ="А la Cazadora" 


эго volvar ө 

parlar rines 
perdices 

7600 muc1:GOSUB 140000805 1510: IF 

7010 REX 

7620 00508 1200; я3-- Рега volver al 

7630 6128=“C9":51უ8-"“:#-62. 

7640 mante". Codornices ` 

7050 a3113«"Bacabechad 

7660 as 2) =: 

7670 пита: 0809 1460:60608 1510; IF 

7680 REX 

7690 GOSVB_1200:a3="Pera volver al 

1709 еїїз==ъш":г=®з 

7710 mantetFlatos de huevos" 


1€«nu 0070 8210 ELSE 6950 


men*tuusi* anterior pulsa SAL. 


оовив 1360 


4<-ти GOTO 8210 ELSE 6950 


Huusit anterior polwe SAL.":005UB 1300 


1 бота 7290, 7480, 7500, 7020, 1780 


men"+uu3+” anterior pulso 5#L ":005ს8 1360 


de pechuga con chempiñonas? 


1<=nu GOTO 8210 ELSE 7290 


төзетін" anterior Буе SAL; *:00SUB 1960 


1<enu GOTO 8210 ELSE 7290 


men"+uud»* anterior pulea SAL."iGOSUB 1360 


A<=nu GOTO 8210 ELSE 7290 


mentiuut^* anterior puli 


SAL." :003UB 1360 


1C=nu GOTO 8210 ELSE 7290 


penTevusy" anterior pulse 51.5 00808 1360 


7720 as 1)» Tortilla: 
2)" Qtroe' 
:GOSUB 1460:003ს8 1510168 1 0010 7770, 7850, 1780 


7746 m 
7750 REN 

7700 REX 

7770 GOSUB 1200:a3-"Para volvar al зеп" очае" anterior poles SAL.":GOSUB 1360 
7780 славан to"; c1385"" i гчб4 

7790 sani-" Tortilla 
7800 as(l="Hortelana" 
7810 a$(2)«"Repaticla: 
7820 а3(32-=Раіва 

3: GOSUB 1460:GOSUS 1510:17 LC»ის QOTO 6210 ELSE 7690 


а volver al man"+uuš+" anterior pules SAL,":GOSUB 1360 
Hen 


as(3)="Con higaditos y chaspifo 

7910 ри-3:90608 1460:00608 1910:1* 1<-пш QUTD 8210 ELSE 7690 

7920 REN 

7930 GOSUB 12001ай+"Рага volver al 

7940 elis" po" 

7950 manas" Poeti 
a3 (Den Таг 


SAL.":008UB 1360 


tuua" anterior pul 


арк седа" 
Busl;OOSUB 1460:00808 1510: IF icemu GOTO 8210 ELSE 7930. 


"tuyas" anterior pulse SAL.":90SUB 1360 


пуча; 00508 1460:00508 1510:1F 4<- 
REX 
99518 1200:1=100+4:еза81й®г):оз»лирэ сез, 32 
с1?3=с113+с123+с133+о31 Fat: *+с1{3+*. гас" :р3=*а:*+с1/3+". 
3. rect 
9230 Зазчвтира га) 1Р 4185)-" THEN 8250 ELSE fiS«TINDS(pA) 
8240 ІР ғ18(2-= THEN 0920 BLSB 5300 
5250 DISPLAY гэ:ан"раз 
R, Empezar, puli 
8260 GOSUB 1310 
6270 IR 7 OR сличе“ GOTO 1780. 
8280 IF = OR aserre AED г<+37 THEN ON r OOTO 1950, 2160, 2250, 2320, 2360, 2550, 
2640, 2710, 2770, 3090, 3150, 3220, 3280, 3340, 3400, 3460, 35 
30,3600, 3870, 3730, 3790, 3850, 4280, 4340, 4400, 4460, 4640, 4730, 4790, 4850, 4910, 4980,51 
50,5210, 5270, 5330, 5510. 
8290 17 a&«"R" OR afe"r^ AND r237 THEN r«r-37 ELSE 6260 
5300 OR г 0070 5570, 5640, 5710, 5770, 6030, 0100, 6210, 6260, 6340, 6400, 0470, 0540, 6520, 
8690, 0760, 6820, 6880, 7050, 7110, 7170,7230, 7390, 7480, 75 
50,7620, 7590, 7770, 7860, 3920, 3990, 8010, 8080, 8140 ELSE 8260 

0 об5ив 1200: 00808 1260: BND 
8320 DISPLAY раназтеРага imprimir, EXTRA IMPR, Volver а lieta de recetas, pules 
В, Empazar, pules E":GOSUB 1430 
8330 GOTO 8260 
8340 'DISPLAY qsiasm"Para Imprimir, EXTRA IMPR. Volver а lieta de recetas, pulse 
R, Empezar, pulea B*:GOSUB 1430 
6350 "бота 8380 
8360 00808 1200: v=3:M=23:90SUB 1190 
8370 eift»UPPIRi(c1f3);008UB 1190: PRINT "La receta de codigo - “+ став: 
tulada: 
8380 baWUPPERA (mens) +UPPERA (as (1-100) ):LeLEN (bS) 
8390 v&;h«(84-L)/2:008UB 1190: PRINT bà 
8400 v«Q-h«20:008UB 1190.PRINT "| ЖО ESTA ARCHIVADA EN БЕТЕ DIOCO w^ 
8410 mante" Accion: 
8420 аз CD)" Vol ves 


0070 8210 BLSE 7930 


qero: "acire 


EXTRA IKPR. Volver a lista de recetas 


სთ VII, pulaa 


100508 1430 


posibles ; * 
=00"+სს3+" principal" 


5430 a&(Z)""Inatrucclones para incluir nu 
0440 nu«2:GOSUB 1460:0050в 1810:08 4 GOTO 

8450 REX 

8460 REM w: ათ... e 


8470 00308 1200:PRINT CHR3(134),STRINGS (87. 138) | CHRS (140). 
8480 PRINT СНАЗ(133):5РАСЕЗ (87); CHRA (133) 

8490 PRINT СИН (133); SPACES (23) |“ INSTRUCCIONES PARA I'CLUIR NUEVAS RECETAS"; SPAC 
35023); CHRs (133) 

5500 PRINT CHR (133); SPACES (87) | CHRS (133). 

8510 PRINT CHRS(133);SPACES(7);"Bn el disco que 
{аа3э^в recetas. Las qua Уа. deses incluir"; БРАСЕВСЕ 
)CHRa 1332 

8520 PRINT CHR3(139)¡SPACE2(4);"daba archivarlae an otro dieco que deapu"+osis"s 
шваг*+аа3+” de forma distinte ssg"tuus+"n dispongi 

¿SPACDS (2) | сива (199) 

9530 PRINT СНИЗ (133), БРАСЕВ (4); “da Un РОМ 8256 “+oos+" РОУ 8512." SPACES 57) СИК 
súas 

8540 PRINT CHRSCLIS)¡SPACBA(87) ¿CHAS (133) 

A650 PRINT CHRA (133); SPACRE (6. Aguiar cs 
«11319040 la opci"*ocfi"n “Acceder”; SPACES (2) 
133) 

8560 PRINT НАЗ 133) ;ЗРАСБА (42 1"а1 prograna y proceda de la siguiente forma:*;SP 
Жз (30) ;CHRS (133? 


manejando no caben w" 


је empiece por editar 41 programa 
HRS C 


_ – 


troceso por los menüs, que no ofre- 
cerán ninguna dificultad para el lec- 
tor. 

Se acompañan aquellos frag- 
mentos del programa que conside- 
ro más ilustrativos. 

Si se dispone de dos unidades de 
disco o un PCW 8512, no hay más 
que ampliar la búsqueda a la uni- 
dad B >, si la receta по se ha en- 
contrado ni en la M > ni en la А>. 
Es decir, se pueden almacenar 256 
recetas más. 

Otra posibilidad, si se quieren te- 
ner muchas más recetas, es alma- 
cenar en la cara 1 aquellas que qui- 
Siéramos tener siempre a mano 
(por ejemplo, Entradas), y el resto 
almacenarlas en discos temáticos 
(Repostería, Ensaladas, etcétera). 

Cada disco incluiría el programa 
adecuado a su contenido, y las re- 
cetas. Así, después de cargar la 
cara 1 del disco 1, cargaíamos el 
disco oportuno, segün lo que se 
desee. 

Espero que a algün lector le sea 
útil esta idea, que puede servir 
gud merte para otros usos, 1465 
сото archivar resúmenes de los li- 
bros de а bibloteca casera, bs yu- 
cos útiles en el hogar sobre limpie- 
za, cuidado de flores, etcétera. 

Mientras escribo todo esto, Cross 
está a mis pies haciéndome com- 
pañía. 


Alfredo Pérez 


Та то aan 


E 


Тура via opción აი II Мета dl XXVI a pulsando NA y pa 


USUARIO 


8870 PRINT CHR& (1335; SPACES (10 
ви receta” ; SPACES (27) | СНЯз (133) 
8580 PRINT CHRS (133); SPACES (10 
GF de ат (пот; SPACED (19 ; CMM%(193) 
8590 PRINT СНИа (133); 5РАСЕЗ(10)4%- Corrija el valor da la variable nu correspond 
lante"; SPACES (25) ; CHR$ (133). 

8600 PRINT СИВ (133); ЗРАСЕА (10) 11- Corra al programa hasta ви receta y aparecer" 
taasi vn nmnsmje Somunicando", SPACES (73 | CHAS (139). 

8610 PRINT СНКа (133); БРАСЕЗ (12) "ие la receta -nombre- de ст+освечацво ~ 
"digc- no est"taat+" archivado." ЗРАСВА (15) СКЗ (133 

y 


“= Localice la seccitoost*n donde дава incluir 


- Inserte el nombre de la receta como muevo val 


6620 PRINT СНРА(1239;8РАСБА(103|<- Tome nota da ente c'tnnii*digo" ¡SPACES (51): CH 
Rocio) 

8630 PRINT CHR&(133);SPACES(10);"- Si dispone de un PCV 8512, quite los caracter 
es ( de las 1*e11$:"neao del";SPACHS(5);CHRS (133) 

3640 PRINT CHRS(133);SPACBA(I2): "programa n+uuls"merom 8340 у 8350 y cambie 836 
O рог 8340 თი la linea 8240.";SPACES(6);CHR$ (123) 

A650 PRINT CHRS(133);SPACES(100;"- Salve el programs con las modificacionos";SPA 
CES (35); CHRS (133. 

8660 PRINT CHR$(139);SPACESC100;"- Utilizando LOCOSCRIPT escriba вм recata con თ 
1 mismo aspecto de laa"; SPACES (8)CHR$ (1392 

8670 PRINT CHRS(183);SPACES(12>; "suministradas. ч; SPACES (81) ; HRS (138) 

8980 PRINT CHRS(133)|SPACHR(10);"- Despu'tesir^e de terminar la edici"+oos+"n, с 
ree un fichero ASCII раңіпайо, con"; SPACES(&); СНЕЗ (1. 

зз 

BB00 PRINT CHR»(193);SPACER(12);" nombre - c“+oos+"digo,rec 
23) 

8700 PRINT CHR$ (133); SPACES (10; 
PACES (395 CHRS (123). 

8710 PRINT CHR$ (133); SPACES (87) СНЯЗ 133) 

8720 PRINT CHRSC139)¿SPACES(7),*S1 usa vn PCY 8256, cuando quiera vear 
vas recetas, ћепаг" +аа%+" que poner"; SPACES (3); СНЯЗ< 

1332 

8730 PRINT CHRS(133»:5PACES(3); "esta disco. "| SPACIA (13); СНЯЗ (339) 

8740 PRINT СНВ (123)  ЗРАСЕВ (7) "9. usa un PCW 8522, inserte el disco de sue nuev 
ae recetas en la unidad B,",SPACEP(6);CHRS (193) 

8750 PRINT CHRA (133) БРАСКА (31): € Pulse cualquier + 
8760 PRINT CHR&(129); STRINGS (87, 1303; CHR» (137) 

8770 WHILE ГАКЕТЗ="": VEND 

8780 GOSUB 1200: mente" Acciones posibles a continuasci" coss" n = 
8790 аз(12-"Үсіуег a mentivust" principal" 

8800 as(2)="Acceder al programa" 

8810 вич2: 0008 1460:0080В 1510:0 1 GOTO 1780,8310 


IPACBS (53) ; CHRE (1. 


- с^+ооз+^рїе1о en su nuevo disco de recetas";5, 


а )"iSPACES (315; CHRS (193). 
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Un nuevo concepto de controlador de juegos 
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PROFESIONA! 


FACTURACIÓN 
—DIMensionNEW— 


FACTURAR ES LO SUYO 


EI primer software que corrió en PCW 
eran programas realizados bajo 
CP / М, pero para la familia CPC (gene- 
ralmente para el hermano mayor, el 
CPC 6128). Pasados los tiempos de 


aquellos «pioneros del 


PCW», apenas 


hay ya aplicaciones que mantienen la 
compatibilidad CP / M de estas máqui- 
nas, este paquete de DIMensionNEW 
aün es fiel a aquella filosofía. 


| FECTIVAMENTE, ahora 
se nos antojan bastante 
raros los días en que los 
usuarios de PCW iban 
| detrás de amigos que poseían 
CPC, sólo para que les dejaran 
comprobar si tal o cual programa 
corría en PCW. Eran otros tiempos, 


sin duda, hoy apenas quedan res- | 


tos de aquellos programas híbridos. 
Poco a poco, los programadores tu- 
vieron que realizar software espe- 
ойсо para PCW, ya que de lo con- 
trario desaprovechaban una serie 
de capacidades de esta máquina, 
sólo por mantener una «hipotética» 
compatibilidad. 

En Facturación, lamentablemen- 


le, se dejan sentir estas lacras de | 


la programación «polivalente». 

Desde luego, a este programa, que 

puede correr tanto sobre CPC 
| 6128, como sobre toda la familia 

PCW, no se le puede negar un gra- 
1 do de calidad que supera los de la 
programación aficionada, pero, sin 
embargo, es justo también sefialar 
que tiene detalles no muy profe- 
sionales. 


| Detalles no gratos 


En primer lugar hay que destacar 

el continuo y engorroso cambio de 

| disco y las frecuentes «idas y veni- 
| das» al disco. Dado que el progra- 
ma, en realidad, se compone de 


Podemos definir el for- 
mato de las facturas. 


Antro los datos, o pulse RETURN 


а 3 
Lineas par pagina: И 
Mondrotas SI 
sn 


Car T Teese [UU] 


distintos subprogramas, cada vez 
que se requiere alguna tarea que 
realiza uno de estos subprogramas, 
evidentemente se debe «llamar» a 
este subprograma y ponerlo en 
marcha. Hasta aquí, bastante nor- 
mal, pero el gran problema se pre- 
senta cuando estos subprogramitas 
están en el disco de programa (y 
para peor suerte del usuario, unos 
cuantos por una cara y otros pocos 
por la otra) y se hace necesario es- 
tar metiendo y sacando el disco 
para poder trabajar. Pero... ¿para 
qué está el disco RAM? De todas 
formas, si se dispone de un PCW 
8512, estos problemas no existen, 
ya que para estos equipos se pue- 
de preparar un solo disco que con- 
tenga todas las partes del progra- 
ma y los datos, empleando para 
ello la capacidad de la unidad В. 

Pero ahi no acaba todo, en este 
programa se ha prescindido del tra- 
dicional sistema de un menú princi- 
pal compuesto de una serie de op- 
ciones, que pueden activarse sólo 
con situar el cursor encima o pul- 
sando un número. En este caso se 
ha utilizado también un sistema de 
menú y submenú, pero de una for- 
ma poco clara. En la zona superior 
de la pantalla se presenta una ven- 
tana donde están seguidas las dis- 
tintas opciones con una letra delan- 
te, letra que es ni más ni menos que 
un sustituto de los números. Pero 
lo que podría no pasar de ser una 
originalidad un tanto «original», se 
convierte en un verdadero inconve- 
niente cuando lo único que se faci- 
lita es una mala lectura, y además 
no se olvide que para elegir una op- 
ción aquí hay no sólo que pulsar la 
letra correspondiente, sino que 
también es necesaria la tecla Re- 
turn para confirmarlo, y así en cada 
uno de los niveles de menú. En re- 
sumen, puede ser que con prádiica 
sea éste un sistema tan bueno 
como el mejor, pero no parece ser 
el más apropiado para el usuario 
novicio. 


Capacidad y menú 
principal 


Con Facturación es posible ges- 
tionar los artículos, los clientes y lle- 
var un completo control de las sali- 
das que se efectúan. La capacidad 
de almacenamiento es de unos 
trescientos artículos, doscientos 
clientes y mil quinientas salidas. 
Estas cifras se ven aumentadas en 


un PCW 8512, siendo en esta má- 
Quina de setecientos artículos, cua- 
trocientos clientes y dos mil salidas. 

El llamado menü principal se 
compone de cuatro opciones: Man- 
tenimiento, Sistema, Facturación y 
Finde trabajo. La primera compren- 
de, a su vez, Artículos, List / Artícu- 
los, Clientes, List / Clientes, Salidas 
y Retorno Menü. Así, es posible dar 
de alta, consultar o modificar la fi- 
cha de un artículo, un cliente o una 


salida, pero también se pueden ob- 
tener listados de los articulos y los 
clientes ya dados de alta. 

Al activar la opción Sistema se 
muestran en pantalla las siguientes 
opciones: Datos empresa, Fecha 
IVA, Control impresora, Datos fac- 
tura, Inicialización ficheros, Confi- 
guración trabajo, Retorno menú. 
Con las cuatro primeras se introdu- 
cen o alteran distintos parámetros 
que son utilizados por el propio pro- 
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С Mesio [FACTURACIÓN Pensio — [ 01/01/84 


Contigurando el programa. 


OPCION DE MENU + 
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ESPALDAS SENSIBLES S.A. 


Mantenimiento del fichero de clientes. 


— 


FACTURACIÓN MNons ien 


grama. Así, por ejemplo, con Datos 
factura es posible darle forma a la 
factura, colocando cada bloque de 
elementos donde se desee, o con 
Control impresora elegir qué tipo de 
impresora se va a emplear o las ca- 
racterísticas de la letra. Iniciación fi- 
cheros prepara el disco que va a al- 
bergar los datos, generando para 
ello una serie de ficheros. Por últi- 
mo, Configuración trabajo, que per- 
mite fijar con qué máquina se va a 
trabajar: CPC 6128, PCW 8256 o 
PCW 8512. 

La ülima de las opciones del 
menü principal que requieren nues- 
tra atención es Facturación. Con 
ella se efectüa la facturación de las 
salidas que se hayan realizados, ya 
sean introducidas con la opción Sa- 
lidas o lo sean con el programa 
Control de Stock de la misma firma, 
dado que la compatibilidad entre 
ambos es absoluta. La facturación 
se puede hacer de forma manual o 
automática, 


Resumiendo 


Se trata de un programa que da 
muy bien la talla dentro del softwa- 
re profesional para CPC, pero que 
no es la solución maravillosa en el 
mundo PCW, donde el listón de la 
profesionalidad cada día está más 
arriba. Cuando se trabaja con Fac- 
turación se tiene la sensación de 
hacerlo con uno de los primeros pa- 
quetes para PCW. С 

Pero todo esto no quiere decir 
que no sea un buen programa que 
pueda solucionar los problemas de 
más de uno. Es de planteamiento 
simple y una vez que el usuario se 
halla acostumbrado a su sistema 
de trabajo, sin duda estará satisfe- 
cho con él. Lo cierto, es que si se 
emplea un PCW 8512, hay que re- 
conocer que se trata de otra histo- 
tia (aunque aün se vea ralentizado 
соп los accesos a disco). 


e Programa: Facturación. 

е Creado por: DiMensionNEW, 
$. А. Ç Valencia, 85, bajos. BARCELO- 
NA. Telf. 253 83 96. 


© LO MEJOR: La sencillez de ma- 
nejo. 

* LO PEOR: Los frecuentes acce- 
sos al disco. 
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SOFTWARE PROFESIONAL MICROBYTE 


LO ÜNICO 
DIFÍCIL 
DE ENTENDER 
DE NUESTROS 
PROGRAMAS, 
ES LO INCREÍBLE 
DE SUS PRECIOS 


A Vd. le costará realmente pot 
entender por qué Mi 
empresa líder en so 

La colección má 
programas pr 


Disponemos de una amplia gama de titulos, 
soluciones y precios dentro de cada una de las siguientes 
aplicaciones: 


INSTRUCTORES. 
Desde 7.900 Ptas. -1vA 


Programas desarrollados por prestigiosas empresas 
como ASHTON TATE, DIGITAL RESEARCH, SOFTRONICS, 
SEI, SPI, LOGIC CONTROL, AMSOFT, etc, 


GRUPO AMSTRAD ESPAÑA 


Castelana, 179, 1 ° 26046 MADRID, Tal, 442 54 33 / 442 54 44 / 442 58 88/ 442 58 99 


М efecto, el boom de la 
Bolsa comenzó en 
Espana aproximadamen- 
te a la vez que el año 87, 
y hoy en día todo el mun- 
do habla de ello. Y como 
todo tiene su importancia 
en esta vida, también el 
factor «actualidad» fue 
importante a la hora de 
decidir quién debía ser el 
ganador del concurso EL 
SUPERPROGRAMA 
DEL ANO en el área 
PCW. 

Es por ello por lo que el 
jurado, reunido al efecto 
el día 25 de enero de 
1988, decidió conceder el 
premio de la sección 
PCW, constituido por 
50.000 pesetas y una ca- 
dena de música TS-46, al 
programa GESBOLSA, 
creado por Francisco Ja- 
vier Villasenor Navas, re- 


sidente en Villanueva de 
la Canada. Se trata de un 
completo programa de 
Gestión Bursátil, ideal 
para realizar un segui- 
miento día a día de las co- 
lizaciones, su evolución, 
е incluso permite contro- 
lar varias carteras de va- 
lores. Su autor tiene trein- 
ta y cuatro anos y trabaja 
en la Caja Postal como 
programador. 

El programa, tal como 
nos lo envió Francisco Ja- 
vier Villaseñor, se en- 
cuentra repartido en dos 
caras de un disco de for- 
mato simple, y necesita 
que el usuario introduzca 
un disco de datos. Fun- 
ciona tanto en PCW 8256 
como en el 8512, si bien 
en éste es más cómodo, 
pues no hay que andar 
cambiando el disco de 


Si hay un aspecto de la economía que se 

haya puesto de moda en el último año, ése 

es la Bolsa. Prepárese a contar con una 
ayuda eficaz para gestionar su cartera 


datos y el de programa. 
ყია. 
Rompiendo un poco 
nuestras costumbres na 
os ofrecemos el listado 
del programa, debido a su 
enorme extensíón, que 
ocuparía unas 40 páginas 
de la revista. Está forma- 
do por un programa prin- 
cipal y varios subprogra- 
mas, todos escritos en 
BASIC Mallard, y nuestra 
intención es ofreceros un 
disco con el programa en 
la sección de ofertas de 
esta revista. Sin embar- 
до, para que nuestros lec- 
tores puedan hacerse 
una idea de lo que hace 
el programa y ver siles in- 
teresa, publicamos la do- 
cumentación que su autor 
remitió junto a los disque- 
tes y varias copias de 
pantalla. 


APLICACIÓN SEGUIMIENTO MURSATIL - Cartera de Valores - J 


A aplicación permite el segui- 
miento.de todos los valores que 
cotizan en Bolsa; tiene el inconve- 
niente de que cuanto mayor sea el 
número de valores de los que se 
realice el seguimiento, el sistema 
será más lento, debido a la gran 
cantidad de datos que se tratan en 
los ficheros y a la interrelación de 
estos datos entre sí y con los otros 
ficheros. 
El sistema se divide en varios 
programas, que se van a detallar a 
continuación, con indicación de las 


[ELIJA LA OPCION DESEADA COM LAS TECLAS DEL CURSOR 
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funciones que realiza cada uno de 
ellos. 


Programa «B» (menó 
general y altas valores) 


La aplicación permite el arranque 
desde que se enciende la máquina 
(PCW8512), cargándose el sistema 
operativo (CPM/PLUS) y entrando 
directamente el primer programa de 
la aplicación. La primera función 
que realiza es solicitar una CLAVE 
DE ACCESO que protege el pro- 
grama contra cualquier intrusismo 
en el mismo (la clave de acceso es 


ASLOB). Esta clave es modificable 
editando la línea donde se encuen- 
tra, y cambiándola por otra. En 
caso de teclear tres veces una cla- 
ve errónea, el programa realiza un 
cierre de ficheros y finaliza la apli- 
cación, devolviendo el control al 
sistema operativo. 

Una vez que se ha entrado en el 
programa, el MENU GENERAL nos 
presenta 6 opciones que voy a de- 
tallar a continuación: 

ALTAS VALORES. 

ACTUALIZACION DE VALO- 
RES. 

CARTERA PROPIA. 

CONSULTAS VALORES. 

MENU DE LISTADOS. 

FIN DE PROCESO, 

Las ALTAS VALORES permiten 
dar de alta en un fichero indexado 


AMSTRAD 
AV. DEL 
MADRID 

28014 — 


VALOR 


AMSTRAD 
AMSTRAD. 
AMSTRAD 
AMSTRAD 
AMSTRAD 
AMSTRAD 
ANSTRAD 
AMSTRAD 
AMSTRAD 
AMSTRAD 
AMSTRAD: 
AMSTRAD 
AMSTRAD 
AMSTRAD 


КОО 


EXTRACTO DE OPERACIONES REGISTRADAS 


O 


USER 
MEDITERRANEO, 7 


TADRID 


OPERAC FECHA OP 
COMPRA 
COMPRA 
COMPRA 
COMPRA 
COMPRA 
COMPRA 
COMPRA 3, 
COMPRA 
COMPRA 
COMPRA 
VENTA, 
VENTA 
VENTA 
VENTA. 


-11-87 
13-11-87 
12-11-87 
12-11-87 
12-11-87 
12-11-07 
12-11-87 

7 


ТАР 


TOTAL TITULOS COMPRADOS: 
IMPORTE TOTAL COMPRAS: +: 


TOTAL TITULOS VENDIDOS : 
IMPORTE TOTAL VENTAS. ,.: 


IMP.COMPRAS S/ULT.COTIZ: 


GANANCIAS RESPECTO DE LA 
COMPRA Y LA ULT. COTIZ. 


. 
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. 
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H 
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28.000 
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253.300, 090, 
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1.000.000 4 
„000 


1000.000 


„000 в 
000 + 
000 * 
„000 + 
000 ж 
000 * 
000 + 
000 + 
61.000.000 . 
81. 000. 000 . 


28.000 
253.300.000 

28.000 
262, 000. 000. 


252, 000. 000 


1,300, 000 


mo 


denominado BOLSAFIC los valores 
о acciones que cotizan en bolsa y 
de los cuales se quiere realizar el 
seguimiento. El programa tiene pre- 
visto poder realizar el seguimiento 
de todos y cada uno de los valores 
que actualmente cotizan en las Bol- 
sas espanolas, pero como he dicho 
antes, hay que tener en cuenta que 
si se va a seguir una cantidad muy 
grande de valores y de cotizacio- 
nes, se producirá un descenso de 
rapidez en algunas fases de la apli- 
cación, debido a que los ficheros 
mantienen un HISTORICO de to- 
das las cotizaciones que se han im- 
putado en los mismos. 

A continuación, el programa soli- 
cita la entrada del NOMBRE DEL 
VALOR y la FECHA DE ALTA (que 
debe coincidir con la fecha de coti- 
zación que se vaya a introducir). A 
partir de este momento, se puede 
retroceder de campo, pulsando la 
tecla <SAL>, pero teniendo en 
cuenta que en el momento que el 
cursor llega a situarse en el campo 
«NOMBRE DEL VALOR», si se pul- 
sa la tecla «SAL», el programa 
volverá al MENU PRINCIPAL. 

Una vez tecleada la fecha, el sis- 
lema solicita que se teclee el INDI- 
CE GENERAL de la Bolsa en la fe- 
cha dada y d INCREMENTO зий- 
do por el índice general, con res- 
pecto al día anterior. Automática- 
mente, y para futuras actualizacio- 
nes, el sistema informa del acumu- 
lado producido en este índice, des- 
de la primera cotización que se 
tecleó. 

A continuación es solicitado el 
VALOR NOMINAL de las acciones 
(que puede oscilar de O a 9.999) y 
la COTIZACION en Bolsa de ese 
día, informando el sistema ащота- 
ticamente del valor que en ese día 
tienen en pesetas las acciones. Se 
solicitará a continuación el INCRE- 
MENTO de la cotización con res- 
pecto al día anterior; por ejemplo, si 
una determinada acción ha cotiza- 
do el día del alta a 1.345 enteros y 
el día anterior ha cotizado a 1.340, 
habrá que introducir en el campo 
del INCREMENTO un 5, que es la 
diferencia entre una cotización y 
otra. Automáticamente, el sistema 
Informará, y para sucesivas actua- 
lizaciones, del ACUMULADO de to- 
dos los incrementos diarios que ha 
tenido la cotización de ese valor; es 
decir realizará una sumarización 
de cada uno de los incrementos 
que se han producido en cada uno 
de los días que ha cotizado el va- 


lor, dando como resultado ип IN- 
CREMENTO SUMA, que permite 
controlar cómo se encuentra el va- 
lor en ese momento con respecto al 
primer día que se le dio de alta. 

Estos campos (Incremento Indi- 
ce, Nominal de la Acción, Incre- 
mento de la Cotización) sólo se te- 
clean cuando se está dando de alta 
un Valor, ya que en las actualiza- 
ciones el sistema los calcula auto- 
máticamente, refiriéndolos a las co- 
tizaciones anteriores que tenga en 
el fichero. 

Por último, el sistema solicita la 
entrada de DINERO o PAPEL, esto 
ез, si en la sesión del día este Va- 
lor ha cerrado publicando DINERO 
o emitiendo PAPEL, en cuyo caso 
hay que indicárselo al sistema me- 
diante la correspondiente entrada 
de este dato. 

Una vez se ha introducido el últi- 
mo dato, se actualiza el fichero 
correspondiente, solicitando el sis- 
tema la entrada del siguiente Valor. 
En caso de que se tecleara un Va- 
lor ya existente en el fichero, el sis- 
tema avisará de que este Valor ya 
ha sido dado de alta, indicando que 
se utilice la opción ACTUALIZA- 
CIONES del MENU principal. 


Programa «Bl» 
(actualización de 
valores) 


Este programa realiza la actuali- 
zación del fichero de los Valores 
dados de alta en el programa ante- 
rior; para ello, el sistema solicita la 
FECHA DE ACTUALIZACION, es 
decir, la fecha de cotización del día 
que se va a actualizar, y el INDICE 
GENERAL de la Bolsa en ese día. 
Una vez tecleados estos datos, el 
sistema muestra la pantalla de ac- 
tualizaciones y comienza un proce- 
so interno de carga desde los fiche- 
TOS, leyendo los datos que va a ne- 
cesitar para el proceso de actuali- 
zación. Una vez finalizado este pro- 
ceso interno, el sistema informa en 
una primera línea, de los datos de 
la ültima cotización que se ha im- 
putado en el mismo, y en la siguien- 
te línea informa de los datos de la 
Cotización del dia que se va a ac- 
lualizar, con excepción de los que 
se han de imputar, es decir, infor- 
ma de LA FECHA DE COTIZA- 
CION (ya tecleada al entrar en el 
programa), el INDICE GENERAL 
(también tecleado), el INCREMEN- 
TO DEL INDICE GENERAL res- 
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pecto al índice del día anterior, el 
ACUMULADO DEL INDICE GENE- 
RAL respecto al primer día de coti- 
zación que se ha imputado en el 
sistema, y el VALOR NOMINAL de 
la acción (tecleado al dar de alta el 
valor). En este momento, el siste- 
ma solicita la entrada de la COTI- 
ZACION DEL DIA que se está ac- 
tualizando. Esta imputación tiene 
una serie de controles o depuracio- 
nes, por medio de las cuales se 
controla si la cotización que se ha 
imputado produce un incremento 
mayor o menor al 10 por 100 máxi- 
mo permitido en las cotizaciones 
diarias, si es así, 
ocurrido por una emisió 
RO o por una publicación de PA- 
PEL al cierre de la sesión. En caso 
de que este incremento sea supe- 
rior о inferior a este 10 por 100, el 
sistema avisa de esta circunstan- 
cia, solicitando que, si se ha produ- 
cido DINERO o PAPEL al cierre de 
la sesión anterior, se impute, con 
objeto de permitir que el incremen- 
to sea superior o inferior a este 10 
por 100. En caso de que no se te- 
clee ninguna de estas dos opcion 
(D/P), el sistema calcula automáti- 
camente el incremento del 10 por 
100 máximo autorizado, visualizan- 
do por pantalla los datos correspon- 
dientes, así como el ACUMULADO 


de los incrementos desde el primer 
día de imputación de las cotizacio- 
nes, y solicitando a continuación si 
en el cierre de la sesión de ese día 
se ha vuelto a producir la circuns- 
tancia de publicación de DINERO o 
emisión de PAPEL, 

Una vez tecleados los datos de 
actualización de un Valor, el siste- 
ma pasa a visualizar el siguiente 
valor, para que se proceda a su ac- 
tualización, y así sucesivamente, 
hasta que se hayan actualizado to- 
dos los valores del fichero. 

Finalizado el proceso de actuali- 
zación, que ha de realizarse de 
acuerdo con las cotizaciones oficia- 
les de la Bolsa correspondiente, el 
sistema informa que ha terminado 
de actualizar y solicita un input del 
operador, para poder volver al 
menú principal, o para seguir actua- 
lizando más días, ya que el progra- 
ma permite que si un día no se han 
realizado actualizaciones, se pue- 
dan realizar en días futuros todas 
las actualizaciones que se tengan 
pendientes. 

Cuando el programa vuelve al 
menú principal, siempre pasa porla 
CLAVE DE ACCESO al sistema, lo 
que permite controlar el acceso al 
mismo, desde cualquier fase de 
proceso, de cualquier persona no 
autorizada a utilizarlo. 
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RUCOS 


GRAFICAS EN ALTA Y BAJA RESOLUCION EN EL DR. GRAPH 


Cuando utilizamos un programa de gráficas como el 
DR. GRAPH nos encontramos con una opción de sa- 
lida que no solemos usar: la impresora Plotter. La idea 
es utilizar esa opción como impresora en alta resolu- 
ción y la opción Printer como baja resolución. 

Como no todo el mundo puede permitirse el lujo de 
tener una Plotter, la idea es aprovechar esa opción de 
salida para obtener gráficos en alta resolución y la sa- 
lida Printer para los gráficos en baja resolución y ma- 
yor rapidez. Para ellos tendremos que engañar al or- 
denador de la siguiente forma: 

(ij REALICE ANTES UNA COPIA DE SEGURIDAD 
DEL DR. GRAPH POR SI REALIZAIS MAL ALGUN 
РАЅО!!). 

1. Copiar en 'M' los ficheros DDFXHR8.PRL y 
DDFXHL8.PRL (que se encuentran en la cara 4 de los 
discos de utilidades PCW). 

2. Borrar DDFXHRB8.PRL y el ASSIGN.SYS del DR. 
GRAPH. 

3. En la cara 1 de DR. GRAPH crear con 
RPED.SUB un fichero con el nombre ASSIGN.SYS. 
que contenga la siguiente secuencia: 

11 A:DDHP7470. 


21 A:DDFXLRB. 

01 A:DDSCREEN. 

4. Con PIP de CP/M realizar lo siguiente: 
*A:DDHP7470.PRL-M:DDFXHRB.PRL. 


:=M:DDFXLR8.PAL. " 

Lógicamente А: se refiere а la cara A de DR. 
GRAPH. 

Con todo esto hemos conseguido hacer creer al or- 
denador que tenemos conectada una Plotter controla- 
da por su fichero correspondiente, cuando en realidad 
ese fichero (DDHP7470.PRL) es el DDFXHRB.PRL. 
que contiene información sobre la impresora en alta re- 
solución. Рог otro lado, mandamos hacia la salida de 
impresora propiamente dicha de DR. GRAPH el fiche- 
ro DDFXLR8.PRL encargado de la baja resolución. | 

Si queremos gráficos en alta resolución nos basta 
con seleccionar Plotter. Si los queremos en baja, 
Printer. 

Procedimiento análogo se puede hacer en otros pro- 
gramas similares como por ejemplo el DR. DRAW. 


Miguel Angel Garrido Torres 
Sevilla. 


T irector 


ТТІ ТІГІ 


OUTPUT GRAPH 
1. CRT 


Hn ne 
m II PORTADA ILUSTRA? 
PORTADAS ILUSTRAZ BM TARJETA 


коса ЖК 
MENSAJE AVISO 


2, PLOTTER 


3, PRINTER 
б“ EXIT to Main Menu 
CHOOSE DEVICE BY NUNBER 


MAPA DE ESPAÑA 


2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
| 2080 


2090 


2100 


2110 


2120 


| 2150 


2190 


39,29,39,29,37,31,37,31,40,44,40,44,39,4 
9,39, 


35,65,35,05,40,66,40,66,40,69,40,69,41,7 
' 0,41, 
60,68,60,68,65,70, 65, 70,66, 68, 66,68, 70,7 
0,70, 


55,20,55,20,60, 12, 60, 12, 64, 16,64, 16, 74,2 
1,74, 


| 89,29,89,29,94,35,94, 35, 91,97,91,87, 91,4 
| 1,91, 
2130 


|| O)-bl&escv 
2160 соог. 1п®‹0, 1) "c1$esch: coord. іа 61, 
1)-di*es 
2170 с=1:е=1 
2180 GOSUB 30730 


2200 END 


REM 
PRINT CHR$(27)*"0" 

евсһ-32767/140: езсу-32767/100 

FOR 3-1 ТО 41 

READ al, b1,c1,d1 

DATA 41,19,42,27,42,27,41,30,41,30, 


49,37,52 
DATA 37,52,37,59,37,59,34,63,34,63, 


70,45,70 
DATA 45,70,50,68,50,68,52,70,52,70, 


70,74,68,74,68,80, 73 
DATA 41,19,45,20,45,20,46, 19,46, 19, 


21,82,20 
DATA 82,20,84,24,84,24,89,25,89,25, 


41,95,48 
DATA 95,48,95,50, 95, 50, 10' 
06,67, 106,67 


coord. 1m%(0, 0) та? љевоћ: coord, 1n%(1, 


NEXT 


Este pequeño programa escrito en BASIC va destinado a los 
usuarios del AMSTRAD PCW que se tomaron la molestia de co- 
piar las RUTINAS de GSX publicadas por esta revista informá- 
tica en los meses de agosto y septiembre. El programa dibuja 
el perfil de la Península Ibérica, con tan sólo mezclarlo (МЕН- 
GE) con las RUTINAS "CARGADOR", "INSTALA" y "DRAW". 


Juan Casanovas Guardiola 
Puigcerdá (Gerona) 


Al utilizar СР/М los hispanohablantes contamos con 
el grave inconveniente de no poder utilizar las letras 
acentuadas, aunque puede solucionarse redefiniendo 
el teclado con los programas acompañados con el or- 
denador, que puede llegar a ser automática si lo inclui- 
mos enel fichero PROFILE.SUB, pero es necesario te- 
ner en el disco de arranque diario este fichero y el que 
redefine las teclas. 

Sin embargo, os propongo una redefinición aún más 
automática, puesto que está incluida en el propio fiche- 
ro del CP/M, y no resulta necesario ningún fichero auxi- 
liar. Para ello vamos a utilizar las utilidades DUMP y 
SID, incluidas en la cara 3 de los discos del sistema. 

A través de la primera (DUMP) examinamos el fiche- 
го J14SCPM3.EMS, para lo cual resulta conveniente 
pasar éste al disco M. En la posición 1800 y siguientes 
Vemos que aparecen los distintos caracteres del tecla- 
do. Su orden es el siguiente: El código hexadecimal de 
la posición 1800 corresponde a la tecla numerada 00 
en estado normal (ver página 111 del tomo 1 del ma- 
nual de la máquina); el siguiente carácter corresponde 
ala numerada 01, el otro ala 02, y así sucesivamente. 
Cuando están definidas todas las teclas еп estado пос. 
mal vuelve a establecerse qué código corresponde a 
cada tecla, pero esta vez en estado Mayúsculas, des- 
de la posición 1951, empezando otra vez por la tecla 
00. Al acabar, se repite el proceso, desde la posición 
19АЗ, pero esta vez con el teclado en posición "ALT", 
y posteriormente, con el teclado en estado "EXTRA". 

El modo de redefinir el teclado automáticamente es 
cambiar los caracteres de las posiciones que acaba- 
mos de ver, y para ello necesitamos el programa SID. 
Voy a explicar, paso por paso, cómo hay que hacer 
para conseguir las vocales minúsculas acentuadas con 
la pulsación de la tecla correspondiente junto con'ALT": 


REDEFINICION SUPERAUTOMATICA DEL TECLADO 


1.2 Cargar, mediante PIP el fichero 
J14SCPM3.EMS en el disco М. 

2% Insertar en la unidad A el disco conteniendo la 
utilidad SID, y teclear SID M:J14SCPM3.EMS «CR». 

3. Teclear textualmente lo siguiente —<CR> es 
"RETURN'—: 


51964 «CR» ез «CR» (son las posiciones 
е2 «CR» correspondientes a las 

„<СВ> teclas de las minúsculas 

з19сс «CR» e4«CR- еп estado “Alf, que sus- 
·<68> ито por los caracte- 

81982 «CR» 61 ЛЕДА res de las vocales acen- 


„<6> tuadas, ЕО а E4) 
519в7 «CR» e0 «CR» 


. <CR> 
wM:J14SCPM4.ems.0100,a100 <СН> 
<STOP> 


(grabarnos e! resultado y 
salimos del programa) 


4.2 Ahora tenemos en el disco M el fichero llamado 
J14SCPM4.EMS, que es el que contiene el CP/M, pero 
con el teclado definido a nuestro gusto, y sólo resta pa- 
sarlo al disco de arranque diario que nos convenga. Fi- 
jaos bien que el disco M tenga libres al menos 40 k an- 
tes de empezar a trabajar con SID, que son los nece- 
sarios para grabar el resultado. 

El anterior cambio del juego de caracteres podemos 
hacerlo con cualquier otro del siguiente modo: locali- 
zamos la posición correspondiente a la tecla del carác- 
ter que queramos modificar, buscamos el carácter que 
nos conviene (pág. 115 del manual) y lo ponemos en 
el lugar del antiguo. No os olvidéis de grabar el resul- 
tado final, y recordad que las direcciones obtenidas con 
DUMP valen 100H más en SID. 


Manuel Alonso Nifio 
Oviedo 


REDEFINIR CARACTERES DESDE BASIC 


Soy un usuario del AMSTRAD PCW 8256, y me remito a ustedes para enviaros un tru- 
со que yo considero muy bueno para mi ordenador. 


10 "жж Jose Miguel Garcia Molinero 4% 
20 'assessasaa so CORDOBA wésssessssna 
30 MEMORY &HEASR 

40 FOR n=0 TO 53:READ а:РОКЕ AHEAGO!N,A: 


Este truco consiste en cambiar el juego de caracteres gráfi- 
cos del ordenador. 
deberemos «pokear» en la dirección £HEAAO el código del ca- 
rácter a modificar, y en las direcciones que van desde la 


Una vez introducida y ejecutada la rutina, 


So DA &HEAA1 hasta la &НЕААВ, los 8 bytes que componen a cada 


50 DATA 42,1,0,17,87,0,237,90 
60 DATA 34, 123, 234,33, 160, 234, 1, 128 

70 DATA 234, 205, 122, 234, 233, 0, 0, 201 

80 DATA 0,0,195,0,0,201,0,0 

90 DATA 126,35,229,111,38,0, 41, 41 

100 DATA 41,17,0,184, 25, 229, 209, 225 
110 DATA 1,8,0,237,176,201 

120 POKE &HEAAO,32: ' Caracter ESPACIO 
130 FOR n-1 TO 8 

140 READ v 

150 POKE &HEAAO+n, v 

160 NEXT n 

170 rutina=8HEAGO 

180 CALL rutina 

100 DATA 126:' 01111110 

200 DATA 255:' 11111111 

210 DATA 153:* 10011001 

220 DATA 255:' 11111111 

230 DATA 189:* 101111 
240 DATA 195:' 110000 
250 DATA 255:* 11111111 
200 DATA 126:* 01111110 


927,1 
nos 


carácter. Por último tendre- 
mos que llamar a la rutina que 
tenemos almacenada con 
RUTINA = &HEAGO:CALL RU- 
TINA, y conseguiremos que el 
carácter deseado se nos con- 
vierta en nuestro «grafiguillo». 

El listado incluye un ejem- 
plo que redefine el carácter 
espacio, convirtiéndolo en 
una cara sonriente. 


збнолесовн. 
მენთოლი: 


José Miguel García 
Molinero 
Córdoba 


— 
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CLASSIC 
COLLECTION 


Como se suele 
decir: «Ya no hacen 
jvegos como los de 

antes.» 


LASSIC Collection 
es una recopilación 
de tres juegos clási- 

соз de ordenador y de 
máquina de bar: La Rana, 
Comecocos e Invasión. 
De este modo los sufridos 
usuarios de los ordenado- 
res AMSTRAD PCW pue- 
den disfrutar en sus ratos 
de ocio de estos juegos 
siempre entranables. 
Para los más jóvenes, 
que tal vez no los conoz- 
can, los describiremos 
brevemente. La Rana 
consiste en cruzar una 
Serie de ranitas a través 
de un doble obstáculo, 
formado por una carrete- 
га con muy densa circula- 
ción de vehículos y des- 
pués un río surcado por 
troncos y tortugas en pro- 
cesión. Para poder tener 
éxito en este juego he- 
mos de colocar cinco ra- 
nas al otro lado del río. La 


parte de la carretera con- 
Siste tan sólo en esquivar 
a los vehiculos que circu- 
lan por ella. La parte del 
río es más compleja, ya 
que si caemos al gua per- 
demos una vida (jamás 
compredí por qué una 
rana muere en el agua, 
pero en fin, el juego es 
así). Por tanto debemos 
saltar sobre los troncos y 
sobre el caparazón de las 
tortugas para no hundir- 
se. Como los troncos y 
las tortugas 5е mueven 
deprisa y en dirección 
contraria, hay que ser rá- 
pido en saltar, y además 
el ültimo salto nos debe 
llevar directos a una de 
las cinco casillas en las 
que deben caer las ranas. 

El llamado Comecocos 
о Pack-Man (¿Alguien no 
lo conoce?) está formado 
por un laberinto por el que 
circulan cuatro fantas- 


=>: ათ: су 


El famoso y clásico comecocos. 
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mas, y repleto de unos 
puntitos que son el ali- 
mento para nuestro per- 
sonaje, el comecocos. El 
contacto de éste con un 
fantasma resulta mortal, 
pero hay unos puntos dis- 
tintos que surten el efec- 
to de que, al comerlos, los 
fantasmas se vuelven in- 
termitentes y son vulnera- 
bles. Comer a los fantas- 
mas nos da más puntos, 
pero éstos vuelven a apa- 
recer al poco tiempo, por 
lo que casi siempre habrá 
cuatro de ellos en la pan- 
talla. 

Invasión es el típico 
juego de máquina de bar 
en el que contamos con 
un cafión en la parte infe- 
rior de la pantalla que po- 
demos desplazar a dere- 
cha e izquierda, y nuestro 
objetivo es destruir a las 
sucesivas oleadas de 
marcianos que caen del 
cielo (10 puntos cada uno 
que matemos), disparan- 
do para dificultar más 
nuestra lucha. De cuando 
en cuando circula por la 
parte superior de la pan- 
talla una nave galáctica 
que, si la destruimos, nos 
dará 100 puntos. Además 
de morir por un disparo 
de los marcianos, ocurre 
que éstos van avanzando 
poco a poco hacia abajo, 
y si llegan a tocarnos tam- 
bién nos eliminan. 

No se trata de las me- 
jores versiones que he- 
mos visto de estos juegos 


(en comecocos el laberin- 
to es siempre el mismo; 
en La Rana las tortugas 
deberían hundirse de 
cuando en cuando y no lo 
hacen) pero tampoco es- 
tán mal y en cualquier 
caso, dada la escasez de 
juegos para el AMSTRAD 
PCW, resulta un pack in- 
teresante, especialmente 
para los nostálgicos. 


DISTRIBUIDOR: ABC 
SOFT. Santa Cruz de 
Marcenado, 31. Teléfono 
248 82 13. 


LO MEJOR: Contar con 
tres juegos que son his- 
toria, 


LO PEOR: Son versiones 


muy simplonas. 


Material cedido por CO- 
CONUT INFORMATICA. 
Tutor, 50, bajo, derecha 
28008 "Madrid. Teléfono 
248 54 81. 
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• Durante la reciente edi- 
ción de Which Computer? 
Show pudimos contemplar el 
primer juego soviético de or- 
denador comercializado en 
Europa occidental (¿otra 
consecuencia de la peres- 
troika?). Su nombre es Tetris 
y el distribuidor es Mirrorsoft, 
que opina del juego, una es- 
pecle de puzzle abstracto 
aparentemente sencillo, que 
podría convertirse en el ju- 
guete de moda entre los eje- 
cutivos usuarios de ordena- 
dores personales. 


* Y ya que hablamos de 


Which Computer? Show, no 
nos queda más remedio que 
comentar el extraño concep- 
to que deben tener de los pe- 
riodistas los responsables de 
First Software, una conocida 
firma distribuidora británica. 
Los premios al primero, déci- 
mo y decimoquinto periodis- 
tas en visitar sustand consis- 
tieron en cajas con botellas 
de guisqui, jerez, ginebra, 
oporto, brandy y vino. 


ШТ 


NUEVAS VERSIONES Y PROGRAMAS DE BORLAND 


Distribuida por DSE, está ya disponible en España la versión 4.0 de Tur- 
bo Pascal. Sus principales características son: 

— Compilador sobre 27.000 líneas por minuto. 

— Soporta programas de más de 64 K. 

— Entorno integrado de desarrollo, con editor y menús descendentes. 

— Compilación separada, usando units. 

— Detección interacliva de errores y ficheros MOP para utilizar con los 
debuggers. 

— Incluye un compilador de línea. 

— Alta compatibilidad con el Pascal 3.0, incluyendo un programa de con- 
versión y units que ayudan al traspaso. 

— Linkado inteligente para eliminar el código no utilizado de los pro- 
gramas. 

El precio de ia versión 4.0 de Turbo Pascal, comercializada por DSE, es 
de 28.000 pesetas. 

Por otra parte, DSE nos comunica el lanzamiento de un nuevo programa 
herramienta dentro del entorno Turbo BASIC. Se trata del Turbo BASIC Da- 
tabase, que amplía su potencia de programación en BASIC. Está compuesto 
de tres conjuntos de rutinas: acceso, ordenación, entrada y visualización en 
pantalla. La base de datos puede contener unos dos millones de rogistros. 


* Continüan apareciendo 
nuevos juegos para los PC. 
En las últimas semanas he- 
mos recibido los siguientes 
títulos: Strike, de Dro Soft; 
Impact, Vegas Casino, Kob- 
yashi Naru y World Games, 
de ABC Soft, y The World's 
Greatest, recopilación de éxi- 


tos de la firma Epyx, de Erbe. 
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NUEVOS PRECIOS | 
DEL PC 1512 


Como ya anticipamos en el últi- 
mo número de AMSTRAD USER, 
Amstrad España anunció en rueda 
de prensa celebrada el pasado 21 
de enero una significativa reduc- 
ción de precios en toda la gama de 
ordenadores PC 1512. Los nuevos 
precios, IVA excluido, son los si- 
guientes: 

PC 1512 SD Monocromo, 
129.900 pesetas; PC 1512 DD Mo- 
nocromo, 159.900; PC 1512 SD co- 
lor, 169.900; PC 1512 DD color, 
199.900. 


WORDPERFECT 
IBERICA 


La reciente constitución en Espana de 
WordPerfect Ibérica, filial de WordPerfect 
Corporation, con el deseo de mejorar el nivel 
de soporte a los usuarios de los programas 
de dicha firma, ha sido la causa del cese de 
Keylan como distribuidor de los mismos. 
WordPerfect Ibérica nos informa, asimismo, 
de que sus nuevos distribuidores en España 
son Micronet, S. A., y Omnilogic, S. A. 


DOS GRANDES JUEGOS 

EN AMSTRAD DISCO 

თ AL PRECIO DE UNO 
SOM. >> 


DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA 
ERBÉ SOFTWARE — DELEGACION CATALUÑA DISTRIBUIDOR EN CANARIAS DISTRIBUIDOR EN BALEARES DISTRIBUIDOR EN ASTURIAS 


су NUÑEZ MORGADO, 11 G/ VILADOMAT. 114 KONIG RECORD! EXCLUSIVAS FILMS BALEARES MUSICAL МОЯТ: 
28036 MADRID 0801 AVDA. MESA Y LOPEZ, 17. 1, A ciu C SAAVEDRA 22 BAIO 
TELEF, (01) 312 18 04 Тш? (95) 28005 80 35007 LAS PALMAS 07003 PALMA DE MALLORCA 32208 GIJON 

TELEF. (928) 2326 22 TELEF. (971) 71 69 TELEF. (989) 1513 13 


— 


CUATRO EN 


«El superprograma del 
afio» dedicado a los Ams- 
trad PC hemos de destacar, 


Ё М el apartado del concurso 


SUPERPROGRAMA | 
DEL ANO PC: 


además del elevado nümero de 
participantes, la variedad de 
lenguajes de programación em- 
pleados. La mayoría de los con- 


cursantes optó por BASIC2 o 
GW-BASIC, pero también hubo 
partidarios de dBase ІІ, Turbo 
Pascal y un largo etcétera. 

Muchos han sido los lectores 
que se embarcaron en proyec- 
tos de gran envergadura y de di- 
fícil realización. Por esta razón, 
y quizá también por las prisas 
por llegar a tiempo al concurso, 
una buena parte de los progra- 
mas recibidos no funcionaban 
como hubiera sido deseable. 
Los bugs han sido responsables 
de la eliminación de más de una 
contabilidad, facturación, repre- 
sentación gráfica de funciones y 
otras aplicaciones. 

En cuanto a la presentación 
de los programas, salvo muy 
notables excepciones, ha sido 
relativamente floja. Así, por 
ejemplo, sólo unos pocos parti- 


Cipantes tuvieron la ocurrencia 
de enviar un ordinograma o una 
lista de las variables utilizadas y 
sus funciones. 

También nos hemos encon- 
trado, como ya es habitual en 
este tipo de concursos, con al- 
gún que otro listillo, como Juan 
Manuel Gallart Cano, de Tarra- 
gona, empeñado en hacer pa- 
sar por suyo el trabajo de otros. 
Su programa «Organo electró- 
nico» no era más que una copia 
de una antigua demostración 
del GW-BASIC, obra de Micro- 
soft. 

Tras largas horas de delibe- 
ración, el jurado designado por 
AMSTRAD USER decidió otor- 
gar el premio a Antonio M. Es- 
tévez Lorenzo, de Valencia, 


cuya versión del conocido juego 
de las cuatro en raya aprovecha 
al máximo las características 
propias del PC 1512: GEM, ra- 
tón y gráficos. El programa per- 
mite el juego contra el ordena- 
dor o contra un adversario 
humano. Las fichas se colocan 
pulsando el botón izquierdo del 


ratón con el cursor situado so- 
bre la columna deseada, o me- 
diante el teclado, pulsando una 
de las teclas del 1 al 8. Mientras 
se juega una partida, existe la 
posibilidad de empezar de nue- 
vo pulsando la tecla ESC o los 
dos botones del ratón simul- 
táneamente. 


Ficheros Programas Editar Fuentes Colores Tramas Lineas Ventanas BASIC? 
m 125 4 en ШІН ek 
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REM XXMMXMXXXXMXMXMX#XXXXXXX#XXX 
REM XXXXX 4 en RAYA ЖЖЖЖЖ 
REM XXMXMX#MMXM#MXM#XMXMX#XXX#XX 


GOTO comienzo 


LABEL tienpo 
¡eS:ties=LEFTS(TIMES,8):LOCATE 82,1 
PRINT $2,tie$: RETURN 

LABEL durac 
LOCATE #2,14121: 
Е 1<0 THEN 
ell+i:IF ге11>59 THEN reli=rell1-80 
irel2=rel2+1 

ТЕ rel2-60 THEN ге12= 
IF rel2«10 THEN r2 
гї12=2 

ТЕ ге11<10 THEN г1%=':0":11=1 ELSE rls=" 
11152 

PRINT $2,DEC$(re13, "i" 
*)irl$iDEC$(rell,"&") 
50=: 'ETURN 


VAL(MIDS(tie$,7,2)) 


13-ге13%1 
ELSE г2%=" 


г23 ЕС (ге12, "# 


LABEL circ 
CIRCLE 45+уж70;30+хж62,26 FILL WITH(8) C 
OLOR(tram):RETURN 


LABEL impnom 

PRINT $2,AT(cln;1n);" MBR 
ІМТ $2,ATC7+c1n-(LEN(jugs)/2);1n)+COLOUR 
(tram);jug$: RETURN 


LABEL comienzo 

CLS $1:CLS 42:WINDOW #1 CLOSE: WINDOW 82 
CLOSE 

SCREEN #1 GRAPHICS 430 FIXED, 190 FIXED:U 
SER $1,SPACE 500:WINDOW $1 PLACE O;0:WIN 
DOW #1 TITLE "&xx Las 4 еп RAYA ЖЖЖ" 
SCREEN #2 GRAPHICS 204 FIXED, 190 FIXED 
INDOW #2 PLACE 435,0:WINDOW #2 TITLE : 
USER 42,SPACE 204:WINDOW #2 OPEN:WINDOW 
#1 OPEN 


BOX 82,23;7,148,100 FILL WITH(12) 

DIH po(8,2),co0(4,2),colo(2),tab$(8),tab 

b(8):colo(1)=10:colo(2) 

PRINT 82 AT(S;18);" НОК, "SATUS;20) 5" 

DURACION DE LA T(5;21); "PARTIDA: 
":FOR n=1 TO 8:tabb(n)-8:NEXT:BOX 0:0 

,1000,500 FILL WITH(4) 


LABEL inicio 


BOX #2,13:294,182,70 FILL WITH(8) COLOUR 
(10) 
BOX 82,13:214.182,70 FILL WITH(8) COLOUR 
(8) 


BOX #2,23;126, 150,72 FILL WITH(6) 
PRINT $2,AT(8312);" TURNO DE: ";AT(14:21 
თუ : 

FOR 4-0 TO 7:FOR u=0 TO tabb(q+1)-1:CIRC 
LE 45+4ж70:30+ыжЄ2,28 FILL WITH(O):NEXT: 
NEXT 

tram=1:t$="NOMBRE DEL JUGADOR 1":са= 
SUB non:jugis$-nons 

THEN jugi$-"JUGADOR 1" 


:60 


" THEN jug2$-"PC-1512":nj-1 
jug$-jug2$:GOSUB impnom 
horO-VAL(LEFT$ (TIMES, 2) ) :ninO-VAL(MIDS(T 
IMES,4,2)):segO-VAL(MIDS(TIMES, 7,20) 

FOR п=1 TO 8:tabs(n)-" ":tabb(n)s 
O:NEXT:GOSUB tiempo:sO=VAL(MIDS(tie$,7,2 
2) :ге11=0:ге12=0:ге13=0:уесез=0 


LABEL bucle 

GOSUB durac:lF jug-l THEN jug-2:jug$-jug 
2$ ELSE jug-1:jug$-jugl$ 
tran-colo(jug):ln-l4:cln-6:GOSUB impnom 
IF пј=1 AND jug-2 THEN GOSUB pc1512:G0TO 


LABEL bucl 

IF BUTTON-1 THEN GOTO inicio 

P=INKEY:1F р>48 AND р<57 THEN col-p-48:G 
OTO buc2 

1F p-27 THEN GOTO inicio 

coor=XMOUSE: IF соог>418 OR соог<12 OR BU 
TTON--1 THEN GOSUB tienpo:GOSUB durac:GO 
TO buci 
corizcoor-ii:cor2-INT(cor1/52):1F сог1-с 
0г2#52244 THEN GOTO Бис! 

col=cor2+1 


LABEL buc2 

IF tabb(col)-8 GOTO bucl 

FOR n=7 TO tabbícol) STEP -1: 
n=7 THEN GOTO buc3 
tram=0:x=n+1:GOSUB circ 


LABEL buc3 

tram=colo(jug):+x=n:GOSUB circ 

GOSUB tiempo:NEXT 
tabbícol)=tabbícol)+1:tab$(col)(tabbícol 
))-CHRS(jug*48) 
x-col:ystabb(col):c-0:aS-CHR$(jugt48) 
WHILE x49 AND с<4 

IF tab$(x)(y)=a8 THEN с-с+1:соо(с,1)<х:с 
o0(c,2)-y:x-x*1:WEND 

x-col-1:WHILE x>0 AND с<4 

IF tab$(x)(ylca$ THEN c-c*l:coo(c,l)ex:c 
00(c,2)-y:x-x-1:WEND 

IF c-4 THEN GOTO final 
x=c01:yl=y:c=0:WHILE y<9 AND с<4 

IF tab$(x) {у $ THEN C=C+1:C00(C,1)=X:C 
o0(c,2)2y :y-y* 1: WEND 

y=y1-1:MHILE ухо AND с<4 

IF tab$(x)(y)za$ THEN с=с+1:соо(с, 1)=х:с 
ooic,2)=y:y=y-1:WEND 

IF c=4 THEN GOTO final 

y=y1:c=0:MHILE y<9 AND x<9 AND с<4 

ТЕ tab$(x)(y)=a$ THEN с=с+1:соо(с,1)= 
oo(c,2)=y:x=x+1:y=y+1:WEND 
x=col-1:ty=y1-1:WHILE ухо AND x>O AND с<4 
IF tab$(x)(y)=a$ THEN c=c+l:coo(c,l)=x:c 
оо(с,2) =у: х=х-1:у=у-1:ШЕМЮ 

ТЕ с=4 THEN GOTO final 
x-col:yzyl:c-O:WHILE x>0 AND y«9 AND с<4 
IF tabš(x)(y)=a$ THEN c-c*l:coo(c,l)-x:c 
оо(с,2 <у+ 1: ВЕК 
x=col+1:y=y1-1:WHILE x<9 AND у20 AND с<4 
ТЕ tabs(x)(y)=as THEN с=с+1:соо(с,1)=х:с 
o0lc,2)=y:x=x+1:y=y-1:WEND 

IF c=4 THEN GOTO final 

veces=veces+1:1F уесез<64 THEN СОТО bucl 
e 


LABEL empate 
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ТЕ clr=0 THEN clr-14 ELSE cl 

FOR n=1 TO 2:LOCATE 82,6;14:PRINT #2,С01 
OUR(c1r);AT(S;12); " PULSA UNA TECLA "¡A 
T(6:14):" PARA EMPEZAR " 

" AND BUTTON--1 THEN GOSUB ti 
empo:NEXT:GOTO empate 

GOTO inicio 


LABEL pci512 
FOR п=1 TO 8:po(n,1)=0:potn,2)=0:N 
0 


ixciiycn:WHILE y«9 
f-0:d-0:ezn-1:a$-a$*tab$(x) Cy) :X=X+1:X: 
*1:WEND 
COSUB buscal:IF n-1 GOTO pci 

- WHILE х<9 


=> 


aS-a$itab$ (х) (y) ixextliyzyt li ШЕНІ) 
GOSUB buscal 

LABEL pci 

f= d=n-1:e=0:a$="":x=n 8:WHILE х‹9 


as=a$+tab$(x)(y) y-1:WEND 
GOSUB buscal:IF n=1 GOTO pc2 
4-0:е=п-1:а%=" 9-n:WHILE у20 
a$=a$+tab$ (x) (у) y-1:WEND 

GOSUB buscal 

LABEL pc2 

NEXT:FOR п=1 TO 8:a$-tab$(n):GOSUB busca 
8 


a$-"":FOR m-1 TO 8:a$-a$*tab$(n)in):NEXT 
:GOSUB busca4:NEXT 

ТЕ nin=0 THEN GOSUB bcol:RETURN 

FOR 1-1 TO c:1F ро(1,2)=2 THEN col-po(l, 
1) : RETURN 

NEXT:FOR 1-1 TO c:IF ро(1,2)=1 THEN col- 
1):RETURN 

OR 1-1 TO c:IF po(1,2)=3 THEN col= 
poti, 1) 


GOSUB bcol:FOR 1-1 TO c:IF po(l,l)-col T 
HEN j=j+1:WEND:RETURN 
NEXT: RETURN 


LABEL bcol 
COl-INT(RNDX8)*1:IF tabbícol)=8 GOTO bco 


1 
RETURN 


LABEL buscal y 
-INSTR(a$," 111"):1Е a THEN GOSUB 


„91 11"):1F a THEN GOSUB bus! 
1 1*):IF a THEN GOSUB bus] 
NSTR(a$, "111 "):1F a THEN GOSUB busi 
:azINSTR(a$," 222"):1F a THEN GOSUB 


„#2 22"):1F a THEN GOSUB busi 
,"22 2'):1F a THEN GOSUB busl 
a=INSTRla$,"222 "):1F a THEN GOSUB busi 
RETURN 

LABEL busl 

cx-INSTR(a,a$," ")4d:cy-ABS(cx-dte*f):1F 


tabblox)=cy-1 THEN c=c+1:po(c,1)=cx:po( 
c,2)-ir:ni 

IF tabbtcx)-cy-2 THEN с=с+1:ро(с,1)=сх:р 
0(c,2)-4:nim- 


RETURN 

LABEL busca3 

a-INSTR(a$, "111 *):IF a THEN сс+1:ро(с, 
1) =п:ро(с,2)=1:піа=1 

a=INSTR(a$, "222 "):1F а THEN с=с+1:ро(с, 
1)=п:ро(с,2)=2:пів=1 

RETURN 


LABEL busca4 
tr=1:a=INSTR(as$," 111"):IF a THEN GOSUB 
bus3 
a=INSTR(a%,"1 11"):IF a THEN GOSUB bus3 
NSTR(a$,"11 1"):1F a THEN GOSUB bus3 
NSTR(as, "111 "):1F a THEN GOSUB bus3 
NSTR(a$," 11 "):1F а AND tabb(a)=n-1 
AND tabb(a*3)-n-1 THEN tr-3:GOSUB bus3 
:а-ІМ5ТЕ(а%," 222"):IF a THEN GOSUB 


."2 22"):]F a THEN GOSUB bus3 
."22 2"):IF a THEN GOSUB bus3 
azINSTR(a$,"222 "):ІЕ a THEN GOSUB bus3 
RETURN 

LABEL bus3 

cx-INSTR(a,a$," "):IF tabbícx) 
c-c*l:po(c,1)-cx:po(c,2)-tr:nim- 
IF tabb(cx)-n-2 THEN с=с+1:ро(с, 1) =сх:ро 
(с,2)=4:пів=1 

RETURN 


-1 THEN 


LABEL final 

GOSUB durac:PRINT 82,AT(6;12); "EL GANADO 
R Ебі 

LABEL esp 

tran=15:GOSUB гер 

IF INKEY<>-1 OR BUTTON«»-1 THEN GOTO ini 
cio ELSE GOSUB tiempo 

tram-2:008UB rep 

IF INKEY<>-1 OR BUTTON<>-1 THEN GOTO ini 
cio 

SOSUB tienpo:GOTO esp 

LABEL rep 

GOSUB inpnoa:FOR n=! TO 4:yscoot(n,1)-1:x 
7c00(n,2)-1:G08UB circ:NEXT:RETURN 


LABEL non 

GOSUB 12:Ь%-"--------------- ":con= 
="":LOCATE 42,7;ca+2:PRINT 82,b$ 
10 p-INKEY:IF p--1 THEN GOSUB tiempo:G0S 
UB 13:1F BUTTON<>-1 THEN p=13 ELSE GOTO 
10 

IF p=13 THEN GOSUB 12: КЕТОКН 

IF p=8 AND соп>0 THEN GOTO 11 

IF p<32 THEN GOTO 10 

IF con=15 GOTO 10 
con-con*l:nom$-nom$«UPPERS$(CHR$(p)):PRIN 
T #2 АТ(7;са+2) ; пов%:СОТО 10 

11 LOCATE 82,con*6;ca*2:PRINT 82,"-":con 
zcon-i:nom$zLEFT$(non$,con):GOTO 10 

12 sirz3:clrzO 

18 IF з1г<>З THEN slr-slr*1:RETURN ELSE 
s1r=0;IF clr-O THEN сіг-15 ELSE с1г=0 
LOCATE 82,4:ca:PRINT #2,СОГОЕ(с1г) ; 19: ВЕ 
TURN : 


=>" 
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Amstrad ha convertido en realidad lo increible al ofrecer, 
con el PCW 8256, un nuevo concepto que 

ha revolucionado el sistema clásico de trabajo. 

El 8256 es un potente ordenador capaz de llevar, 

соп toda facilidad, archivos, stocks, contabilidades, 
ficheros, etc.., pero también es una revolucionaria 
máquina de escribir, con un solo cable, que escribe, 
corrige, inserta, personaliza e imprime cualquier 
documento en su impresora, mientras usted lo controla 
en la pantalla del monitor. 

Tener ordenador y máquina de escribir no le costará 

el doble, ni mucho menos. 

Ahora, con motivo de su 20 aniversario, Amstrad 

le ofrece, por sólo 79.900 pesetas, todo el equipo, 
llevándose, además, 3 fantásticos programas de regalo. 
Es increible, es Amstrad, 
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E HAY ОС! 


CODIGO MAQUINA 
INSTRUCCIONES 


DEL 8086 (y 2) 


El mes pasado vimos algunas de las instrucciones más 
utilizadas en la programación del microprocesador Intel 
8086. En esta nueva entrega de la serie dedicada al código 
máquina de los AMSTRAD PC, abordamos las restantes 
instrucciones y ofrecemos el listado de un pequeño 
programa que demuestra las posibilidades de este lenguaje. 


POP operando: Recupera el 
operando1 де la pila o stack donde 
se ha almacenado anteriormente, 
mediante un PUSH, por el método 
LIFO (Last IN, First Out). Este mé- 
todo consiste en recuperar los re- 
gistros en el orden inverso al que lo 
hemos introducido. 


POPF: Recupera del stack o pila 
los flags. 


PUSH operando1: Almacena el 
operando! en la pila. Se utiliza en 
correlación con POP, como antes 
indicamos. 


PUSHF: Guarda el registro de 
flags en la pila. 


RCL operandoi, operando 2: 
Desplaza a la izquierda los bits con- 
tenidos en el operando. El primer 
bit a la izquierda no se pierde, sino 
que pasa al flag C, de donde se re- 
cuperará en el siguiente desplaza- 
miento para colocarlo en el primer 
bit por la derecha. Por esto, esta 
instrucción se llama de rotación. 
Los bits se desplazan a la izquier- 
da tantas veces como especifique 
el operando2. 


RCR operandoi, operando2: 
Actúa al igual que RCL, pero reali- 
zando la rotación hacia la derecha. 

REP: Repite una instrucción in- 
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mediatamente posterior, del tipo 
MOVS o STOS, mientras CX sea 
mayor que cero, en cuyo caso se 
decrementará el registro y se repe- 
tirá la operación. Si se especifica un 
flag E, NE, Z ó NZ como sufijo de 
la instrucción REP, la operación in- 
mediatamente posterior, que habrá 
de ser en este caso CMPS o SCAS, 
se repetirá hasta que se cumpla el 
estado del flag, como ya vimos con 
la instrucción J flag dirección. 


RET: Retorna de una subrutina a 
la que se accedió mediante un 
CALL, o finaliza un programa en có- 
digo máquina, devolviendo el con- 
trol al sistema operativo. 


ROL operando1, operando2: 
Realiza una rotación a la izquierda 
del operando1 tantas veces como 
indique el registro CL en caso de 
realizarse dos o más-veces. Si sólo 
se realiza una vez, se puede espe- 
cificar con tal número. El bitque se 
desborda por la izquierda, se recu- 
pera simultáneamente en el flag С, 
y en el primer bit por la derecha del 
орегапдо1. 


ROR operandoi, орегапйо2: 
Actúa al igual que ROL, pero rotan- 
do los bits a la derecha. 


SAHF: Carga los flags, S, 2, A, 
Р y C en los bits 7, 6, 4, 2, y 0, res- 
pectivamente, del registro AH. 


SHL operando1, operando2: 
Desplaza a la izquierda los bists del 
operando! tantas veces como indi- 
que el registro CL o el número 1, 
como ya vimos en otras instruccio- 
nes del mismo tipo. El bit que se 
desbordá por la izquierda se alma- 
cena en el flag C, y simultaneamen- 
te el primer bit por la derecha se 
«limpia», es decir, queda a 0. 


SAR operando1, aperando2: 
Desplaza a la derecha el operan- 
do1 tantas veces como indique CL, 


ROL: Ñ 
SHL: 

999098589, É 
SAR: 
SHR: 

в ӘГІТТІТТІЗСО 
Instrucciones de desplazamiento y 
rotación de bits. 


Ensamhlar a partir да ХХХХ:@1@@. 


¡Contador para las veces que se hace el 
idesplazamiento. 
¡Contador de filas con que cuenta la pantalla, 


РХ. 0050 


AS 


LOOP 0111 
DEI 


¡divididas por 2, 
¡Carga еп AX el segmento de pantalla... 

iy lo pasa а DS, el registro de segmento, 
ipone DI apuntando al caracter segundo. 
¡Contador para una fila. 

¡Carga en AL el contenido de ls dirección de 


AX, 8800 
DS, AX 
21.0002 
CX,004F 
AL,CDIJ 
¡memoria DI. 


DI iDecrementa DI. 
¡Decrementa DI. 

Carga en la dirección de memoria Dl, #1 
contenido de AL, es decir, el de la 
dirección DI402. 

Suma 4 a Dl, para que apunte al caracter 


DI 
CDIJ,AL 


һ1,04 
decuado. 


DI 


icontrario. 


¡Salta а MOV AL,CDIJ: зі CX no ез 0. 


¡Carga AL con un caracter 
Carga en la dirección de 
vApunta DI al final de la siguiente fila. 
¡Contador para fila. 

¡Esta parte realiza justo 
santerior, pero moviendo los caracteres al 


blanco. 
DI el 20, 


lo mismo que 1а 


dos 1 y 2, sin guardar el resultado, 
pero afectando a los flags. 


WAIT: Se utiliza junto con ESC 
para el contro! del 8087. 


INC DI XCHG operando1, operando2: 

zu 8 ау Intercambia los contenidos de los 

MOV СРЕЗА operandos 1 y 2 entre sí. 

ADD 21,0042 sApunta DI al comienzo de la siguiente fila 

DEC BL ;Decrementa BL. XLAT operando1: Carga el ope- 

dur rando1 con la'dirección de memo- 

MOV CX,8000 retardo. ría direccionada por BX-- AL. 

LOOP €14A ibucle para retardo. 

pec zs 2 ХОВ орегапдо1, operando2: 

JNZ 0103 ¡Bucle de las veces que hay que repetir el Realiza una operación de «O exclu- 
prograaa. Sivo» entre los bits del operando1 y 

RET ¡Sale al sistema. del operando2. El resultado queda 


LISTADO 1 


0 el número 1 en caso de ser una 
sola vez. El bit que se desborda por 
la derecha pasa al flag C, y en el 


reccionar el byte anterior o pos- 
terior. 


en el operando1 según la siguiente 
tabla: 


0 "o excl.” O 


0"oexcl”1 =1 


primer bit de la izquierda se coloca STC: Pone a 1 el flag C. 1 "о excl.” 0 = 1 
el mismo valor que queda ahora en 
el bit segundo. STD: Pone a 1 el flag D. l'oexi"1 =0 


SHR operando, operando2: 
Actúa como la anterior instrucción, 
pero limpiando el bit primero por la 
izquierda. 


SBB operando, operando2: 
Resta а! operando1 el operando2 y 
el flag C; pudiendo ambos tener 
Signo. El resultado queda en el 
орегапдо1. 


SCASW: Se utiliza para restar de 
AX б AL una cadena de bytes di- 
reccionada por el registro de seg- 
mento por defecto y por el puntero 
0 Índice DI, que posteriormente se 


* incrementará o decrementará, se- 


gün el estado del flag D, a fin de di- 


STI: Pone a 1 el flag |. 


STOSW: Coloca el contenido del 
registro AX, en los bytes de memo- 
ria direccionados por el registro de 
segmento por defecto y por el re- 
gistro de Índice DI. Tal índice se in- 
crementará o drecementará segün 
el flag D esté a 0 6 1, respec- 
tivamente. 


SUB орегапйо1, operando2: 
Resta al operando el operando2, 
quedando el resultado en el prime- 
ro, pudiendo ambos tener signo. 


TEST орегапйо1, operando2: 
Efectüa un AND entre los operan- 


* Como hemos visto en esta serie 
dedicada al código máquina en los 
AMSTRAD PC, el repertorio de ins- 
trucciones del microprocesador In- 
tel 8086 es muy extenso. El único 
modo de llegar a conocerlas es uti- 
Пгапаз en nuestros propios progra- 
mas y, sobre todo, analizar cuantos 
listados en ensamblador caigan en 
nuestras manos. Junto a estas lí- 
neas aparece un sencillo ejemplo 
de las posibilidades del código má- 
quina: un programa que borra la 
pantalla mediante el desplazamien- 
to de una fila en un sentido y la si- 
guiente en el contrario, repitiendo la 
operación hasta completar el borra- 
do de la pantalla. 
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А Hoja Electrónica de 
« Cálculo que tiene todo lo 
de Lotus 1-2-3 con mu- 
chos otros poderes y funciones.» 
Este párrafo, extraido del manual 
de VP-PLANNER, se repite en casi 
| todas las hojas electrónicas. Desde 
la aparición de Lotus 1-2-3 han sur- 
gido multitud de «clones» que, con 
un precio inferior, añaden algunas 
caracteristicas de las que care- 
ce 1-2-3. 
El parecido es tan grande que 


mismo nombre, lo que permite al 


miento de una hoja electrónica po- 
der usar otra con un tiempo mínimo 
de aprendizaje, además de utilizar 
los antiguos ficheros con el nuevo 
programa. 
Una vez en la hoja, podemos ac- 
ceder a los comandos pulsando 
* «/», desglosándose cada сотап- 
do en varias opciones. Los coman- 
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usuario que conoce el funciona- | 


hasta los comandos suelen tener el | 


dos del primer nivel son: Hoja, Ran- 
go, Copia, Mueve, Archivo, Impri- 
me, Gráficas, Datos y Salir. Para 
acceder a uno de ellos basta pulsar 
Su inicial, situar el cursor sobre él y 
pulsar « ENTER > o la tecla de 
función asociada. 

La opción / Rango Nombre per- 
mite dar un nombre a una determi- 
nada zona de la hoja, haciendo que 
tenga características distintas del 
resto, como una anchura mayor, o 
borrarla de una vez. Con el coman- 
do / Hoja podemos definir el ancho 
de las celdas de una o varias filas 
о columnas, configurar la Hoja de 
Cálculo, protegerla, definir la forma 
de recálculo y abrir hasta 6 ven- 
tanas. 

Una de las opciones más impor- 
tantes es /Archivo, que permite 
cargar las hojas creadas anterior- 
mente con VP-PLANNER o con 
otra hoja electrónica (en formato 
DIF). La Opción / Datos Externo 


DBase hace posible importar datos 
de un fichero de dBase II o dBa- 
selll a la Hoja o a la inversa. 

А un programa de este tipo no le 
pueden faltar gráficos. Los tipos 
disponibles son: líneas, barras, xy, 
barras apiladas y circulares. Se ac- 
cede a ellos con el comando / Grá 
ficas, que además sirve para gra- 
barlos, visualizarlos e imprimirlos. 


Funciones y macros 


Disponemos de varios tipos de 
funciones para emplear tanto en la 
hoja electrónica como en la base de 
datos. En la hoja podemos usar 
funciones matemáticas, trigonomé- 
tricas, lógicas, financieras, de fecha 
y estadísticas. La base de datos 
cuenta con funciones para hallar la 
media de los elementos, valores 
máximos y mínimos, desviación es 
tándar y algunas más. El único in- 


үр 


PLANNER 


Menü inicial 
del programa 
VP-Planner. 


conveniente es que las funciones 
tienen el nombre en inglés, lo que 
puede hacer difícil recordarlos. 

No cabe duda que la posibilidad 
de programación es lo que ha he- 
cho más popular a las hojas de 
cálculo. VP-PLANNER permite la 
programación por macros dentro de 
la hoja, siendo posible crear aplica- 
Ciones con saltos condicionales, 
subrutinas, entrada de datos del te- 
clado o periféricos y hasta menús. 
Creada la macro podemos ejecu- 
tarla pulsando ALT junto con otra 
tecla o bien con un comando / Hoja 
Autotec Ejecuta. 


Base de datos 
multidimensional 


Como decíamos al principio, los 
«clones» de Lotus suelen añadir 
algo al original. En el caso de VP- 
PLANNER, una base de datos mul- 
tidimensionales, que no es otra 
cosa que varias hojas electrónicas 
vinculadas con la misma estructura. 

Los pasos para crear una base 
de datos pasan por definir la estruc- 
4ura, dimensiones, categorías y ló- 
gica, ocupándose el programa de 


Versión en Español por Artes Electrónicas S. 


თთ.ია- 


Seleccione opción 


VP-PLANNER 


Copyright 1985, 1988 
David Mitchell, Janes Stephenson 
Inc. -- All rights reserved 


Kent Brothers, 
Stephenson Softuare 


Publicado por Paperback Softuare Internacional 


de R.L. de C.V. 


Unicamente Hoja Electrónica 
Base de Datos Multidimensional con Hoja Electrónica 
Crea/Edita Estructura de una Base de Datos Multidimensional 
Especifica el Camino para Archivos Multidimensionales 
Lista el Directorio 

Salir 


400 D 
Nombre de Archivo: INVCR 6-11-85 


Esta hoja de 


lo crea los archivos de INVENTARIC 
INVEN — COD DESCRIP 
PORTA Aditanentos portatiles 
CONSO aditamentos para consolas 
CARROSAditasentos para carros 
LUJO Aditazentos de lujo 
COMPA Aditazentas compactos 
CUBIERAditamentos para cubiertas Covers Inc. 
CABIN Aditamentos para cabinas Wood Widgets 
в с D 
COMPA Aditamentos compacros ABC Corp. 
CUBIERAditamentos para cubiertas Acme Widgets 
CABIN Aditamentos para cabinas General Widget 22.40 
Brace Inc 75 
Normau В С 
Covers Inc- 
Wood Widgets 


VENDEDOR 
ABC Corp. 4 o 
Acme Widgets 2 
General Widget 
Brace lnc. 
rnan Ь Co 


ES — (F2) 36.76 


layuda 2editar Snonbre abs Sir а Éventana datos Stabla recálculo Ogrific, 
387K CALC 10:33 LISTO 


VP-Planner permite manejar hasta seis ventanas 
simultáneamente. 
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EDITOR DE LA BASE DE DATOS MULTIDIMENSIONAL 
AOCROCROGIODIOUODOOEXOIOOOEOODEOOOOOoooorooeooooeoeioror 


1 Crear/Modificar la estructura de una base de datos 


Transferir datos de una base de datos a otra 


2 
3 Reproducir la estructura de una base de datos en otra 


4 Entrar y modificar contraseñas 


5 Salir 


-Teclée la unidad de disco de la base:nombre «máx. 10 caracteres? -> 


Teclée opción: 


(00)Opcionez de Cacala de Gráficos 


Fija los limites superiores e inferiores de los datos en el gráfico; también 


fija el rango-X "factor de escala" у el formato nunérico de números que marcan 
los ejes. 


Seleccione «F2»eje X (sólo plano XY), <F3>eje Y o <F4>5al to. 


Si elige X o Y, seleccione: 


«F2» Escala Automática: | Los limites superiores e inferiores del gráfico se 
ajustan automáticamente para incluir todos los puntos en cada rango de datos. 
<F3* Escala Manual: Use esta opción para ampliar un área en particular 

de una gráfica. Tecleé Y (para el limite Superior) y tecleé el 

máximo valor a сег mostrado; luego Tecleé N (para el límite Inferior) 

y teclee el minimo valor. 

<F4> Formato: Seleccione un formato para los ejes numéricos (55). 


Si Ud. elijo Salto, teclas un factor n de salto (para usar sólo cada 
valor n en el rango X para títulos en los ejes X) y presione (ENTER). 


Ventana Números 
(uy) Upciones Gráticas para Datos 


SF1> indice <PgDn> siguiente <PgUp> anterior | «F5? Ir a CESO) salir 


VP-Planner dispone de un completo sistema de pantallas de ayuda. 
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Menü del Editor de Base de Datos 
Multidimenslonal. 


advertirnos si cometemos algün fa- 
llo en ésta ültima. Aprender a utili- 
zarla puede ser complicado, pero, 
gracias a los ficheros de ejemplos 
y el manual, podremos conseguirlo 
en poco tiempo y usar todas las po- 
Sibilidades que nos brinda. 

El manual es muy completo y 
perfectamente detallado en todas 
Sus secciones, pero al estar tradu- 
cido en México, expresiones como 
«para la computadora IBM» o «se- 
leccione gráfica» se repiten cons- 
tantemente en el manual, dificultan- 
do la comprensión en algunos mo- 
mentos. 

Llama la atención el gran nüme- 
то de filas de esta hoja, ya que dis- 
pone de 9.999, aunque las restric- 
ciones de la memoria hacen que no 
podamos utilizarlas todas. 

VP-PLANNER llega de un mer- 
cado en el que las aplicaciones ho- 
rizontales (hojas electrónicas) han 
sustituido a las verticales (contabi- 
lidades, nóminas, facturación...), al 
permitir al usuario programar la 
hoja para realizar tanto una conta- 
bilidad como una previsión de mer- 
cado o un control de stock, sin te- 
ner que aprender más que el fun- 
cionamiento de un solo programa. 


Miguel A. Hernández 


Ordenador: AMSTRAD 

PC o compatibles. 

» Memoria არის 

256K. ` 
Unida: 


es de disc 


discos о disco 


Impresora: Opcional. 

Editor: Paperback Sott- 
ware. 

Distribuye: Microbyte.. 
P. Catellana, 179. 28046 Ma- 
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Precio: 29.900. 


OCHFFIF 
en 
Marzo! 


MAX sisrEMA 


ADMINISTRATIVO 


INTEGRADO 


fia al programa insiste en la 

integración de contabilidad, 
cuentas por cobrar, cuentas por pa- 
gar, control de cuentas bancarias, 
inventario y facturación. Los fiche- 
ros más importantes son el de plan 
de cuentas y el directorio. En el pri- 
mero se almacenan las cuentas 
(código y nombre) y en el segundo 
se guarda el nombre de la cuenta 
(cliente, vendedor, proveedor, etcé- 
tera), dirección, teléfono y observa- 
ciones. El tercer fichero es el de 
pendientes, que informa a la conta- 
bilidad de los movimientos realiza- 


L A documentación que acompa- 


dos, ocupándose ésta de actualizar | 


los saldos de las cuentas. 

TMAX permite la apertura de 
hasta 100 períodos para cada ejer- 
cicio contable, aunque lo normal 


es 13 (uno para cada mes y otro 
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para el cierre o carga inicial de 
datos). 

TMAX ofrece dos posibilidades 
para definir los estados financieros: 
según el plan de cuentas o por de- 


finición del usuario. La primera mo- | 


dalidad obliga a una codificación de 
cuentas completa y jerarquizada, 
debiendo estar todas agrupadas en 
masas patrimoniales, pues en caso 
contrario será ignorada. La segun- 
da permite definir diferentes esta- 
dos de ganancias y pérdidas y ba- 
lances generales. Depende del 
Usuario la elección entre seguridad 
o flexibilidad de la estructura con- 
table. 

El programa se entrega con un 
modelo de la factura apropiada 
para la salida impresa del progra- 
ma, aunque el usuario puede defi- 
nir otros formatos diferentes. 


No es necesario 
ni siquiera 
cargar TMAX 
para encontrar 
las primeras y 
gratas 
sorpresas: el 
programa se 
entrega en un 
paquete que 
contiene una 
carpeta, manual, 
discos y hasta 
un lapicero. A 
primera vista, el 
manual puede 
parecer escueto 
(sólo tiene 25 
páginas), pero 
gracias a la 
ayuda «on-line» 
que ofrece el 
programa, 
resulta más que 
suficiente. 


Funcionamiento 


TMAX se divide en dos grandes 
menús: el de instalación, que per- 
mite configurar el sistema y crear o 
seleccionar una empresa, y el 
menú principal, que contiene las 
opciones fundamentales de trabajo: 
Movimientos, Informes, Procesos, 
Cuentas y Aplicación. 

Para empezar a trabajar con 
TMAX, debemos configurar el sis- 
tema; para ello, abrimos el menú de 
instalación e introducimos los códi- 
gos de control de la impresora, tipo 
| de monitor, valores del IVA y has- 
ta, si se desea, las claves de acce- 
so. Después crearemos una nueva 
empresa o elegiremos alguna de 
las creadas anteriormente. Como 
1 nadie es perfecto, existe la opción 


SISTEMA ADMINIS 


Trabajar con Empresa 


Monitor a color (S/N) 
Caracter de salida 
Fondo de la pantalla : 
Caracter de entrada : 

Fondo de entrada : 
Borde de la pantaila š 
Color de las cajas : 

- ——À Rojo 
Morado 


Otros Trabajos 


INTEGRADO 


Instalación Terminar 
Impresora 
Monitor 
—,ves de Acceso 
ocación ayuda 
resión Factura 
la IVA 


Código 


Amara По 


Seleccione su opción 


Menú de Instalación del Sistema Administrativo Integrado TMAX. 


de cambiar los datos iniciales, eli- 
minarlos o duplicar el plan de cuen- 
tas de determinada empresa. Hay 
otras dos opciones muy útiles en 
este menú: Reorganizar, que recu- 
pera y ordena cuando es posible 
los ficheros en caso de una desco- 
nexión anómala del ordenador, y 
Abreviatura, que crea un archivo de 
combinaciones de tres caracteres 
asociados a un texto de hasta 35 


El menú de abreviaturas con 
el listado de algunas de las 
abreviaturas utilizadas. 


Ordenador: AMS- 
TRAD PC o compatible 
con impresora y dos 
disquetes o disco duro. 

Editor: Tercer Medio 


crobyte. P.* Castellana, 
179. 28046 Madrid. 
Precio: 69.900 pese- 


tas, 


para facilitar la introducción de da- | 
tos. 


La última opción de este menú es | 


Salir, con la que siempre debere- 
mos dar por acabado el uso del pro- 
grama, para evitar el deterioro de 
los datos en los ficheros. 

El menu principal es idéntico 
para todas las aplicaciones, varian- 
do solamente alguna de las opcio- 
nes. Para elegir la aplicación debe- 


Abreviatura; დ 


Incluir Modificar Eliminar Bus 


Abrev Texto 


ACP 


r Siguiente 


mos seleccionar una de ellas en el 
menü del mismo nombre y a partir 
de ahí podremos movernos entre 
las distintas opciones. El menú 
Cuentas permite abrir, cambiar y 
consultar cuentas, así como una 
serie de utilidades para operar con 
el Plan de Cuentas. Por supuesto, 
podemos actualizar movimientos, 
consultarlos y archivarlos. La ор- 
ción Actualizar permite la introduc- 
ción de datos dudosos o incomple- 
tos con notas o comentarios margi- 
nales. La impresión de listados del 
sistema es accesible desde el 
menú Informes y, finalmente, Pro- 
cesos agrupa una serie de funcio- 
nes como cierre de períodos conta- 
bles, transferencia y recálculo de 
saldos y recuperación de índices, 
entre otros. 


Conclusión 


TMAX es un programa realmen- 
te bueno, con una presentación y 
facilidad de uso inmejorables y que, 
gracias a las ayudas «on-line», no 
requiere Un manual mayor. Cabe 
resaltar la posibilidad de utilizar los 
datos de los ficheros en programas 
como Lotus 1-2-3 o dBASE Ill. No 
dudamos que TMAX solucionará 
| los problemas administrativos de 
| más de un usuario. 


r. 


ESIONAL 


PRODESIGN II, DIBUJO 
POR ORDENADOR 


= 


ЫШ, 
СА 


mas de dibujo (CAD/CAM) 

no son accesibles para la in- 
mensa mayoría, principalmente por 
su precio y el equipo necesario, 
surgen otros de similares caracte- 
rísticas que pueden correr en com- 
patibles PC, mucho más asequibles 
а un usuario normal. Este sería el 
caso de AutoCAD. No obstante, el 
precio de este paquete es todavía 
Caro si lo comparamos con el orde- 
nador que lo puede manejar. Y apa- 
recen por fin otros programas, que, 
sin llegar a las prestaciones de los 
anteriores, cumplen perfectamente 
con su cometido. Como ejemplo 
podemos citar el Autosketch (co- 
mentado en el número 26 de AMS- 
TRAD USER) y el ProDesign Il, que 
ahora nos ocupa. 


ი“ que los grandes siste- 


Configurando el 
programa 


k El paquete viene presentado en 
una sencilla caja de cartón blanco, 
donde se encuentran los cuatro dis- 
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Desde que los ordenadores personales irrum- 
pieron en nuestro entorno, digamos familiar, 
Son muchos los programas que las casas de 
software nos ofrecen: contabilidades, procesa- 
dores de texto, hojas de cálculo, aplicaciones 
de muy diverso tipo e incluso juegos han lle- 
gado a nosotros con suma facilidad. Pero qui- 
zá los más espectaculares sean los que mane- 
jan gráficos, por aquello de que una imagen 
vale más que mil palabras. 


quetes y el manual de instruccio- 
nes. Uno de los disquetes viene 
preparado para su uso con copro- 
cesador matemático. Aunque la pu- 
blicidad incluida en el propio ma- 
nual dice que es «un sistema de 
CAD fácil de usar», deberemos 
leer cuidadosamente éste para no 
perdemos entre la gran cantidad de 
comandos diferentes que el progra- 
ma posee. Por supuesto, lo prime- 
ro que tendremos que hacer es 
configurar el programa, adaptándo- 
lo a nuestro equipo, que, por otro 
lado, deberá tener un mínimo de 


| 512K de RAM, aunque es preferi- 


ble tener los 640K, dos unidades de 
disco (preferible el disco duro, cla- 
TO) y una impresora o un plotter 
para sacar por papel los diferentes 
dibujos. En cuanto al digitalizador, 
nos puede servir, si no disponemos 
de tableta gráfica o ratón, el propio 
teclado. Contestadas las diferentes 
preguntas que el programa de con- 
figuración nos planteará, podremos 
ya ejecutar ProDesign introducien- 
do desde el sistema operativo las 
letras «PD». 

Tras un breve mensaje aparece- 
rá rápidamente la pantalla principal 


de ProDesign. Su configuración es 
casi idéntica a la que utiliza Auto- 
CAD. Disponemos de un cursor, en 
principio en forma de aspa, aunque 
éste se puede cambiar pulsando la 
tecla “+”. Disponemos también de 
de un menú lateral, con submenús, 


de una línea superior de estado y 
de una línea inferior para introducir 
diferentes comandos. El cursor lo 
podemos mover con el teclado en 
ocho direcciones diferentes; aun- 
que tengamos ratón o tableta, el te- 
clado nos puede servir para mover 
el cursor con más precisión. Si dis- 
ponemos de ratón, como es el caso 
de los AMSTRAD, cada uno de los 
botones cumplirá una función dife- 
rente, El de la izquierda pone un 


PARAMETROS SISTEMA PRODESIGN 


TIPO TEXTO 10-91: 


UNIDADES DIBUJO POR CM EN SALIDA: 


ANGULOS MATEMATICOS/GEODESIA 
PRECISION (DIGITOS DECIMALES) 
¿SONIDO? (O-OFF. 1=SOLO ERROR, 
¿RELLENAR LINEAS GRUESAS? (S/N): 
EVER ATRIBUTOS? (S/N): 

¿MANEJAR SOLO LA CAPA ACTUAL? (S/N): 


(A/G): 
(0-7): 
N): 


punto donde nosotros deseemos, y 
el de ia derecha lo pone en el lugar 
más cercano a un punto de enlace, 
es decir, principio o final de una I- 
nea o centro de un círculo. 


Manual claro y didáctico 


El manual está escrito de tal ma- 
nera que nos va introduciendo, a 
base de lecciones, en los distintos 
comandos de dibujo. A estos co- 
mandos se puede acceder pulsan- 
do directamente una tecla, introdu- 
ciendo su nombre en la línea de co- 
mandos o, más sencillamente, 
haciendo uso del menú lateral. Po- 
demos dibujar puntos, líneas rec- 
tas, curvas, arcos y circunferencias 
de varias formas y anchos diferen- 
tes, elipses, eliparcos (trozos de 
elipse), polígonos, rectángulos (са- 
jas) e incluso dibujar a mano alza- 
da con la opción BOCETO. Tam- 
bién se nos permite con las opcio- 
nes ESCAPE y REVOCA volver so- 
bre nuestros pasos hacia atrás о 


жа, 
სალო 


ACTIVO? (S/N): 
er 


САСОТАСТОН DINAM 


ADA? 


(SAY: 


ACT 
¿SALVAR РАВАМ. SISTEMA CON DIBUJO? (S/N): 


USE TECLAS DE FLECHAS FARA CAMBIAR CAMPOS. 
PARA USAR NUEVOS VALORES 


PULSE "FI? 


(SIN SALVARLO 


PRESS “Е2" PARA USAP NUEVOS VALORES Y SALVARLUS POR DEFECTO. 


PULSE "ESC" PARA ABANDONAR. 


Menú de parámetros del sistema. 


| adelante por si metemos la pata. 
| Otra opción que es digna de aplau- 
¡so es la de relleno, muy fácil de 
usar y rápida. Se puede rellenar 
cualquier superficie cerrada con 
una masa compacta o bien con una 
de las casi 40 tramas diferentes in- 

| cluidas en el programa. 
Otra de las cualidades de ProDe- 
| sign II es la forma de introducir las 
coordenadas, que pueden ser ab- 
solutas, relativas o polares. Con 
esto podemos introducir con suma 


access panets 


თა 
Alen стас алу оюн: 
| 


| precisión medidas de dibujo. Pode- 
| mos también establecer una rejilla 
¡en pantalla (de tres formas diferer 
tes) y forzar los puntos a esa геј- 
lla. Hay que destacar también que 
el programa traza las paralelas a 
cualquier objeto de una forma rápi- 
da y sencilla, 
También se pueden poner atribu- 


FUEL саноит 


ттоют. 


BOLLO ROCKET BOOSTER 


EXTERNA FUEL таш 


THE SPAC 


წწ I LI 


JS eO VE 
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მიძიი II - The Еаву то Use ONLY $299 


by ProDesign 


СВО System - 


Er | S BEDROOM DESIGN 
ба. 
LIVING RREA - 
FIRST FLOOR: 2,278 SQ.FT 
SECOND FLOOR: 804 SQ.FT 
SECOND 
FLOOR 


ETE 
M ыы 


FIRST FLOOR 


tos a los objetos, es decir, un de- 
terminado texto que puede ser o no 
visualizado segün convenga y utili- 
zado por otros programas, como 
por ejemplo bases de datos. Pro- 
Design puede manejar hasta 21 
capas. 

En cuestión de colores, se pue- 
den manejar hasta 16 en equipos 
соп gráficos EGA. Otra opción que 
no podia faltar es la AYUDA, que 
Se nos presenta en dos niveles 
diferentes. 


Acotación 
semiautomática 


No podía faltar en un caso como 
éste la posibilidad de acotar dibu- 
jos. Aquí, à diferencia de AutoCAD, 
las cosas están muy fáciles, pues 
tan sólo hay tres tipos básicos de 
cotas: horizontales, verticales y ali- 
neadas, aparte de las cotas angu- 
lares. En lo que se refiere a mover 
objetos de sitio, copiar, cortar, ma- 
nejar bloques y otras funciones si- 
milares, la cosa no es tan sencilla 
y deberemos practicar bastante, 
manual en mano, para no perder- 
поз. 
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Dibujo creado con ProDesign II e impreso en 
una DMP 3000. 


En cuanto a la inclusión de tex- 
tos, hay que quitarse el sombrero. 
Aparte de ser sencillo, es posible 
inclinarlos, torcerlos, deformarlos y 
hacer con ellos lo que se nos an- 
toje. 

ProDesign incorpora los progra- 
mas PDIMPORT, que permite tra- 
ducir ficheros dé plotter Hewlett 
Packard, ficheros de texto y fiche- 
ros de coordenadas X e Y al forma- 
to ProDesign, y PDEXPORT, que 
traduce ficheros de dibujo de este 
paquete al formato IGES (Initial 
Graphics Exchange Standard). 
Otra utilidad incluida es PLOT- 
SORT, que optimiza en gran medi- 
da la salida por plotter de cualquier 
dibujo, por complicado que sea. 


Salida por 
impresora 


Al activar el comando IMPRIMIR 
se sale automáticamente de Pro- 
Design. Los usuarios con dos uni- 
dades de disquete deberán cam- 
biar de disco e introducir el de im- 
primir. Después de leer el fichero 
correspondiente, aparece un cua- 
dro con varios parámetros; el pri- 


mero de ellos es la densidad de di- 
bujo: normal, alta y muy alta. Los 
otros parámetros son el tamaño del 
dibujo, rotación de éste en 90 gra- 
dos y número de copias a imprimir, 
Usando la densidad de impresión 
número 3, que corresponde a muy 
alta, obtenemos una copia impresa 
del dibujo, superior a la que ofrece 
AutoCAD por impresora; con esto 
está dicho todo. 

Como punto final, y haciendo un 
breve repaso, podemos decir que 
ProDesign II es un gran programa 
de CAD, con un manejo relativa- 
mente sencillo y, par desgracia, con 
algunos puntos oscuros en ciertos 
comandos, aunque esto no resta 
méritos al paquete. 


JURGOS 


OS «flippers» no son 
las máquinas recrea- 
livas de moda en este 
momento, pero sí lo fue- 
топ ya hace algün tiem- 
po. ¡Quien no soñó con 
tener en su propia casa 
para poder jugar a cual- 
quier hora y con la mayor 
tranquilidad! Pues bien, 
ahora tenemos la oportu- 
nidad de jugar las parti- 
das que deseemos; sin 
movernos de nuestro si- 
Поп favorito. Y no sólo 
eso, sino que además 
podremos diseñar la má- 
quina que se nos antoje, 
combinando toda clase 
de obstáculos, piezas 
animadas y dibujos. 
Para el diseño, podre- 
mos colocar los diferen- 
tes elementos que apare- 
cerán en el margen iz- 
quierdo de nuestra pan- 
talla, tales como bum- 
pers, cibles, discos, torni- 
Quetes, dianas y algunos 
otros. También podemos 
varlar otros muchos as- 


pectos técnicos, como la 
inclinación de la mesa, la 
velocidad, la elasticidad, 
la sensibilidad paraseña- 
lar falta, o el tiempo entre 
aparición y desaparición 
de la bola. Otros menús 
nos darán la oportunidad 
de variar la puntuación 
de los elementos que uti- 
licemos, las condiciones 
para conseguir bola ex- 
tra, especial, o partida 
gratis, diseñar obstácu- 
los o añadir un dibujo de 
fondo. Aparte, claro está, 
de poder cambiar las te- 
clas de juego, y cargar o 
grabar un nuevo diseño, 
a fin de hacer nuestra 
propia «flippoteca». Para 
ип mejor posicionamien- 
lo, contamos con una 
ventana en la esquina su- 
perior izquierda en la que 
aparecerá un zoom de la 
posición del cursor. 

Pero si tenemos claro 
que esto del diseño no es 
una gracia que nos haya 
otorgado el cielo, no hay 


MACADAM 


BUMPER 


por qué preocuparse. El 
disco del programa con- 
tiene tres modelos de flip- 
pers, a cual más espec- 
tacular y vistoso, para po- 
der jugar sin mayor com- 
plicación, ya que la tarea 
del diseño si bien no es 
difícil, sí es laboriosa y 
lenta 

Como en otros progra- 
mas, habremos de confi- 
gurar un pequeño menú 
antes de poder jugar, 
consistente en elegir el 
modo gráfico (CGA, EGA 
o Hércules monocromo), 
el idioma del juego, don- 
de no tendremos oportu- 
nidad de elegir el espa- 
ñol, aunque sí podremos 
probar el modo de Esta- 
dos Unidos o Gran Breta- 
ña, diferente sólo en el 
número de bolas por par- 
tida, (5 0 3, respectiva- 
mente). También podre- 
mos especificar si tene- 
mos un ratón, y el port al 
que está conectado, así 
como la aparición о no 
del sonido durante el jue- 
go. Finalmente, existe 
una opción que ya hemos 
visto en otros programas: 
la existencia de una tecla 
de «pánico», con la cual 
podremos esconder el 
juego, apareciendo en 
pantalla un inocente in- 
ductor del sistema opera- 
tivo, hasta el momento en 
que el jete haya pasado 
de largo. 

Los gráficos en el 
modo EGA son realmen- 
te magníficos, desde la 
pantalla de presentación 
hasta la del diseñador 
gráfico, todas auténticas 
obras de arte. Vale la 


pena observarlas con el 
zoom del programa, a fin 
de averiguar cómo están 
hechas. El modo СВА li- 
mita la paleta de colores 
a sólo cuatro, pero po- 
dremos elegir en cual- 
quier momento una nue- 
va paleta o un color de 
fondo distinto del actual 
La facilidad que dan los 
menús y los iconos son 
otros de los muchos 
atractivos que hacen de 
este MACADAM BUM- 
PER un juego peligrosa- 
mente adictivo para las 
largas tardes de aburri- 
miento. 


J. Ramis Pérez 


LO MEJOR: La posibili- 
dad de diseñar nuevos 
flippers. 


LO PEOR: Las instruccio- 
nes exclusivamente en in- 
glés, no en castellano. 


DISTRIBUIDOR: Erbe. 


Programa cedido por 
Coconut Informática. 
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AS aventuras por el 
espacio no siempre 
empiezan por el principio, 
Sino que a veces, corno 
en esta ocasión, parecen 
comenzar por el mismísi- 
mo final. En efecto, nues- 
tra nave nodriza Arkanoid 
ha sido destruida en una 
misión rutinaria de reco- 
nocimiento, merced a una 
colisión con un gigantes- 
co meteorito. Sólo ha so- 
brevivido a la explosión la 
pequeña cápsula de so- 
corro, en la que por una 
casualidad de la vida nos 
encontrábamos. Pero 
ésta ha quedado aprisio- 
nada en un campo de 
fuerza compuesto por 32 
muros de ladrillos energé- 
ticos, que habremos de 
destruir con una pequeña 
bola de carga opuesta. 
Habremos de usar nues- 
tra nave a modo de pan- 
talla reflectante, movién- 
dola a derecha e izquier- 
da con el fin de que la 
bola de energía no se 
pierda en el espacio, ya 
que sólo disponemos de 
cuatro de estas fuentes 
energéticas. 
Los ladrillos tienen va- 
riados colores, y también 
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variadas propiedades 
Así, algunos necesitan 
dos impactos para desin- 
tegrarse, mientras otros 
poseen la extraña cuali- 
dad de transformarse en 
pequenas cápsulas de 
energía que, al contacto 
con nuestra nave, prova- 
carán una serie de cam- 
bios en ésta, en función 
de las letras que lleven en 
una de sus caras. Los 
bloques "S" ralentizarán 
la bola de energía, facili- 
tándonos su control. Los 
"C" nos permitirán adherir 
la bola a la pared de 
nuestra nave, para des- 
prendernos de ella cuan- 
do lo deseemos. Los que 
estén marcados con una 
"E" provocarán un ensan- 
chamiento de la nave. 
Los "D" triplicarán la bola 
de energía, dándonos 
mayor capacidad destruc- 
tora, aunque imponiendo 
un ritmo frenético а! jue- 
go. Los 1" transformarán 
nuestra nave en un po- 
tente cañón láser, capaz 
de destruir ladrillos. Los 
"B" rompen el muro late- 
ral, permitiéndonos el 
paso al siguiente nivel. Y 
finalmente, los "P" nos 


proporcionarán una bola 
extra de energía 

Pero, por supuesto, no 
podemos volver a la 
Tierra sin más, habiendo 
perdido una nave valora- 
da en nuestro sueldo de 
quinientos anos. Así que, 
a grandes males, grandes 
remedios: tras superar los 
32 niveles, procederemos 
a enfrentarnos con una 
puerta del tiempo que nos 
llevará por otras dimen- 
siones, al momento antes 
de que colisionara nues- 
tra nave nodriza. De este 
modo, podremos evitar el 
choque y volver a la 
Tierra sin que nadie se 
entere de nuestras peri- 
pecias 

En el manual de emer- 
gencia de la nave encon- 
tramos, además de las 
pertinentes advertencias 
contra los alienigenas 
que podamos encontrar 
en nuestro vagar por el 
campo de fuerza, una re- 
lación de recomendacio- 
nes. como por ejemplo, 
aprovechar la cápsula 
que lriplica las bolas de 
energía en el momento en 
que ésta se encuentre en- 
cerrada entre el muro y la 
pared superior. El cañón 
láser puede utilizarse 
contra los ladrillos que 
necesiten de dos cho- 
ques para ser destruidos, 
lo que nos facilitará enor- 
memente el trabajo. Y, 
por ültimo, se nos recuer- 
da que si golpeamos la 
bola con las partes más 
extremas de nuestra 
nave, lograremos que en 


el ángulo de aquélla se 
abra, gozando de mayor 
tiempo para reaccionar. 
Los gráficos del progra- 
ma son buenos, aunque 
el argumento no dé de sí 
como para que sean ma- 
ravillosos. Sí nos han 
gustado los de la presen- 
tación, acompañada de 
una música muy lograda, 
aunque con mucho ruido 
de fondo. El único punto 
negro estriba en que los 
programadores no pare- 
cen estar de acuerdo con 
el dicho de que lo bueno, 
si breve, dos veces bue- 
no, y nos obligan a pre- 
senciar la introducción 
una y otra vez, antes de 
iniciar cada partida. 


J. Ramis Pérez 
LO MEJOR: Es una idea 


nueva sobre un juego an- 
tiguo. 


LO PEOR: La repetitiva 


presentación. 
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L pool es un juego 
muy típico ya desde 
hace mucho tiempo 

en su versión para orde- 
nador, así como también 
lo es en la mayoría de los 
pubs ingleses, por lo que 
los programadores han 
decidido reunirlo todo en 
un solo programa, afia- 
diéndole además algunos 
toques de originalidad. 
De todo ello ha salido 
este curioso y divertido 
Pub Pool. 

Tras una presentación 
que más bien parece el 
bautizo del programa con 
cerveza, en vez del ca- 
racterístico champán, y 
una musiquilla muy movi- 
da para celebrar tal acon- 
tecimiento, aparecen las 
típicas opciones de estos 
programas. Habremos de 
elegir entre uno o dos ju- 
gadores y uso del teclado 
0 joystick, Una vez confi- 
guradas las opciones, 
nos introducimos en el 
ambiente de un pub in- 
glés en el que la barra 
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Dro Soft nos presenta 
una nueva y original for- 
ma de jugar al tradicio- 
nal pool o billar ameri- 
«ano, en una mesa nada 
menos que hexagonal. 


está peligrosamente cer- 
ca de la mesa de billar. 
Pero... ¿qué clase de 
mesa es ésta?, habíamos 
visto cosas raras en la 
vida, pero nunca una 
mesa de billar americano 
como ésta, con seis ban- 
das y seis agujeros. Lo 
primero que imaginamos 
es que esto es el paraíso 
de los malos jugadores 
de billar, por lo que tras 
frotarnos las manos nos 
disponemos a emprender 
el juego. En cierto modo 
así es, ya que las bolas se 
cuelan con increíble soltu- 
ra, a pesar de que alguna 
se nos resista más de lo 
normal. 

En principio, las bolas 
están distribuidas por el 
tapete de una manera 
muy «cantada», aunque 
según avancemos en el 
juego la distribución se irá 
haciendo más y más 
compleja. Por otra parte, 
el programa no es muy 
fiel en cuanto a aspectos 
como la fuerza que impri- 


mimos a la bola o el efec- 
to, lo que despista bas- 
tante en el juego. Aunque 
por suerte para nosotros 
el objetivo es realmente 
simple: tal y como en 
cualquier otro pool, sólo 
debemos colar las bolas 
numeradas en cualquier 
orden, excepto la bola 
Ocho, que dejaremos 
para el final. 

En la parte superior de 


| 
| 
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la pantalla contamos con 
un marcador para cada 
jugador, que nos indicará 
en cada momento el nú- 
mero de bolas que hemos 
«matado», y los fallos por 
penalización que nos 
quedan para acabar la 
partida. Estas penaliza- 
ciones se producen cuan- 
do colamos una bola in- 
debida, momento en el 
que la simpática camare- 


| 
| 


ra del pub dejará caer una 
de las jarras de cerveza 
que sirve a los especta- 
dores. Estos nos anima- 
rán brindando cuando lle- 
vemos a cabo una buena 
jugada, por lo que vienen 
а ser como un jurado muy 
a tono con el lugar donde 
se desarrolla la partida. 

Para dirigir la bola blan- 


ca disponemos de un cur- 
sor en forma de cruz que 
podemos desplazar por 
toda la pantalla, con el 
que seleccionaremos la 
dirección hacia la que 
apuntamos. Será enton- 
ces cuando debamos se- 
leccionar el efecto a dar 
con el taco, para lo que 
contamos con un diagra- 
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ma ampliado de la bola 
blanca y una serie de 
puntos de toque sefiala- 
dos sobre ésta. Tras se- 
leccionar el efecto, que 
Ciertamente es poco real 
y mucho menos fino que 
en otros tipos de billar, 
tendremos que medir el 
impulso. Para ello nos 
aparecerá la posición del 


taco preparando el golpe 
en un vaivén, teniendo 
que disparar cuando ob- 
servemos la distancia que 
nos parezca adecuada. 


Javier Ramis 
DISTRIBUIDOR: Dro 
Soft. 

LO MEJOR: Es un billar 


muy original y adictivo. 
LO PEOR: No tiene el 
realismo de otros simula- 
dores de billar. 
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Un programa científico еп TVE de temas de vanguardia 


FASES 0/2 
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OS aficionados a la ciencia y 
L tecnología ya tienen su es- 
pacio en TV. Desde el pasa- 
do 8 de enero la Segunda Cadena 
emite el espacio «Fases». El pro- 
grama, que se transmite todos los 
viernes a las 20.00 horas, pretende 
atraer al público en general hacia 
todas las posibilidades de las cien- 
cias. El contenido no puede ser 
más atractivo: sustitución del láser 
por el bisturí, coches con inteligen- 
cia artificial, efectos especiales a 
través de ordenador, ultrasonidos 
en medicina, túneles submarinos, 
robótica, Т. A., Comunicacones, etc. 
El éxito del programa está prác- 
ticamente asegurado. Decir ciencia 
en 1988 es afirmar un tema de 
enorme repercusión pública. Por 
fortuna, en España se ha empeza- 
do a superar la tradicional antitesis 
entre ciencia y humanística, cultura 
científica y cultura literaria, ciencias 
y letras... Las nuevas tecnologías, 
las ciencias experimentales, pue- 
den prestar un gran servicio al me- 
jor conocimiento o a la difusión de 
toda una cultura humanística, 
El objetivo de «Fases» es aten- 
der a esa creciente demanda social 


|. SABER MAS DE TODO 


Saber de todo un poco más es el objetivo del 
nuevo programa de Televisión «Fases», que 
se emite todos los viernes por la Segunda 
Cadena. Aunque su contenido —divulgativo, 
científico, tecnológico, etcétera— es el ideal para 
los amantes de los temas vanguardistas, el 
telespectador medio no está fuera de su 
espectro. El tratamiento que de los temas 
hacen sus responsables lo convierten en un 
espacio «apto para todos los públicos» 


de información sobre temas cienti- 
ficos, con el máximo rigor, pero sin 
confundir el medio televisivo con 
una cátedra o una revista espe- 
cializada. 

La fidelidad a la divulgación cien- 
tífica, en su más amplio sentido, no 
significa que «Fases» se plantee su 
andadura como un producto para 
minorías selectas, para reductos 
elitistas o públicos muy determina- 
dos. Por el contrario, el destinatario 
del programa es el público medio: 
un espectador que en su vida coti- 
diana se ve inmerso en las pro- 
puestas y Bs rea [da des que E pre 
senta «Fases», Se trata de un es- 
pacio para gente que quiere saber 
un poco más de todo. 

Dentro de su carácter de revista 
de las Ciencias y de las Nuevas 
Tecnologías —el reto más audaz 
de nuestro tiempo—, el programa 
liene un temario amplísimo en el 
que caben desde las disciplinas 
científicas tradicionales (astrono- 
mía, investigación espacial, medici 
na, genética, biología, arquitectura, 
etcétera), hasta las ciencias de la 
naturaleza (ecología, medio am- 
biente...), sin olvidar lo que las nue- 


vas tecnologías representan para 
disciplinas como la arqueología, la 
antropología o la propia sociología 
Pero el programa va más allá, ya 
que relaciona estas técnicas con lo 
cotidiano y lo artístico. Así, estará 
presente la aportación de las com- 
putadoras en capítulos como la 
creación literaria (y hombres de le- 
tras tan importantes como Gabriel 
Garcia Márquez o Camilo José 
Cela contarán cómo se ayudan de 
ellas para hacer más fácil su traba- 
jo como novelistas), plástica y mu- 
sical (figuras como Steve Wonder, 
Mick Jagger y otros presentarán o 
contarán cómo utilizan esos instru- 
mentos de nueva generación para 
crear sonidos más espectaculares), 
sin olvidar las aportaciones artisti- 
cas desde la manipulación digital o 
el vídeo. 


Un formato original 


Pero quizá la principal novedad 
se encuentre en su propio formato: 
idéntico al de una revista escrita. 
Su estructura está basada en sec- 
ciones y, al igual que cualquier pu- 
blicación, cuenta con una portada, 
editorial, entrevista, páginas centra- 
les, reportaje, secciones, cartas al 
director y contraportada. Este for- 
¿nato permite seguir el tiempo de 
duración del espacio con un gran 
ritmo, sin que se produzcan tiem- 


pos muertos o de tedio. A tal fin, se 
han evitado, en gran medida, los 
bustos parlantes o las intervencio- 
nes magistrales. Su objetivo es que 
cualquier espectador medio pueda 
asimilar sin dificultad alguna el con- 
tenido del programa, tan ágil y en- 
tretenido como cualquiera de las re- 
vistas de divulgación (la tirada en 
España de esle tipo de publicacio- 
nes supera ya los dos millones y 
medio de ejemplares, cifra muy in- 
ferior a la de otros países europe- 
05), о alas secciones de ciencia y 
tecnología que aparecen en los dia- 
rios y revistas de mayor tirada de 
nuestro país. 

Otro de los objetivos del progra- 
ma es que todos los contenidos 
tengan una excelente representa- 
ción visual. De ahí que su director 
y guionista, Ernesto Quintana, y su 
productor, Miguel García Nuevo, se 
hayan visto obligados a rechazar 
algunos temas, que si bien eran in- 
teresantes, no tenian una fácil tra- 
ducción en imágenes. 

Por otra parte, gracias al softwa- 
re de auto-edición y a la manipula- 
ción digital de la imagen, en la que 
la etapa de post-producción apare- 
ce como un elemento fundamental, 
se han conseguido efectos de gran 
espectacularidad. 

«Fases» es un programa sobre 


Ernesto Quintana, director 
de «Fases», con la revista 
en sus manos. 


las nuevas tecnologías. Por ello 
que su formato sea un exponente 
vanguardista de las posibilidades 
de esta técnicas. Pocas veces la 
forma ha estado tan adecuada al 
fondo como en este caso. 


Especialistas y 
personajes 
populares 


Al contrario de lo que sucede en 
otros programas, los televidentes 
no son meros espectadores anóni- 
mos. A través de las cartas de los 
lectores, dirigidas al director del 
programa (como la sección de car- 
tas al director de un medio escrito), 
algunos de los mejores especialis- 
tas en temas científicos y centifico- 
sociales —independientemente de 
que puedan ser o no conocidos por 
el gran público— responden breve- 
mente a los lectores. 

Sin embargo, el programa utiliza 
la presencia de figuras conocidas 
del ámbito social o cultural para 
atraer al espectador e identificarle 
con los temas. Esa mezcla de per- 
sonajes de ámbitos muy distintos 
puede ser una de las claves del in- 
terés del programa, que trata de 
huir de lo monocorde, lo aburrido, 0. 
lo falsamente académico. 


М. G. 
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A película más aclama- 
da de 1987, ganadora 
de 4 Oscar, incluyendo me- 
iri película, y 3 Globos de 


y везна y desgarrado- 
ra, PLATOON sigue la tra- 
yectoria de un recluta nova- 

| to, Crish Taylor, magnifica- 
| mente interpretado por 
| Charlie Sheen, que atravie- 
sa el infierno de la guerra 
| de Vietnam y a lo largo de 
él va experimentando las 
peores emociones huma- 
паз: desde la furia ciega a 
la locura, desde la deses- 
peración al terror, mientras 


A partir de este mes iniciamos un nuevo servicio para 
los usuarios AMSTRAD. Queremos ofreceros las no- 
vedades más interesantes en vídeo que llegan a los vi- 
deoclubs. Esperamos que sea de vuestro interés. Y para empe- 
zar os diremos que el pasado mes de febrero se celebró en Ma- 
drid IBERVIDEO 88, feria destinada a la difusión de las últimas 
novedades de vídeo. Productoras y distribuidoras mostraron sus 
últimos productos, de los que os adelantamos algunas de las pe- 


lículas más interesantes aparecidas a principios de este año y 


contempla ante sus ojos 
brutales escenas de ma- 
tanzas absurdas y de vio- 
lencia. 


la provocadora e inteligen- 
te, imposible de ignorar, Es | 
el primer relato realista y 
auténtico de aquella guerra | 
sin sentido. Dirigida y escri- 
ta por Oliver Stone, 


y 
MISION 


remy Irons protagoni- 
zan esta pelicula que tiene 


ROBERT 
DE NIRO 


PLATOON es una pelícu- | 


que ya tenéis a vuestra disposición. 


en su haber 6 nominacio- 
nes y premio especial de la 
Academia a la mejor foto- 
grafía. Un soldado, un horn- 
bre de paz, una tierra de in- 
finita belleza, una época de 
conquista en la cual los in- 
digenas de las tierras de 
Hispanoamérica se ven 


perseguidos por unos hom- | 


bres que intentan doblegar- 
los. 


Jeremy lrons interpreta | 


el papel de jesuita que fun- 
da una misión en estas 
tierras y que luchará por in- 
troducir la religión entre sus 
habitantes. Robert de Niro 
luchará con él en una ma- 
ravillosa aventura en de- 
fensa de la vida y de la 
libertad. 


JEREMY 
IRONS 


11223 Assag) 


los ojos del mundo, los 

| actores de cine Lucky 
Day (Steve Martín), Dustyn 
Bottoms (Chevy Chase) y 
| Ned Nederlander (Martin 


Short) son unos héroes. 
Pero en la vida real las es- 
trellas del cine mudo están 
lejos de la heroicidad y de- 
finitivamente poco com- 
prendidos. Su oportunidad 
de ser héroes reales viene 
cuando el « Studio» los des- 
pide. Seducidos por un | 
pueblo mejicano con la pro- 
mesa de 10.000 pesos, el 
tímida trío descubre que el 
pueblo está siendo aterrori- 
zado por una banda de fe- 
roces forajidos y las balas 
y los enemigos son reales 
por Se vez. 


RISTOPHER Reeve y 

Gene Hackman inter- 
pretan la cuarta parte de 
SUPERMAN. Esta vez 
aparece con el título de 
«Superman en busca de la 
paz». 

Si Superman | os gustó y 
Superman II y III os entu- 
siasmó, ahora con el nue- 
vo Superman IV viviréis las 
más intrépidas aventuras 
del más famoso héroe in- 
fantil de la historia. 

Su misión es siempre 
mantener la paz en el mun- 
do. Superará todas las ad- 
versidades luchando contra 
los elementos y las fuerzas 
del mal. 

La música, como en las 
partes anteriores, juega un 
papel muy importante. Esta 
vez es de John Williams y 
está adaptada y dirigida por 
Alexander Courage. 


EL LOCO, LOCO 


ASALTO A UN 
BANCO 


—m ADIE 
21 sabe 
AŞ realmente 
cüal es la 
mejor forma 
de robar un 
4 | banco. Exis- 
-yX ET ten miles, 
š 5 pero si tü 
eres ambicioso como Wal- 
| ter Ballantine (George C. 
Scott) la respuesta es ob- 
via. Robar el banco entero. 
Scott y un grupo de simpá- 
licos villanos, Joana Cas- 
sidy (Blade Runner) y 
Sorrel Booke, alquilan toda 
una serie de equipos extra- 
fios para literalmente «ro- 
bar todo el edificio». 

Con Scott y su clan no 
dejarás de reirte пі un solo 
momento. 

Y para terminar, una pe- 
lícula que fue propuesta en 
1982 para numerosos ga- 


y 


| 
GEORGE C. SCOTT. 


сони Сиври” зуна. ка OD. 


lardones de Іа Academia: 
REDS. 

ROJOS trata de la histo- 
tia de amor de John Reed 
y Louise Bryant en un mun- 
do de guerra y de cómo la 
Revolución rusa trastocó el 
curso de sus vidas. Warren 
Beatty interpreta el papel 
de un periodista america- 
no, comunista y activista, 
que fue enterrado en la mu- 
ralla del Kremlin. Diane 
Keaton es una escritora fe- 
minista que viaja por varios 
continentes por seguirle. 
Juntos protagonizarán una 
pelicula que se ha conver- 


| tido ya en un clásico. 


El Color 
Del Dinero 


AUL Newman y Tom 
Cruise protagonizan 


esta fascinante historia de | 


suspense ganadora de un 
Oscar al mejor actor (Paul 
Newman). El veterano ac- 
tor realiza una de sus me- 
jores interpretaciones des- 
de que hiciera su película 
«El Buscavidas» 

En este filme encarna a 


| Eddie, un jugador que con- 


sidera que el dinero gana- 


| do en sus partidas es más 
| gratificante que el ganado 


con el trabajo honrado. 


| Tom Cruise es Vicent, ип 


jugador de billar. Ambos 
formarán una interesante 
asociación, 

El director de este filme 
es el famoso Martin Scor- 
sese, que logra una magní- 
fica conjunción entre estos 
dos actores tan dispares. 


Y para los aficionados al 
género de ciencia-ficción: 


OBERT Redford y De- 

bra Winger interpretan 
esta comedia de misterio 
sobre arte fraudulento y 
asesinato. 

El productor y director 
lvan Reitman presenta a 
Redford en el papel de ca- 
radura ayudante del fiscal 
del distrito, que baila zapa- 
leados para curar sus in- | 
somnios, y a Winger como 
la imaginativa abogada lle- 
na de recursos sorprenden- 
les. 

Los que durante mucho 
liempo han sido adversa- 
fios en los tribunales se en- | 
сиепігап de repente for- 
mando parte del mismo 
equipo para defender a 
Daryl Hannah, una joven е 
impresionante actriz, acu- 
sada de robar obras de arte 
y asesinato. Mientras persi 
guen las pistas y siguen a 
los testigos a través de un 
deslumbrante Manhattan, 
los incansables «legalis- 
tas» consiguen más de lo 
que esperaban, ya que en- 
tran en contacto con el bri- 
llante mundo del arte neo- 
yorquino, así como con sus 
más peligrosos fondos. 


aes 
PELIGROSAMENTE JUNTOS 


El ORDENADOR 
EN CASA 


OR fin, ya tienes el anhelado у 
ansiado ordenador. Han sido 
semanas de pensar si su adquisi- 
ción sería válida para algo, de de- 
cirte: «Si yo, en realidad, con el lá- 
piz y el papel me арайо muy bien.» 
«No lo voy a utilizar para casi 
nada», etcétera. 

Fiel a tus principios, te has ido re- 
sistiendo estoicamente a los conse- 
jos de ese par de amigos locos por 
la informática. «Claro, es que а 
ellos esto les va, saben cómo ma- 
nejarlo, lo necesitan para su traba- 
Jo...», te decias ingenuo, sin saber 
que al poco tiempo también caerías 

„ atrapado en las garras de los chips 

Todos los intentos por mantener- 

te alejado de las innovaciones tec- 
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Textos: М. García 


nológicas han dado resultado du- 
rante mucho tiempo. Ante el bom- 
bardeo de publicidad televisiva de 
ordenadores exclamabas con des- 
pecho: «¡Bah! Eso es para los que 
se dejan comer el coco.». Todo iba 
bien hasta que de pronto, un día, tu 
hermana Laura, la pequeña, se 
compró un Amstrad CPC 6128, 
«¡Esa mocosa! ¿Para qué lo 
querrá? Otro capricho de niña mi- 
mada.» El asombro fue mayor 
cuando supiste por tu familia que 
apenas se despagaba de él, excep- 
to para comer y dormir, y que gra- 
став a su nuevo y flamante ordena- 
dor había ganado un concurso de 
diseño gráfico. «¡Caray con Lauri- 
ta! ¿Quién lo iba a pensar? El caso 


Una vez que se ha 
dado el paso de adqui- 
rir un ordenador, apa- 
recen las primeras du- 
das sobre cómo y en 
qué emplearlo. La ma- 
yoría de las veces se li- 
mita su utilización al 
procesador de textos o 
los programas de jue- 
gos. Sin embargo, y 
dejando de un lado la 
gestión de empresa, 
las posibilidades do- 
mésticas son infinitas. 
Un ordenador da de sí 
más de lo que se ima- 
gina. ¡Sácale prove- 
cho! 


es que esta caricatura de Groucho 
Marx no está nada mal.» 

Poco a poco tus argumentos fue- 
ron perdiendo validez. Te empe- 
zaste a cuestionar si sería verdad 
eso de que con un ordenador se 
ahorra un 50 por 100 del tiempo 
empleado en un trabajo, y si sería 
tan fácil manejarlo como dicen, et- 
cétera, 

La paga extra y las posibilidades 
de financiación de algunas compa- 
fiias de ordenadores hicieron el res- 
to. A mediados de enero ya tenías 
tu ordenador. Eso si, un Amstrad 
PC 1512 por aquello de no ser me- 
nos que Laurita. Llamadas a los 
amigos: «Que sí, que me lo he com- 
prado. A ver, qué remedio. Si no 


ir zú 

` vez ретард сотргауа 
to а пасейв et rey de la informáti 
ca, vuelves а tú mesa de dia»: 
trabájo, El PC1519 КЕ E 
flamante, majestuoso, - -enigráti 
Su negra pantalla se asemejan. un" 
profundo-agujero en el que viviera! 
un desconocido y maligno genio,: 
conocedor de todos los saberes. Su 
carácter se prevé temible. Una me- 
tedura de pata por tu parte puede 
significar que el genio devuelva 
contra ti toda su іга en forma de-lar- 
gas e insultantes sentencias o, sen- 
cillamente, que tome la determina- 
ción de no ponerse en contacto 
contigo. «¡Glup! ¿Qué hago? ¿Por 
dónde empiezo? К 


Tranquilidad, ‘ante todo 


Una vez retirado el p récinto, de- 
sembalada ја глад 6 
sobre la mesa de t 
es relajarse y cance 
tas de esa tarde. 
en las próximas | 


irán? Tema revuelto en qu 
gundos. Cada toma lleva un indica: 


tivo sobre la conexión que le.. ha a ue с 
para que tome сапав en el asunto 


corresponde. Si por casualidad сво. 
dia has olvidado ponerte las lenti- 
llas, basta con probar cada enchu- 
fe en una conexión. Sólo encajará 


ME “un “pequeño; in 


“máquina empieza a dar timiga- 
lente señaleside vida, En la pan- 


Лана“: арагесеп 105 primeros e. 
igtomprensibles signos. «¡Esto 


тпагсһа!», ехсіатаФ satisfecho. 
Tercer pasó;*«; Y; аһога que? 
ТАЙ, si! Manual de. instrucciones. 


la guía telefónica, n 
manual de utili 


maravilloso, etcétera.» С 
sismo pasas las'hojas aR dl 


n А 
encontrar cómo se utiliza у BETA. 


qué sirve {об ese aparato. Des-, 
pués de dos minutos de infructuo- 
úsqueda, cierras el manual con 
ión ,y te reafirmas en tus 


de las má- 


e oum 


y te enseñe cómo dominar al genio. 


Procura que este amigo esté siem» 


pre localizable; sobre todo al prin- 


pe 
епиріог en la parte trasera del РС, . 


lados respecto а lo. 


¿relajarse 7 
t 


cipio.. Después pasarán meses sin 
que le Hames. Cuando se haya ido 
creerás conocer todos los secre- 
чов де la informática, pero lo cierto 
es que а 105. treinta segundos de 
marcharse te empezarán a asaltar 
„las dudas y a surgirte la confusión. 
En caso Ye que tu amigo del alma 
esté ilocalizable por cualquier moti- 
vo, no te quedará más remedio que 
hacer caso omiso de tu dignidad y 
¿orgullo y, ihorror!, llamar a tu her- 
“mana Laurita, Ten, рог seguro que 
“la situación y 


idos los pro- 
а sencilla tarea 


“теп más fácil se Henao a veces 
en la más complicada. Un poco de 
imaginación es suficiente para sa- 

. .carle lodo а! partido al ordenador. 

He aquí algunos ejemplos: 


ledacción de textos: estudios, 
mentas, elaboración de carta, 
ipaciones de lotería, invitacio- 
„сштеците, tcétera. 


o: XY Writer 2, XY Wri- 
der 3, E riter, Editor de textos 
de Logic Control, Wordperfect y 


Word Start, Multitexto, Locoscript, 
Tasword, etcétera. 


BORRADO TODOS 105 FICHEROS DEL 
pisco DURA 
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—Contabilldad (hay que aclarar a 
este respecto que aunque los pro- 
gramas contables ayudan mucho, 
todavía no ha habido ningün infor- 
mático capaz de encontrar la solu- 
ción para llegar a fin de mes): con- 
sumo de agua, electricidad, gas, 
gastos de alimentación, vestuario, 
Copas, imprevistos, etcétera. Por- 
centajes de consumo por partidas, 
promedio de consumos anuales, 
previsiones (aunque en realidad 
nunca sirven para nada), evaluacio- 
nes tipo "what if" (cómo repercutiría 
Sobre tu economía si la calefacción 
en vez de ser eléctrica se instala de 
propano, repercusión de la tarifa 
nocturna de electricidad, etcétera). 

Programas: Supercal c, Ges- 
pack,contabilidad de Logic Control 
о cualquier hoja de cálculo tipo 
Multiplán. 

—Realización de gráficos: com- 
binado con otros programas, permi- 
te expresar con gráficos el resulta- 


do de cualquier operación o gestión 
contable, 

Programas: Stargraph, PC Paint, 
GEM, Paint, Gem Graft, Dr. Graw, 
Dr. Graph, etcétera. 

—Agenda telefónica: su utiliza- 
ción evita que los nombres de la le- 
tra J se extiendan por las páginas 
de la K, L, LL..., como ocurre en las 
agendas de papel. 

Programa: Portex y Side Key (re- 
sidente en memoria). 

—Envío de mailings: con sus 
correspondientes listados de eti- 
quetas para avisar a los amigos 
que tienes gripe y que necesitas ur- 
gentemente su visita, o para ven- 
derles los stocks de tus productos 
0 para darte a conocer en tu nuevo 
barrio. 

Programa: Dbase III, Loco Mail 
Mailmerge y Mailing Pasword. 

—Combinaciones ganadoras 
(probables, por desgracia sólo pro- 


bables) de ONCE, Loto, Lotería Na- 
cional, Quinielas, etcétera). 

Programas: 1X2, Loto. 

—Realización de dibujos para fe- 
licitaciones, presentación de infor- 
mes, cuadros y ¿por qué no? con- 
cursos. Se va a enterar Laurita. 

Programa: PC Paint, Art Studio. 

—Archivo de biblioteca particu- 
lar: Relación de toda la biblioteca, 
control de autores, editoriales, edi- 
ciones, precios, Y, lo más importan- 
te, libros prestados en qué fecha y, 
sobre todo, a quién. 

Programa: Dbase III, Craker II, 
etcétera. 

—Y, en definitiva, cualquier cosa 
que se te ocurra se puede hacer 
con un ordenador. Y, como decía tu 
amigo, con más orden y en la mi- 
tad de tiempo. 

El mes que viene hablaremos de 
una aplicación concreta y de los 
programas que encontraremos 
para ellos. 


RESERVA TU EJEMPLAR 


AMSTRAD us» PE 
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CURSO DE 


IC + MICROORDENADORES 


Ordenadores IBM-PC 
y compatibles 


Microordenador 
COMMODORE 


Microordenador 
AMSTRAD 


Para | 
saber como 
hablar con los 
ordenadores 


El Curso CEAC a Distancia 
BASIC + Microordenadores, 
le va a introducir paso а paso. 


con un cuidado método, Microordenador Е 
en uno de los temas más apasionantes 2X SPECTRUM Microordenadores 
de nuestros dias PLUS MSX 


la programación de ordenadores. 

Al aprender PRACTICANDO desde un principio 
A PROGRAMAR BASIC, lenguaje diseñado 
especialmente para dar los primeros pasos 

en programación, estará sentando las bases 
para el estudio de cualquier otro 
lenguaje de alto nivel 

Curso CEAC 

de BASIC + Microordenadores: 
Un diálogo permanente 


ESTAS ENSEÑANZAS SE AJUSTAN AL АВТ. 35 DEL DECRETO 707/1978 Y A LA ORDEN MINISTERIAL DE 5/2/1979 


con el ordenador. Р 
ON deseo recibir a la mayor 
7 SON Introducción a nm ible información 
OT UN la informática. CU 
қ | sobre el Curso de 
NS UA š Electrónica — 
ANS (оп experimentos] а К 
E Contabilidad. Nombre y apellidos. -—À 
CEAC и · 
© Decoración. — Domicilio _ Е 
3 cone y reci вето 
AUTORIZADO POR LL MINISTERIO DE Mecánico de Motos. С Postal - Población 
EDUCACION Y CIENCIA N.? 8039185 oraduado Escolar EE Provincia с 
(BOLETIN OFICIAL ОП ESTADO 3680 ү gés Боб - > MT 
“ (Opto: К-НЕ) gu : A о пате 4 
Е Delineante General CEAC. Aragón, 472 ; ж ნ. 
ARAGON, 472 - 08013 BARCELONA | / 931 
TEL. (93) 245 33 06 Fontaneria (Dpto: K-HF) 08013 Barcelona MI Barcelona 


Informatica e 
HAVEL 000101681 


DE RADIO TRES | 
tos domingos a 
las 13,19 ^ 


UNA SECCION ос 
M.BALLESTERO | 


AMSTRAD USER 


Faso, ком моз 


SINT Tan | 


Recibimos una amable y elocuente fotografia del 
gran equipo que realiza el programa EL VICIO DEL 
SILICIO, de la cadena SER. Emiten desde Radio Bil- 
bao y, como buenos vascos, una de las mascotas se 
llama Txiplicio el yanqui, el amigo metálico. El pro- 
grama es muy ameno, tiene secciones muy intere 
santes como Mercabit, y un boletín de comunicación 
para los socios. Iniciativas así, queremos muchas. 
Prometemos una visita a medio plazo. 


Este dibujo ha sido creado por nuestro colabora- 
dor y amigo Manuel Ballestero, quien, además de 
un gran aficionado al más fino humor, es presenta- 
dor y realizador de un programa sobre ordenado- 
res incluido en El Dominical de Radio 3 FM, pro- 
grama que se emite los domingos por la mañana. 
Concretamente la sección de nuestro querido Ma- 
nolo comienza a las 13.15 horas. 

El programa ofrece a su oyentes un poco de todo: 
sección de consultas, transmisión radiofónica de 
programas, música de juegos, comentario de jue- 
gos. Un programa muy dinámico y repleto de sor- 
presas y de regalos para los oyentes, que está de- 
dicado a los AMSTRAD CPC, excepto el último do- 
mingo del mes, en el que se habla de los Spectrum. 
Seguro que os gustará escucharlo. 


| 
Esa es la pregunta. Мо sabemos si será cosa del dibujante de Dinamic o de quien le encargue 
las ilustraciones, pero desde luego da la impresión de que hay alguien fuertemente obsesionado 
por las mujeres de pecho poderoso y generoso escote. Y si no, a las pruebas nos remitimos. Véan- 
se las ilustraciones que acompañan a este texto, y que corresponden a las carátulas de los juegos 


Megacorp, Nonamed, Game Over y Freddy Hardest, ramatadas con una simpática tarjeta de felici- 
tación navideña que recibimos en esta redacción. 


Г. un РС 1512. He in- 
tentado ejecutar, sin éxito, su 
programa de la sección Tru- 
cos PC del número de agos- 
to, que utiliza la orden OPEN 
DEVICE para sacar grálicos 
por impresora directamente. 
Me aparece un «Error de 
GEM» en la ventana de 0а- 
logo, del BASIC 2, colocán- 
dose el cursor en dicha or- 
den. No tengo problemas 
con la salida de texto por im- 
presora y en el mismo disco 
tengo los ficheros del Out- 
put. ¿Dónde está el fallo? 
¿En mi versión de GEM, en 
una mala configuración..? 
Por favor, expliquenme con 
detalle todos los pasos 0 
configuración para utilizar 
esta interesante orden. 


Luis Enrique Rodríguez 
Sevilla 


También nosotros, ya pu- 
blicado este truco, compro- 
bamos con sorpresa que, 
mientras en algunos de 
nuestros РС se ejecutaba 
correctamente, en otros pro- 
ducía un «Error de GEM». 
Después de muchos esfuer- 
205, conseguimos hacerlo 
funcionar en todos nuestros 
equipos. 

lgnoramos el motivo que 
origina esle error, pero nos 
inclinamos a pensar en un 
bug (fallo de programación) 
en el GEM Desktop o en el 
BASIC 2. En cualquier caso, 
desactivando los accesorios 
del Desktop (calculadora, re- 
loj.) el programa funciona 
sin problemas, como lam- 
bién ocurre en los PC 1512 
con la memoria ampliada a 
640 Kbytes y en los 
РС 1640. En algunos de 
nuestros PCs de 512 Kbytes, 
bastó con modificar el núme- 
ro de buffers establecido en 
el fichero CONFIG.SYS para 
que funcionara, pero en 
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CORREO 


otros, esta medida no dio 
ningún resultado. 

Como es lógico, no pode- 
mos responsabilizarnos de 
los errores cometidos por los 
programadores de Digital 
Research 0 de Locomolive 
Soflware, y es a ellos a quie- 
nes corresponde encontrar la 
solución a este tipo de pro- 
blemas. 


све 


Е amigos: 


Soy un suscriptor y un fiel 
lector de su revista. Tengo 
un СРС 6128 y me gustaría 
que me resolviesen la duda 
que tengo. 

De una de las revistas co- 
pié el programa LETRON, y 
me funciona correctamente. 
Lo que ocurre ahora es que 
deseo que me imprima el ró- 
tulo que salga en pantalla. 
Desde luego he intentado 
corregir la linea 150 median- 
te PRINT %8,08Н5(254) y el 
resto сото trae el progra- 
ma, pero sin solución, por lo 
que me dirijo a ustedes para 
que me digan dónde debo 
Corregir para que pueda im- 
primir lo escrito. 

Poseo la impresora AMS- 
TRAD DMP 2000, рог 51 les 
valiera de algo. 

Sin nada más, y esperan- 
do que me hagan un poqui- 
to de caso, les saluda cor- 
dialmente: 


José Antonio 
González Torres 
Puertollano (Ciudad Real) 


El truco que citas no se 
puede modificar para usarlo 
соп la impresora, debido al 
Sistema utilizado para doblar 
el tamaño de las letras. Para 
usarlo con tu impresora o 
con cualquier otra sera ne- 
cesario utilizarla en modo 
gráfico y realizar una copia 
de pantalla del texto doble 
escrito en ella. 


S, un lector de su revis- 
ta y tengo un problema que 
creo que me lo pueden re- 
solver. En el POKE del “АМЕ 
OVER 1, cuando empieza а 
cargarse el juego, sale en la 
pantalla: 

«Found Gamel block 1». 

Luego cambio la línea 350 


por: 
350 LOAD «GAMET». 
Vuelvo a cargar el juego y 
aparece (después de cargar- 
se el primer bloque): 
Memory full in 350. 
Me gustaría que me dije- 
sen cómo puedo arreglar 
esta. Gracias. 


Eduardo Ruiz Moreno 
Elda (Alicante) 


Tan sólo puedo decirte 
que el listado que publica- 
mos funciona correctamente 
con la versión en cinta «le- 
gal», es decir, la que vende 
Dinamic. Esto me lleva a 
sospechar que la copia que 
posees es una copia «риа- 
la». Y ya se sabe que com- 
prar software pirata, aunque 
Sea más barato, tiene sus 
desventajas. 


Бег: señores: 

Me dirijo a ustedes con el 
fin de que me resolvieran, si 
fuera posible, el siguiente 
problema: 

Tengo un ordenador AMS- 
TRAD PCW 8256 y desarro- 
16 un programa еп BASIC 
que en esencia es un fichero 
por claves que maneja a su 
vez otro fichero de acceso 
aleatorio para texto. El pro- 
grama en sí lo que hace es 
que, a través de un campo 
cualquiera del fichero por 
claves busca la correspon- 
diente ficha de texto еп el fi- 
chero de acceso aleatorio. 

Este programa lo esoy 
empleando para almacenar 
temas sobre electrónica y 


sonido a modo de base de 
datos, pero con fichas de 
texto muy extensas. Estos 
temas emplean gran canti- 
dad de formulación con le- 
tras griegas, y ahí es donde 
empieza el problema prin- 
cipal. 

¿Cómo podría definir el 
teclado del PCW para obte- 
ner los códigos griegos des- 
de BASIC del mismo modo 
que se obtienen con Locos- 
cript? 

Poseo la extensión gráfica 
para Mallard BASIC y he in- 
tentado utilizar el comando 
SYMBOLDEF para definir las 
letras griegas, pero el resul- 
lado es que debo de come- 
ler errores continuamente, 
porque me paso más tiempo 
en el Sistema Operativo que 
en el propio programa. 

Y hablando de otro tema, 
si ustedes me lo permiten y 
mo lo consideran un abuso 
por parte mía, desearía pre- 
guntarles si con la extensión 
gráfica para el PCW se po- 
drían hacer correr progra- 
mas escritos para la serie 
CPC, ya que aprecio que los 
parámetros que acompañan 
а los comandos gráficos di- 
fieren sensiblemente de uno 
a otro. 

En espera de sus prontas 
noticias, sólo me queda des- 
pedirme y darles mi enhora- 
buena por esa revista tan 
magnífica que hacen como 
es ésta, aunque dediquen 
poco al PCW. 


Francisco Javier Fernández 
Nieto 
Bularros (Avila) 


Pienso que la mejor solu- 
ción para tu problema es que 
te definas tú mismo los са- 
racteres griegos que necesi- 
tas, y que luego los coloques 
en el lugar del teclado que 
desees. Para esto puedes 
servirte del programa publi- 
cado en la revista núme- 
ro 14, página 90, sobre 
nuevos caracteres para el 
PCW, pero con algunas mo- 
dificaciones. 

Lo primero que debes ha- 
сег es, sobre un papel, dibu- 
jar muchas cuadrículas de 
ocho por ocho cuadrados 
(como si se tratara del juego 
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de los barcos) y sobre cada 
una de ellas dibujar, а base 
de cuadrados negros o blan- 
cos, los caracteres griegos a 
definir. Asociando horizon- 
talmente a cada cuadrado 
negro un uno y cada cuadra- 
do blanco un cero se forma- 
rán, de arriba a abajo, ocho 
tiras de ocho dígitos cero o 
uno cada tira. Pues bien, se 
trata de ocho números en bi- 
nario que forman la matriz 
del carácter griego a pro- 
gramar. 

Para convertir estos ocho 
números a decimal, basta 
con ir sumando las poten- 
cias de dos que tengan un 
uno, comenzando por la de- 
recha; esto es, empiezas por 
la derecha de la tira de ceros 
y unos y consideras que el 
exponente de dos es cero. 
Por ejemplo, el número bi- 
nario 01001011 lo converti- 
rías así: 

15) El primer dígito por 
la derecha es un uno, luego 
sumas 2 elevado a 0, que 
vale uno. Parcial acumula- 
do =1, 

2°) El segundo digito 
por la derecha es un uno, 
luego sumas 2 elevado a 1, 


que es dos, al parcial acu- 
mulado. Parcial acumula- 
do=1+2=3 


37) El tercer dígito por 
la derecha es cero, así que 
NO sumas 2 elevado a 2. 

4.) El cuarto dígito por 
la derecha es un uno, así que 
sumas 2 eleyado a 3, que es 
* წი acumulado = 3 + 


5.°) El quinto dígito рог 
la derecha es un cero, así 
que NO sumas 2 elevado a 4. 

6.) El sexto dígito por la 
derecha es un cero, así que 
NO sumas 2 elevado a 5. 

7. El séptimo digito 
por la derecha es un uno, así 
que sumas 2 elevado a 6. 
Parcial acumulado = 11 + 
64 - 75. 

8.) El octavo digito рог 
la derecha es un cero, así 
que NO sumas 2 elevado a 7. 

Por tanto, el nümero bina- 
rio 01001011 equivale al nú- 
mero decimal 79. 

A continuación tienes que 
elegir ios códigos ASCII que 
utilizarás para los caracteres. 
griegos, En el tomo 1 del 
manual, páginas 115 a 120, 
tienes el juego de caracteres 
ASCII completo. Por cierto, 
Si te basta con los caracte- 
res griegos que hay entre los 
caracteres 0 y 31, olvídate 
del rollo que te estoy soltan- 
do y utilízalos directamente 
con OPTION NOT TAB y 
usando PRINT y el carácter 
que quieras precedido del 
carácter 27. Prueba este 
ejemplo: 

10 OPTION NOT TAB. 

20 FOR n — 0 TO 31. 


30 
CHR$(27)CHS(n). 
40 NEXT n. 

En caso de que no te val- 
gan, sigue leyendo. 

Como iba diciendo, tienes 
que elegir de qué caracteres 
puedes prescindir para rede- 


finirlos como caracteres 
griegos. Supongamos que 


eliges del 208 al 255. Pues 
bien, ahora volvemos al lis- 
tado de la revista núme- 
ro 14, sin perder de vista las 
cuadrículas dibujadas por ti 
соп sus ceros y unos. 

En el citado listado obser- 
varás una serie de senten- 
cias DATA situadas entre las 
líneas 1020 y 1650. En cada 
una de ellas hay nueve da- 
tos, siendo el primero de 
ellos el código del carácter a 
redefinir y los otros ocho los 
ocho números que forman la 
matriz del carácter. Pues 
bien, basta con que sustitu- 
yas los valores que aparecen 
en el listado por los que tú 
quieras usar. También tienes 
que modificar la línea 900, 
cambiando el número 65 por 
el número total de caracteres 
que vayas a redefinir. 

Ejecutando el listado ya 
modificado, y siguiendo las 
instrucciones que se dan en 
la revista 14 de AMSTRAD 
USER, consigues modificar 
los caracteres. Si ahora 
quieres que aparezcan direc- 
tamente pulsando una tecla, 
enlugardetener que recurrir 
a la sentencia PRINT del BA- 
SIC, debes utilizar también el 
comando SETKEYS del 
CP/M. Para ello es necesario 
crear un fichero ASCII (pue- 
des hacerlo con ED о con 
RPED, como prefieras) con 
una línea para cada tecla que 
vayas a redefinir. La estruc- 
tura para cada línea es: 

Número de tecla —Estado 
de la teda— Carácter, 

Los números que corres- 


ponden a cada tecla los en- 
contrarás también en los 
manuales. Los estados posi- 
bies son N (Normal), S 
(MAYS), A (ALT), E (EXTRA) 
y SA (MAYS y ALT a la vez) 
Por ejemplo, la línea: 71 N S 
E "Q" hará que, al ejecutar 
SETKEYS sobre el fichero 
que contenga dicha línea, la 
tecla Z pulsada tal cual o con 
MAYS 0 con EXTRA genere 
en la pantalla la leta Q 

Para tu caso concreto , en 
el campo Carácter tendrás 
que usar el código ASCII en 
hexadecimal (En el juego de 
caracteres, en el manual 1, 
tienes los códigos tanto en 
decimal como en hexadeci- 
mal). Por ejemplo, la línea: 

71 E” f DO' asigna a la te- 
ch Z pubad а В vez que 
EXTRA el carácter 00 hexa- 
decimal 6 208 decimal 

El fichero que crees para 
redefinir el teclado deberá 
contener, como ya hemos 
dicho, una línea de defini- 
ción para cada tecla. Una vez 
creado en disco, puedes ac- 
livar esas definiciones de te- 
clas con el comando SET- 
KEYS. Supongamos que al 
fichero lo has llamado GRIE- 
GOS.KEY. Entonces basta 
con la sentencia: 

SETKEYS GRIEGOS.KEY 
para que-el teclado cambie у 
puedas acceder directamen- 
te a tus caracteres. Por su- 
puesto, antes de usar SET- 
KEYS deberás haber aplica- 
do el comando НАДО tal y 
como explicamos enla revis- 
ta número 14 


AMSTRAD usa PE 
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CORREO 


Hs leído la des- 


cripción del programa Medi- 
care en la revista AMSTRAD 
USER, y estando muy inte- 
resado en esta cuestión, 
acudo a ustedes para que me 
amplien algunos datos: 

1.—¿Cuál es el precio del 
programa? 

2 —¿Puedo utilizarlo en 
el PC-1512 con dos disque- 
tes? 

3.—¿Dónde puedo adqui- 
rirlo? 

4.—¿Qué amplitud o es- 
pacio me queda para realizar 
mis propias Historias Clíni- 
cas? 

Soy médico rural con tra- 
bajo en la Seguridad Social y 
privada. Estoy elaborando 
unos protocolos o esquemas 
para los principales sindro- 
mes, entidades nosológicas 
y tratamientos que se pue- 
den ver en mi ambiente. 

Igualmente, si piensan 
que puedo obtener mayores 
ventajas de algün otro pro- 
grama, les ruego que me lo 
indiquen. 


Ramón Montaner 
Lliria (Valencia) 


El programa Medicare, 
desarrollado por Small бой- 
ware Médico y distribuido 
por Microbyte, se сотегсіа- 
liza al precio de 95.000 pe- 
setas más IVA. 

Como ya indicamos en el 
nümero 25 de AMSTRAD 
USER, Medicare requiere 
disco duro, y, por tanto, es 
imposible emplearlo en un 
РС-1512 con dos unidades 
de disquetes. Esta situación 
es completamente lógica si 
se tiene en cuenta el volu- 
men de datos que debe ma- 
nest el programa. La solu- 
ción consiste simplemente 
en instalar un disco duro en 
su Amstrad PU. 

En cuanto al lugar donde 
adquirir el programa, puede 
dirigirse a la delegación de 
Amstrad España en Valencia. 

„Teléfonos (96) 3514552 y 
(96) 351 45 04. 
Respecto al espacio de 
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que dispondrá para confec- 
cionar sus Historias Clínicas, 
trasladamos la pregunta a 
Small Software Médico, 
donde nos informaron de 
que prácticamente no existe 
límite, puesto que cada his- 
toria puede ocupar hasta 27 
capítulos de 730 lineas cada 
una. Así pues, la Única limi- 
tació: será la impuesta por 
la capacidad de almacena- 
miento del disco duro. 

Por otra parte, si, como 
parece deducirse de su car- 
ta, está pensando en realizar 
estudios de tipo estadístico, 
hemos de advertirle de que 
Medicare no contempla esta 
posibilidad, pero sí el pro- 
grama Ker, también de 
Small, que además cuenta 
con algunas otras opciones, 
como la realización de gráfi- 
cos o la agenda. 

De todos modos, la mejor 
sugerencia que podemos ha- 
cerle es que se ponga en 
contacto con Small. Teléfo- 
no (91) 448 38 09, donde 
encontrará el asesoramiento 
de especialistas en software 
médico que le informarán 
sobre el programa más ade- 
cuado a sus necesidades. 


E el número 23 de AMS- 
TRAD USER se comenta 
cómo se pueden obtener 
gráficos desde BASIC2 di- 
rectamente a la impresora. 
Pues bien, después de ha- 
berlo introducido, el ordena- 
dor responde con el mensa- 
je «Error de GEM», Les en- 
vío el listado por si observan 
algún error de transcripción; 
si no, les rogaría me indica- 
ran cuál es el error. 

А! conectar mi ordenador 
aparece el mensaje: 

AMSTRAD PC 512k (s2) 
HH:MM DIA MES ANO. 

91987 AMSTRAD Consu- 
mer Electronics plc. 

¿Qué aporta esta nueva 
versión con respecto a la 
anterior? 

En otro número de su re- 
vista se dice cómo arreglar 
el BASIC2 versión 1.12 para 
1 Corregir algunos bugs. En mi 


ordenador no funciona y da 
el error de «Valor del pará- 
metro erróneo? Además, mi 
BASIC2 es de la versión 
1.14. ¿A qué afecta esto? 


José Sánchez 
(Granada) 


Muchos lectores nos han 
escrito con relación al truco 
«Gráficos sin monitor», pu- 
blicado en el número 23 de 
AMSTRAD USER. El proble- 
ma, que nosotros no detec- 
tamos por utilizar equipos 
con la memoria ampliada a 
640 Kbytes, parece radicar 
en la falta de memoria. 
Como hemos comprobado, 
el listado funciona perfecta- 
mente en los PC-1512 con 
640 K, pero еп los de 512 K 
puede aparecer el mensaje 
«Error de GEM». La mejor 
solución es ampliar la me- 
moria del 1512 hasta los 
640 K, pero si no desea ha- 
cerlo existe otra posibilidad: 
entrar еп GEM sin cargar 
ninguno de los accesorios 
del Desktop (calculadora, re- 
loj, spooler y fotografía), lo 
que puede conseguir cam 
biando la extensión ACC de 
los ficheros CALCLOCK.ACC 
y SNAPSHOT.ACC de la car- 
peta GEMBOOT por otra 
cualquiera. De este mado, al 
cargarse GEM quedará más 
espacio libre en la memoria 
y podrá ejecutar el truco 
«Gráficos sin monitor» sin 
problemas de ningün tipo. 

Las diferencias entre las 
versiones 51 y 52 del Ams- 
trad PC-1512 son práctica- 
mente insignificantes y, se- 
gún el fabricante, carecen de 
importancia para el usuario 
del ordenador. Que sepa- 
mos, se limitan únicamente 
a algunos pequeños cambios 
en ciertas rutinas de la ROM 

Sobre su problema con el 
truco «BASIC2 sin bugs», 
aparecido en el nümero 24 
de AMSTRAD USER, el men- 
saje «Valor del parámetro 
erráneo» podría deberse a 
un error al teclear el listado. 
Pero en cualquier caso, no 
se moleste en intentar ioca- 
lizarlo, puesto que este pro- 
grama, como claramente se 
indicaba en el mencionado 
número de la revista, sirve 


única y exclusivamente para 
la versión 1.12 del BASIC2. 


M. dirijo a ustedes 


como lector habitual de su 
magnífica revista para plan- 
tearles algunas preguntas 
sobre el artículo «El Inferfa- 
ce RS232», publicado en el 
nümero de AMSTRAD USER 
correspondiente al mes de 
septiembre del pasado айо. 
Mis preguntas son: ¿Son 
compatibles la impresora 
DMP3000 y el Spectrum 
Plus? En caso afirmativo les 
agradecería me dijeran me- 
diante qué interface y la di- 
rección del distribuidor. ¿Se 
pueden pasar programas del 
Spectrum al Amstrad PC? 
¿Cómo? 

La impresora Amstrad 
DMP 3000 puede utilizarse 
con el Spectrum Plus con іп- 
terface 1 y un Amstrad 
PC 1512 con una impresora 
DMP 3000 y me gustaría pa- 
sar los programas del Spec- 
trum al Amstrad PC. 


Jorge Climent 
(Tarragona) 


La impresora Amstrad 
DMP 3000 puede utilizarse 
con el Spectrum Plus siem- 

re que se disponga de un 
interface paralelo para este 
último. Puesto que existe 
gran variedad de interfaces 
paralelos para el Spectrum, 
algunos con la posibilidad de 
realizar copys o volcados de 
pantalla a impresora, le re- 
comendamos que se dirija a 
algún establecimiento espe- 
cializado. Allí podrán, sin 
duda, enseñarle diferentes 
marcas y demostrarle su 
funcionamiento. 

En cuanto a pasar progra- 
mas del Spectrum ai РС, 
aunque pudiera conseguirlo 
no le serviría de nada, ya que 
nunca funcionarían en el PC. 
Lo que sí es posible, y bas- 
tante más razonable, es 
transferir los ficheros de da- 
tos creados en el Spectrum- 
al PC-1512. 


ENTRY... DE LLENO EN EL MUNDO 


DE LA INFORMATICA 


OPEN ACCESS ENTRY es el primer paso hacia el mundo de la informática 

personal de la mano de quienes llevan айоз aportando soluciones. 

OPEN ACCESS ENTRY es el hermano menor de OPEN ACCESS Пу 

herramienta eficaz de quien, sin ser experto en informática, 

dominador de otro idioma o conocedor de otros programas, quiere 

hacer progresar su negocio o empresa al tiempo que progresa 

ж NS el mundo informático. 
5 OPEN ACCESS ENTRY es un programa integrado que consta de 

м 6 módulos, cada uno de los cuales es otro potente programa, 

Е que unidos multiplican su eficacia: Gestor de Base de Datos, 
Hoja de Cálculo, Proceso de Textos, Gráficos, Agenda y 
Comunicaciones. 

OPEN ACCESS ENTRY se crece a medida que crecen 

las necesidades de quien lo utiliza y es tan eficaz que 

realiza trabajos tan simples como escribir una carta o tan 
complicados como la realización de modelos de cálculos. 


Eso No lo dude: SI USTED QUIERE, OPEN ACCESS ENTRY PUEDE. 


ENDO-CAMBIO 


PCW 8512. Progra- 
mador se ofrece para 
hacer programas en Ba- 
Sic: de gestión y comer- 
ciales a pequeñas y me- 
dianas empresas y apli- 
caciones en dBase 11 y 
Supercalc?. Interesados 
de toda España, dirigirse 
a Angel Espín Bernal. 
Juan Guerrero Ruiz, 2. 
Tel. (968) 29 78 36. Mur- 


cia. 

VENDO ordenador 
Dragón 32 y monitor fós- 
foro verde. Precio a con- 
venir. Interesados, lla- 
mar al teléfono (955) 
30 02 58, de 9 a 15 ho- 
ras. Preguntar por José 
Miguel. No os cortéis. Al- 
fonso el Sabio Gibraleón 
(Huelva). 

VENDO interfaz Midi 
para PCW 8256 con pro- 
grama secuenciador de 
6 pistas. Por 25.000 pe- 


setas. Interesados, Па- 
mar al teléfono (93) 
321 95 71, a partir de las 
20 horas. 

COMPRO segunda 
unidad disco PCW 8256. 
Jesús Gómez Rodrí- 
guez. Tel. 706 50 93. 
Llamar noches. 

¡HOLA!, cambio de 
ordenador. Vendo Com- 
modore 64 con unidad 
de disco 1541, impeca- 
ble. 70.000 pesetas, dis- 
cutibles. Llamar maña- 
nas al teléfono (93) 
424 32 01. Me llamo Ja- 
vier García. Saludos. 

VENDO Dr. Logo tra- 
ducido totalmente caste- 
llano, con más primiti- 
vas. Muy útil también 
para enseñanza. Con 
manual. Antonio Grego- 
rio Montes. Pasarón y 
Lastra, 1. 27700 Riba- 
deo (Lugo). 


VENDO 
ca ofites 
pesetas. 


mouse disco, 11.000 pe- 
setas. Sintetizador e in- 
terface Amstrad, 13.000 


pesetas. 

originales, 
Escribir a 
ros García. 


no, 4. Tel. 202583 y 
20 46 48, piso 3, puerta 
C. 26002 Logroño (La 


Rioja). 


VENDO Sinclair QL, 
como nuevo, 23.000 pe- 
setas. Monitor Philips 
6 meses de uso, 19.000 
pesetas. 
BMC-BX1000, 30.000 
pesetas. Todo funciona 
perfectamente. Garanti- 
zado. Muy cuidados. Ri- 


cardo. 
593591( 
23 horas). 


tableta gráfi- 
disco, 24.000 
Ratón Star- 


Juegos cinta 
500 pesetas. 
Benito Herre- 
. Quipo de lla- 


Impresora 


Tel. (981) 
14а 16у21а 


CANARIAS 


CAMBIO juegos y utilida- 
des para los CPC. Interesa- 
dos, enviar lista a Víctor M. 
Clemente. San Plácido, 19. 
38108 Taco. 5. С. de Те- 
nerife. Prometo contestar. 


con PC's para programar 
en código máquina. Intere- 
sados, escribir a Ramón 
Andrés Sanchez Acosta. 
Salud Alto Manzana-F, blo- 
que 2, 5.* izquierda. 
38008 Tenerife. 

VENDO discos para 
PCW de doble densidad a 
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DESEARIA contactar | 


700 pesetas. Cualquier 
cantidad. Marca Maxell, 
precintados. Escribir o lla- 
mar a José Guirao. Camino 
de las Mercedes, 80. 
38208 La Laguna (Teneri- 


fe). 

PCW. Cambio, compro y 
vendo programas. Contes- 
to seguro y envío lista. Es- 
cribir a José Guirao Fer- 
nández. Camino de las 
Mercedes, 80. 38208 La 
Laguna (Tenerife). Tel. 
(922) 26 44 28. 

VENDO Amstrad CPC 
6128, monitor en color, 
buen estado, con un precio 
bueno. Interesados, llamar 
al teléfono (928) 60 23 78, 
de 14 a 16 horas y de 20 
horas en adelante, pregun- 
tar рог Paquito. 


CPC 6128, monitor color, 


buen precio. Interesados, 
dirigirse en Arucas a Vídeo- 
Club Joyvi, preguntar por 
Paquito, de 9 a 13.30 horas 
y de 16 a 20.30 horas. 


MURCIA 


¡FOROFOS! del Ams- 
trad, compro y cambio pro- 
gramas para el PCW 8256, 


preferiblemente juegos. | 


Tengo algunos como Tro- 
glo Bounder, etc. Interesa- 


dos, escribir a АМ. Май. 
Arq. López Puigcerver, 98, 
1.-А. Contestaré a todos 
los que escribáis, gracias. 

PCW 8256-8512, deseo 
contactar con usuarios 
para jntercambio de pro- 
gramas y crear un club. Po- 
seo muchos programas, 
soy formal. Interesados, de 
toda Езрайа, llamar o es- 
cribir a Angel Espín Bernal. 
Juan Guerrero Ruiz, 2. 
30009 Murcia. Tel. (968) 
29 78 36. 

CAMBIO juegos Ams- 
trad CPC 464. Interesados, 
llamar al teléfono 52 44 48. 
Preguntar por Puche, о es- 
cribir a Avda. América, 1, 
2.-B. Cartagena (Murcia). 

DESEARIA contactar 
con usuarios de CPC 464, 
para intercambio de jue- 


gos, ideas o formar un club. 
Interesados, escribir a Ma- 
nuel Chica Uribe. Camino 
de Murcia, 21, 3 Esc., 3-C. 
30530 Cieza (Murcia). 

PCW. Compro, cambio, 
vendo programas, juegos 
para 8256-8512. Mandar 
lista o pedido a Juan A. 
León Pardo. Principe, 3. 
30730 S. Javier (Murcia). 
Contesto a todos. 

CAMBIO juegos de Ams- 
trad 464. Interesados, man- 
dar lista a Alfonso José Vi- 
cancos Velarco. Calle Vara 
del Rey, 15. El Algar. Car- 
tagena (Murcia). Tel. (968) 
54 15 18. 


CAMBIO modulador * 


Amstrad, modelo MP-2, 
para 6128, 5 meses. Mur- 
cia. Avda. de Zaradona, 31 
Tel. 23 7487. 

VENDO-CAMBIO juegos 
y utilidades para CPC 
6128. Tengo novedades 
como Wonder Boy, Exolon, 
Bride of, Frankenstein, Bar- 
barian, Prohibition, etc. Es- 
cribir a Fernando J. Zapla- 
na Pérez. Plutón, 9, piso 
2°, pta. 2* 30010 Murcia. 
Tel. 25 43 66. Sólo Murcia, 
jueaos disco. 


gc esee amas 1 


ANDALUCIA 


CAMBIO programas 
рага Amstrad PC 1512. En- 
viar lista a Eugenio Santa 
Bárbara Martínez. Travesía 
del Puente, C-ვ," 
23470 Cazorla (Jaén). Pro- 
meto contestar, también 
compatibles. ~ 

CAMBIO monitor color 
Amstrad. Ofrezco monitor 
fósforo verde, ordenador 
Spectrum Plus con interfa- 
се, joystic y muchos pro- 


gramas de juegos. Tel. | 


(852) 30 30 59. 
INTERCAMBIO, compro 
programas para PC. Si 
acabas de comprarte tu 
PC, no lo dudes. jEscríbe- 


maa 


me! Imprescindible enviar- 
me tu listado de progra- 
mas. Félix Serrano Casa- 
sola. Francisco Sarriá, blo- 
que 3, 8.°-А. 29006 Mála- 


ga. 
VENDO o cambio juegos 
y utilidades para los CPC's, 
últimas novedades. Más de 
300 títulos a 250 pesetas. 
Mandar lista. Angel Serra- 
no Moreno. Los Cantos, 3.*, 
1° izq. Riotinto (Huelva) 
Tels. (955) 590457 (An- 
gel) o al 590458 (Juan 
Luis). Máxima seriedad. 
INTERCAMBIO progra- 
mas para CPC 6128, disco 
y cinta. Interesados, enviar 
lista a Francisco Chirino 
Fernández. Juan de Vera, 
21. 41640 Osuna (Sevilla). 
CAMBIO juegos de CPC 
464 como: Batman, Army- 
Moves, Spitirs, Zorro, Her- 
bets, Tenis (contcourt) y 
Dragontorc. Dirigirse a Die- 
g de Vergara, 42. Ismael 
џезада Quesada. 


TA 
еу 


CASTILLA-LA 
MANCHA 


VENDO Amstrad CPC 
6128 por comprar otro or- 
denador. Incluye: Dr. 
Graph, Placon, dBase ll, 
Multiplan, Wordstar, Turbo 
Pascal, Mbasic, Cobol, 
Lisp, Gena 3, Mona 3, Amx 
Pagemaker y muchos más. 
Preguntar por Hugo Soler. 
Hermanos Bécerril, 15, 
4.-А (Cuenca). Tel. (966) 
2254 21. 

VENDO Amstrad CPC 
6128, monitor color, con 
programas en discos y cin- 
tas por 95.000 pesetas. 
Llamar al teléfono 23 09 05 
(Toledo). Preguntar por Au- 
gusto. Cascajoso, 11, 4.-A. 

INTERCAMBIAMOS 
más de 1.800 programas, 
juegos, utilidades, gestión, 
Todo para el usuario de un 
Amstrad CPC-PCW-PC 
Amstrad, revistas, libros, 


listados Cobol, Pascal, Ba- 
sic, de usuario a usuario. 
Estamos a tu disposición. 
Escribe a Albaclub Amstrad 
Software. Paseo de Cuba, 
30, 3.“dcha. 02005 Alba- 
cete. 

PROGRAMA recibos, 
original, PCW 8256, 10.000 
pesetas, con instrucciones. 
Programa Placon, original, 
PCW8256-PCW 8512, 
15.000 pesetas, con ins- 
trucciones. Florencio Ruiz. 
Tel. (926) 32 40 36. Valde- 
peñas. Abstenerse ofertas 
inferiores. 


Sn ка 
"i 
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COMUNIDAD 
VALENCIANA 


VENDO CPC 464, moni- 
tor color, unidad de disco, 
manuales, programas, utili- 
dades, juegos, fundas, muy 
poco uso, por 70.000 pese- 
tas. Tel. (96) 370 25 33 
(Valencia). 

TENGO un PCW 8512, 
lo cambio por PC 1512, pa- 
gando diferencia, regalo 20 
discos con programas, 
Contabilidad, Megsof, 
Cracker, Supercall, etc., 
con gente de Valencia Cas- 
tellón o Tarragona. José M. 
Avila Bosch. Morella, 5. 
12580 Benicarló (Caste- 
llón). Tel. 47 39 94, 

UN BUEN programa de 
facturación por albaranes 
con control stocks, con ma- 
nual. Llamar a José Manuel 
Avila Bosch. Morella, 5. 
12580 Castellón. Tel. 
47 39 94. 

COMPRO juegos. Por fa- 
vor, mandar lista y precio. 
Agustín. San Antonio, 16, 
3. P. Callosa de Segura 
(Alicante). Animo, sólo cin- 
tas. 

PROGRAMAS de todo 
tipo para PC. También ma- 
nuales. Contestación rápi- 
da y segura. Enviar lista a 
Angel Núñez Jover, Doctor 


| 


| Harrier, J-D-Clock Chess, 


Vicente Zaragoza, 17, pta. 

15. 46020 Valencia. 
CAMBIO programas 

para el Amstrad PCW 


8256-8512. Interesados, | 


escribir a Alberto González. 
Suela, 17, pta. 27. 
46006 Valencia. 


PC COMPATIBLE. 
Cambio programas y jue- 
gos. Tengo muchos. Enviar 


lista a Santiago Molla Micó. | 


Avda. Feria, 4, 3.*, 6.° 
46860 Albaida (Valencia). 
CAMBIO para PCW 
ideas, programas, etc., 
como dBase II, Pascal, 
Amsfile, Cracker, Multiplan, 
S. F. Harrier, y muchas 
таз. Augusto Tavron Ma- 
sía. Plaza Mayor, 58, 1.-2. 
46600 Alcira. Contestaré. 
VENDO para PCW, pro- 
gramas como dBase ll, 
Turbopascal, Cracker, Mul- 
tiplan, utilidades, S. F. 


Amsfile. Augusto Tavron 
Masía. Plaza Mayor, 58. 
46600 Alcira. Urge, por 
cambio. 

¡HOLA! Hemos formado 
un club de Amstrad CPC. 
Tenemos todas las últimas 
novedades: Wonder Boy, 
Prohibition Quarlet, Mu- 
tants, Cath 23, Hidrofool, 
etc. Los interesados llamar 
a los teléfonos (96) 
572 66 23 (Jorge) o al (96) 
572 61 48 (Joaquin). Te es- 
peramos. Pintor Picasso, 
18. Dolores (Alicante). 

CAMBIAMOS y vende- 
mos programas para disco 
y cinta. Ultimas novedades: 
Exolon, Zinaps, Renegade, 
Prohibition, etc. Llámanos. 
Tels. (96) 572 66 23 y (96) 
572 61 487 Te esperamos. 
Más de 400 títulos. Pintor 
Picasso, 18. Dolores (Ali- 
cante). Jorge Sánchez Fer- 
nández. 

DESEARIA contactar 
con usuarios del Amstrad 
464 para cambiar juegos, 
etc. Tengo 250 juegos, en- 
're ellos: Head over Hells, 
Express Raider, Mag Max, 
1942, Cobra, Xevions, Cray 
"Б, Krakout, Sboteur II, etc. 
Escribir a Jorge Sánchez 
Fernández. Pintor Picasso, 
18. Dolores (Alicante). Tel. 


(96) 572 66 23. 
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VENDO Amstrad 
PCP-6128 con grabadora, 
joystick, revistas y otros 
complementos. Además de 
software abundante (40 
discos con programas). 
Precio a convenir. Félix. 
Tel. (96) 377 99 35. 

VENDO lote de revistas 
AMSTRAD Especial (1-4), 
AMSTRAD USER (1, 5-21) 
y AMSTRAD semanal 
(65-72, 74-88, 90-91, 95, 
99-100). Interesados, Па- 
mar a Félix. Tel. (96) 
377 99 35. 

VENDO Amstrad CPC 
664, fósforo verde (con uni- 
dad de disco), cassette con 
cable y 20 diskettes con 
100 juegos y utilidades. 
Todo en perfecto estado, 
por 50.000 pesetas. Si que- 
réis, también impresora 
Seikosha CPC-1000, por 
85.000 pesetas. Tel. (96) 
541 20 30, noches. José 
Enrique. 

VENDO Amstrad CPC 
464, en perfecto estado, 
junto con funtas protecto- 
ras, manuales y lote de 18 
juegos. Todo por 40.000 
pesetas. Por cambio de or- 
denador. Interesados, lla- 
mar al teléfono 325 44 68, 
mediodía o noche. 

VENDO Amstrad 464, 
con monitor color, más uni- 
dad disco, programas, fun- 
das y manuales. Llamar al 
teléfono 370 25 33. Todo 
por 70.000 pesetas, llamar 
noches. 

VENDO Amstrad CPC 
6128, fósforo verde, con 
CPM/Plus, 4 juegos de dis- 
co y 8 de cassette más un 
disco virgen por 60.000 pe- 
setas. Tel. 20 47 13 (Cas- 
tellón). Preguntar por Raúl 
o Eugenio (ordenador com- 


nuevo. 

CLUB J&V.Estudiantes 
de informática y usuarios 
de PC's o compatibles han 
creado este club para el in- 
tercambio de programas y 
trucos. Unete a nosotros, 


CAMBIO juego original 
„(9 Principes en Amber), por 
otro juego original de los si- 
guientes: Prohibition, Sa- 
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prado en julio-87), casi | 


boteur II, Livingstone S. 
Karateka. Interesados, lla- 
mar a Miguel A. Biosca. Tel 
(96) 248 18 74, o escribir а 
Avda. Daniel Gil, 21, 32 
46870 Ontinyent (Valen- 
cia). 

DESEO recibir instruc- 
ciones Dr. Graph y Colos- 
sus 4 Chess. Compro en 
caso de interesar. José 
Sanchís. Ramón y Cajal, 8. 
46260 Alberique. 

CLUB de Amstrad, MSX, 
Commodore y Spectrum. 
Tenemos bastantes cintas, 
como Samanta Fox, Prohi- 
biton, etc. Interesados, es- 
cribir a Sebastián Ramírez 
Morales. Avenida del Nor- 
te, 22, 4." izquierda. Calpe 
(Alicante). Hacemos traba- 
jos como dibujos. 

CAMBIO juegos para 
Amstrad CPC 464, sólo cin- 
ta. Tengo muchos juegos 
buenos como Phantis Re- 
negade, Freddy Hardest, 
Desperado, Livinsestone 
Supongo, etc. Interesados, 
llamar al teléfono (96) 
334 42 22, o escribir a Ser- 
gio Quiles Sanchís. Doctor 
Carlos Caballé Lancry, 1, 
pta. 4. 46006 Valencia. | 

CAMBIO, compro y ven- 
do todo tipo de programas | 
de gestión y utilidades para 
el CPC 6128. Tengo: Odd 
Job II, I.V.A., Nóminas y S. 
Sociales. Pedro Reig Gan- 
dal. Filipinas, 9-22. 
46006 Valencia. 


eS 


BALEARES 


VENDO 6128, color, im- | 
presora DMP-3000 y uni- | 
dad de disco Vortex 5"!/,, | 
con más de 200 programas 
en 47 discos de 3" y 46 cin- 
tas, con cassette y joystick. 
Todo por 195.000 pesetas, 
о por separado. Ofertas a 
Jaime Puigserver Oliver. 
Campet, 43. 07210 Algaida 


DO-CAMII 


(Mallorca). 
INTERCAMBIO progra- | 


mas para Amstrad PC 
1512. Dispongo de más de 
Cien programas. Escribir а 
Francisco Javier Massanet 
Femenias. Sipells, 2. 
07560 Cala Millor (Mallor- 
ca). 

COMPRO, vendo, cam- 
bio programas para PC's, 
compatibles, juegos y utili- 
dades. Prometemos con- 
testar. Dirigirse a Alfons 
Barceló Femenias. Qua- 
drado, 10, 3.*' piso. 
07001 Palma de Mallorca 
(Baleares). 


Стаи. 


MADRID 


CAMBIO programas 
para PC 1512. Prometo 
Contestar a todos. Juan Mi- 
guel Solís Sandes. Chiquin- 
дига, 10, 6." derecha. 
28033 Madrid. Tel. (91) 
764 38 54, a partir de las 
21 horas. 

¡ATENCION! Intercam- 
bio totalmente desinteresa- 
do de programas para PC's 
con toda España. Tengo 
muchísimos; aunque ten- 
gas pocos no importa, Es- 
cribe y manda tu lista. Con- 
testación asegurada. José 
Antonio Fernández Gómez. 
Madera, 39, 3. izquierda. 
28004 Madrid. Tel. (91) 
5219537. 

SE busca gente de Po- 
zuelo de Alarcón o alrede- 
dores para formar un club 
para usuarios CPC. Intere- 
sados, llamar de 8,15 a 
10,30 a Jesüs. Tel. 
715 93 93. ¡¡¡Animaos!!! 

BUSCO programa Mini- 
Office en buen estado y 
соп instrucciones en espa- 
по. Pago 1.000 pesetas 
por él, o cambio por el jue- 
go Commando. Llamar al 
teléfono 352 1376. Pre- 
guntar por Jesüs Chijo. La- 
borables de 18 a 24 horas. 
Festivos de 13 a 24 hores. 


ВІО 


VENDO impresora Ad- 
mate AP-80LQ, incluido ca- 
ble de conexión para Ams 
trad CPC y programas de 
tratamiento de texto Ams- 
word y Tasword. Valentin 
Moreno. Tel. 551 85 89. 
20.000 pesetas. 

VENDO Schneider CPC 
464 (versión alemana de 
Amstrad), muchos juegos 
como: Exploding Fist, 


Ghostbusters, etc., manual, | 


por sólo 38.000 pesetas 
preguntar por Luis. Tel. 
457 1101. 

VENDO impresora Star 
SG-10. Perfecto estado. 
Todo tipo de letras y posi- 
bilidades gráficas. Imprime 
todos los caracteres espa- 
fioles. Tasword 128, 
Wordstar, Tascopy y dBa- 
se ||. Todo por 52.000 pe 
setas. Envío demostración. 
Tel. (91) 456 04 79. José 
María. De 9 a 13 horas y de 
21 а 23 horas. 

TODO tipo de juegos y 
utilidades de última nove- 
dad. Todo en disco CPC. 
Llamar fines de semana. 
Preguntar por Manolo, Tel. 
(91) 416 26 06. 

VENDO Silicón Disc 
Dk'Tronics muy barato. Sin 
estrenar. Fue un regalo. 
Tel. 256 42 32 (Rafa). 


También vendo The Music | 


System. 

POR CAMBIO, vendo 
baratos 85 discos llenos de 
juegos y utilidades para el 


CPC 6128. Interesados, | 
escribir a Juan Carrillo. En- 


comienda de Palacios, 181, 
4° В. Tel. (91) 773 81 89. 

VENDO lote de 20 jue- 
gos Amsoft por 6.500 pese- 
tas, y por la compra regalo 
el Cauldrom Il, Phato- 
mas II. Interesados, llamar 
de 15.30 a 23.30 horas. 
Tel. 715 89 08. Juan Car- 


| los. 


COMPRO o cambio por 
juegos o utilidades las ins- 
trucciones del enigma de 
Aceps por habérseme ex- 
traviado. Interesados, es- 
cribir a David Chivato. Tra- 
vesía del Pino, 3, bajo de- 
recha. Colmenar Viejo (Ma- 
drid). Urge. 

VENDO Amstrad 128, 
cables, filtro fundas; 40 dis- 


cos: dBase II, Tasword ІІІ, 
Multiplan, Amsfile 2-3, Cba- 
Sic, Cobol Pascal, Disco 
Lugy, Odd Jobb, Art Studio, 
System Music, etc., 300 
juegos, colecciones de re- 
vistas, 30 libros, joystick, 
regalo mesa. Todo por 
85.000 pesetas. Sr. Serra- 
no. Tel. 474 90 42. 

VENDO Amstrad CPC 
6128, monitor fósforo ver- 
de, 20 discos y 30 cintas 
соп utilidades y juegos (Dr. 
Graph, dBase II, etc.), re- 
galo cassette y cable co- 
nector, 70.000 pesetas. 
Puedes pagar a plazos. 
Tel. 61468 90. Móstoles. 
Tardes. 

VENDO todo tipo de jue- 
gos y utilidades para Ams- 
trad CPC en disco. Tengo 
muchas novedades. Escri- 
bir a Manolo Leal Montero. 
Nierenberg, 25, bajo B 
(Madrid). También puedes 
llamar los fines de semana 
al teléfono 416 26 06. 

VENDO Graphics Exte- 
nusion (extensión gráfica) y 
Exten Basic (extensión de 
Basic) para el Mallard Ba- 
Sic del PCW. Ambas con 
instrucciones en castella- 
no. Precio muy interesante 
y oferta por la compra de 
los dos. Llamar al teléfono 
(91) 27498 17 (Madrid). 
Preguntar por Carlos, o es- 
cribir a Carlos Vinas Tro- 
tonda. Plaza del Dr. Lagu- 
па, 6, 6.°-О. 28009 Madrid. 

COMPRO juegos para 
PCW 8256-8512. Escribir a 
David Llerena. Fuetebella, 
?9. Tel. 69927 52. Parla 


(Madrid). 
CAMBIO, compro, vendo 
programas PCW 


8256-8512. Utilidades, len- 
guajes, gestión, juegos, 
Con instrucciones, varie- 
dad, garantía. Angel Fer- 
nández. O'Donnell, 49, 3.° 
izquierda B. 28009 Madrid. 
Tel. (91) 274 47 07 (8 AM a 
4 PM). 


DESEARIA intercambiar 
juegos con usuarios del 
Amstrad 6128, en disco. In- 
teresados, llamar al teléfo- 
no 404 92 62, preguntar 
por Diego Morano. 


Amstrad CPC 464, en cinta 
y disco. Interesados, llamar 
al teléfono 273 6993 (Al- 
Бепо) o 273 29 58 (Dario). 
Madrid. Llamar de 20 a 22 
horas. 

VENDO Amstrad PCP 
8256, completo, seis me- 
ses de uso. 80.000 pese- 
tas. Con embalaje, libros, 
etc. Tel. 464 48 21. 

PCW 8256. Compro pro- 
gramas de gestión, gráfi- 
Cos, juegos, etc. Mandar 
lista y aplicaciones. Escribir 
a Borja de la Rica. Arturo 
Soria, 310. 28033 Madrid. 

VENDO PCW 8512, 
completo, procesador de 
textos, agenda, impresora, 
10 disquettes. Todo por 
80.000 pesetas. Llamar tar- 
des. Tel. 245 04 29. 

VENDO copia de progra- 
mas contabilidad Placon 
para Amstrad CPC 6128 en 
CP/M por 10.000 pesetas, 
descontando el disco. Al- 
fonso Fossati (Madrid). Tel. 
759 17 51. 

VENDO ordenador Ams- 
trad 6128 CPC. Regalo 
software, juegos Turbo 
Pascal, Cobol, etc. Precio a 
convenir. Tel. 41585 31. 
Treviana, 1 (Madrid). 


PRE RN 
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VENDO-CAMBIO todo 
tipo de programas, en es- 
pecial utilidades y aplica- 
ciones. Buenos precios. 
Calidad y prestaciones. 
Juegos ültimas novedades. 
Para mayor información di- 
rigirse a Candy Pérez Már- 
quez. Zapatería, 47. 
10980 Alcántara (Cáce- 
res). CPC 464 (cinta). 

CAMBIO lo siguiente: 
200 programas por A.M. 
Anta 64K. 100 programas 
por un RS-232, o un sinte- 


, VENDO programas y | tizador de voz. Por 30 pro- 
juegos originales para | gramas, un joystick. Cual- 


quier periférico que quieras 
intercambiar. Escribir a 
Juan Pérez. Zapatería, 47. 
Alcántara (Cáceres). Pro- 
meto contestar a todos. 
También intercambio pro- 
gramas. 


$ 


! 


CASTILLA-LEON 


COMPRO juegos para 
СРС 464. Fútbol, Manager, 
Trivial Pursit. Me llamo Pe- 
dro Manuel Moreno Mesa. 
Ejército Español, 11, 3.° A. 
Candeleda (Avila). Tel 
(918) 380571. Llamar de 
19 а 19.30 horas. Necesito 
соп urgencia, «chao». 

UTILIDADES y juegos. 
Compro, vendo o cambio. 
Ultimas novedades: Bob 
Winner, Advanced art Stu- 
dio, Glite, Thai Boxing, etc. 
Más de 200 programas. 
Llama o escribe mandando 
lista a Miguel Angel Manza- 
nera. Avenida la Libertad, 


21-2. 24400 Ponferrada. | 


Tel. 41 83 85. Prometo 
contestar. 

VENDO Amstrad CPC 
6128 con más de 25 discos 


| Menos de juegos y utilida- 


des. Información al teléfono 
(923) 24 51 88. 

CAMBIO listados, trucos 
y programas para el PCW. 
Me interesan juegos y pro- 
gramas de gráficos, así 
сото de progración. En- 
viad lista Francisco Rubio 
Mesillas. Esgueva, 4-50. 
9400 Aranda de Duero 
(Burgos). Tel. (947) 
50 43 82. 

AMSTRAD CPC 6128 
con más де 25 discos |е- 
nos de los más potentes 
programas y juegos. Infor- 
mación. Tel. (923) 
24 51 88, de 15 a 17 horas. 

PC 1512. Intercambio 
programas e ideas. Escribir 
а Francisco Barbero. Río, 
9, 5.» Miranda de Ebro 
(Burgos). También inter- 


cambio programas de Oli- 
мен M-20. 

CAMBIO lote de 10 jue- 
gos comerciales рог el mo- 
dulador МР1 para CPC 
464. También lo podría 
cambiar por una consola de 
videojuegos. Escribir a Al- 
fonso López Hernández. 
Avenida de la Juventud, 
35, 4.° B. 05005 Avila. 


ARAGON 


CLUB Amstrad PC 
Huesca. Muchísimos pro- 
gramas. Ultimos juegos. 
Ahora abrimos sección 
compra-venta de hardware 
usado, ordenadores, im- 
presoras, modems, periféri- 
cos, etc. Si quieres vender, 
cambiar o comprar el tuyo, 
llámanos. Te asesoramos y 
te ofrecemos más garantía. 
Plaza Inmaculada, 1. 8.* B. 
22003 Huesca. Tel. (974) 
2237 37. 

CAMBIO todo tipo de 
programas para PC 1512 y 
compatibles. Poseo unos 
40. Interesados, escribir a 
Ramón Casasus Yubero. 
Avenida Cataluña, 35, blo- 
que 3, 6. С. 50014 Zara- 
goza. 

VENDO a precio coste 


discos de 5'/, para PC | 
1512 y compatibles IBM sin | 


estrenar. Escribe y te infor- 
maré. Fancisco Javier Gra- 
cia Gómez. Galán Berguaz, 
22, 4.° A, escalera 1." 
50010 Zaragoza. 

VENDO Trivial Tursuit y 
el Enigma de ACEPS, а 
2.500 pesetas cada uno. 
Los dos juntos por 4.500 
pesetas. Interesados, es- 
cribir a Javier Navarro San- 
cho. Justicia M. Aragón, 25. 
50600 Ejea de los Caballe- 
ros (Zaragoza). Tel. (976) 
66 08 28. Preguntar por Ja- 


vier. 
¡AUXILIO! Necesito di- 
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nero urgentemente por es- 
tar en un grave problema. 
Vendo juegos (últimas no- 
vedades) a 50 pesetas y 
utilidades a 75 pesetas (to- 
das con instrucciones). Por 
favor, ayudadme. Soy un 
estudiante. Manuel Fuertes 
Estallo. Villa Isabel, 25. 
22005 Huesca. 

CLUB Amstrad Huesca. 
Sección PC. Muchisimos 
juegos y utilidades. Abri- 
mos ahora sección com- 
pra-venta de hardware usa- 
do. Si te interesa comprar, 
cambiar o vender algo, llá- 
manos, te lo facilitaremos 
enormemente y siempre 
con más garantía. Plaza In- 
maculada, 1, 8." B. 
22003 Huesca. Tel. (974) 
2237 37. 

CAMBIO o vendo pro- 
gramas para CPC 464. 
También vendo cinta con 
10 juegos, a elegir entre 
más de 300, regalando los 
libros: «Basic, programar 
es fácil» y «El mundo de los 
ordenadores», de Edit. 
Everest. Todo por 2.200 
pesetas. Escribir a Sergio 
Rodrigo. Parque, 6, 3.* de- 
гесһа. 50600 Ejea (Zarago- 
za). Tel. (976) 66 21 06. 
Daos prisa. 


LA RIOJA 


CAMBIO o vendo modu- 
lador MP-2 para CPC-6128 
por lápiz con software. 
También cambio progra- 
mas serios y utilidades 
para el CPC 6128. Mandar 
lista a Miguel Varea Cue- 
vas. S. Fernando, 88, 5." A. 
26300 Nájera (La Rioja). 

GANGA: 75 pesetas jue- 
go y 100 utilida. Bob Win- 
ner, Round Runner, 
007 Alta Tensión, Barba- 
riam, Wonder Boy, Disco- 
logy, Art Studio, Music 
“system, Trivial Pursuit. Lla- 
mar al teléfono (941) 
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36 21 40, a partir de las 18 
horas y fines de semana. 
David Fernández. Ollauri. 
26223 Hormilla (La Rioja). 

VENDO CPC 464, color. 
Regalo cintas con 100 jue- 
gos y también utilidades y 
copiones. Todo por 75.000 
pesetas. Llamar al teléfono 
(941) 239050. Preguntar 
por Andrés. Logrono (La 
Rioja). 


- 5 


NAVARRA 


DESEARIA contactar 
con usuarios de ordenado- 
res PC y Amstrad CPC 
6128 (cinta o disco) de toda 
España para el intercambio 
de programas, trucos, etc. 
Llamar al teléfono (948) 
25 74 01. Preguntar por Al- 


berto. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de ordenado- 
res Amstrad PC y PCW 
para intercambiar progra- 
mas, trucos, ideas, etc. Los 
interesados pueden llamar 
al teléfono (948) 25 74 01. 
Preguntar por Alberto. Ten- 
go las novedades. 


DO-CAMBIO 


Tengo unos 300, y bastan- 
tes novedades y pokes. іп- 
teresados, mandad lista a 
Fernando Tamayo. Ureta- 
mendi, 103. 1.0. 
48002 Bilbao. También 
vendo programas superba- 
ratos. 

OFERTAS. Dale juego à 
tu CPC. No te lo pierdas. 
Tu CPC ya sabe jugar, en- 
séñale a trabajar. Búsca- 
me... Alberto Rodrigo. Sor 
Natividad, 12-4.* D. 
48980 Santurce. Vizcaya. 

PC 1512. Cambio todo 
tipo de programas. Si te 
acabas de comprar un or- 
denador y no tienes softwa- 
re, no importa. Escribeme а 
Jon Eguzkiza. Apartado de 
Correos 528. 01080 Vitoria. 


7 


CANTABRIA 


CAMBIO programas 
para CPC. Tengo unos 370 
programas en disco y cinta. 
Escribir a José Enrique Ló- 
pez Garcela. Bjda. Gánda- 
ra, 7, portal 1. Tel. (942) 
219373. Llamar de 18 a 
20 horas. 


CN 
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PAIS VASCO 


ASTURIAS 


CLUB BULLY Soft. Ven- 
demos, cambiamos y com- 
pramos todo tipo de juegos 
y utilidades. Рдепоз lista 
de nuestros juegos o sus- 
críbete. Sabino Arana, 44, 
7 derecha. A, Zarza. Bil- 
bao (Vizcaya). 

CAMBIO programas 
para Amstrad 6128 (cinta y 
disco). Juegos y utilidades. 


NECESITO urgentemen- 
te compilador de Pascal 
para 464 y en cinta. Por 
ejemplo, el de Hisoft, cam- 
biaría o compraria. Intere- 
sados, escribir a José An- 
gel Granada Coto. Los mi- 
lanos, 12. 33930 La Fel- 
guera (Asturias). 

CAMBIO juegos en cinta 
CPC: Gauntlet 2, Sentinel, 


Indiana Jones, California 
Games, y 100 más. Escri- 
bir a Iván Alvarez Estrada. 
Menéndez Pelayo, 28, 
1.2 A, 33202 Gijón. Rapidez 
y seriedad en los envíos. 
COMPRO juego Toma- 
hawk PCW 8256, con ins- 
trucciones. Escribir a Fran- 
cisco José Gutiérrez Sán- 
chez. González Besada, 
38, 3° 11. 33.007 Guiedo. 
Enviar precio, urge. 
CAMBIO juegos en cinta 
ültimas novedades: cambio 
110 juegos por cualquier in- 
terface o periférico para 
464. Iván Alvarez Estrada, 
Menéndez Pelayo, 28. 
1.” A. 33202 Gijón. Rapidez 
y seguridad en los envios. 
VENDO, cambio, todo 
tipo de sofware para PC, 
compatibles. Me interesaría 
todo lo referente al 
РС 1512 y 1640 de Ams- 
trad. Llamar al teléfono 
(985) 22 03 99, a partir de 
las 15.30 horas. Preguntar 
por Gonzalo. Seriedad ab- 


soluta. 

PC COMPATIBLES. In- 
tercambio programas. En- 
víame tu lista. No dudes, 
aunque no sea extensa. 
Respuesta segura. José 
María Rodriguez Felgue- 
res. Funcionario de 
Correos. Gijón. Tel. (985) 
14 94 08. 

COMPRO para Amstrad 
CPC 6128 juego Boy- 
Scout, de Amsoft, en cinta 
o en disco. Manuel Vicente 
Vallina Rodríguez. Manuel 
Pedregal, 9, 3.*C 
33001 Oviedo. Asturias. 


GALICIA 


VENDO CPC 6128, mo- 
nitor color, con más de 500 
juegos y utilidades, 50 dis- 
CO y otras tantas cintas 
C-60, muchísimas revistas, 
1 Joystick, 1 cassette con 


cable de conexión, 4 libros, 
2 de código máquina y 2 de 
trucos. Precio a convenir. 
Tel. (981) 24 11 17. Víctor 
(La Coruna). 

SE HA FORMADO un 
club de PCW, PC, CPC. 
Amplias listas, principal- 
mente disco. Escribir a Pa- 
blo Blanco. Trasiglesia Vi- 
llestro. 15896 Santiago de 
Compostela, o llamar al te- 
létono 59 87 56. Preguntar 
por David. Contestaremos 
а todos, no dudéis en es- 
cribirnos. 

DESEO contactar con 
usuarios de AMSTRAD 
CPC. Poseo novedades 
como: Fernando Martín, 
Freddy Hardest, etc. Intere- 
sados, escribir a Rafael Ro- 
driguez Gayoso. Pilar, s/n. 
15800 Melide (La Coruna). 
Prometo seriedad. Gracias. 

VEMDO los programas 
originales con manual y |- 
cencia por cambio de orde- 
nador a menos de la mitad, 
PCW-CPC. dBase II, 9.000 
pesetas. Supercalc?, 9.000 
pesetas. Dr. Graph, 8.000 
pesetas. PCW: Fairlight, 
1.800 pesetas. S. F. 
Harrier, 1.700 pesetas. To- 
mahawk, 2.000 pesetas. 
3-D Clock Ches, 1.600. 
Bridge Player, 1.500 pese- 
las. Revistas AMSTRAD 
USER por la mitad del pre- 
Cio de portada (todos los 
nümeros). Contrareembol- 
so 0 en mano si es cerca 
de Santiago. Breixo. 
677 Santiago. 

VENDO CPC 464. Inclu- 
yo: joystick, revistas, libros, 
casi 100 programas (jue- 
gos y utilidades), Kit cables 
prolongadores alimenta- 
Ción y vídeo. José M. Fran- 
со A. Vereda del Polvorín, 
7-3. 15002 La Coruña. Tel. 
(981) 20 47 79. 

COMPRO impresora 
para 6128, en buen estado 
y a buen precio. Ofertas a 
Julio Prado. Fernando Con- 
de, 17, 4? D. 36203 Vigo. 

VENDO Colossus 
Chess-4 para PCW, disco 
original sin utilizar. Envio 
contra reembolso. Escribir 
con.oferta monetaria a 
Juan Feito Saavedra. Gre- 
co, 15, 2-A. Orense. 


mm 228 


CATALUÑA 


VENDO Amstrad РС 
1512 disco duro, monitor 
color, fecha compra 
22-V|-87, muchos progra- 
mas instalados: Frame- 
work ||, dBase III plus. 
Wordperfect. También jue- 
gos. Todo por 275.000 pe- 
setas, Escribir a Gran Vía, 
399, ático. 08015 Barcelo- 


na. 

OCASION: Vendo uni- 
dad de disco (sin controla- 
dor) más cable conector 
por sólo 28.000 pesetas. 
Antonio Fernández Aragón, 
11, ático B. Barcelona. Te- 
léfono 325 34 14. No desa- 
proveche esta ocasión. 

VENDO PCW 8512 con 
programas y juegos. Precio 
a convenir. Llamar al telé- 
fono (93) 321 95 71, a par- 
lir de las 20 horas. 

VENDO DEVPAC, ver- 
sión 2, para PCW 8256 o 
CPC 6128. 8.000 pesetas. 
Llamar al teléfono (93) 
321 95 71, а partir de las 
20 horas. 

VENDO Amstrad CPC 
6128 con pantalla en color, 
nuevo, y programas diver- 
sos. Interesados, llamar al 
teléfono (93) 203 44 71. 
Preguntar por Jorge. 

VENDO programas de 
gestión: Framework II, 
dBase III Plus, etc. Con im- 
portantes descuentos. 
También juegos. Escribir a 
Merce Guerrero. 9106 Bar- 
celona. 

VENDO 50 discos 3" 
СЕ2, como vírgenes, a 575 
pesetas. Con distintos pro- 
gramas de utilidades, tam- 
bién educativos y juegos. 
Todo junto mejor, o por se- 
parado. Buena oferta. Lla- 
mar al teléfono (93) 
358 45 45, tardes. Contes- 
ta José. 

VENDO Amstrad CPC 


464 al precio de 35.000 pe- 
setas. En perfecto estado. 
Incluyo fundas, manuales y 
juegos. También compro 
juegos. Dirigirse a Josep 
Sánchez Canosa. Alzinas, 
s/n. 25200 Cervera (Léri- 
da). Tel. (273) 53 1429. 
¡Ocasión única! 

BUSCO programa de 
gestión de Bibliotecas (pro- 
fesional). Cambio por cual- 
quier otro tipo de programa. 
Amplio stock. jNo compro! 
Escribir a Juan J. Vara. 
Aprestadora, 9, 112, 2." 
08902 l'Hospitalet (Barce- 
lona). 

INTERCAMBIO progra- 
mas PC compatibles, espe- 
cialmente PC 1512. Enviar 
lista o llamar. Jesús Lázaro 
Alegre. Muntadas, 18 áti- 
co 2. 08014 Barna. Tel. 
(93) 431 88 53. 

AMPLIACION de memo- 
па Dk'Tronics de 64 К con 
instrucciones. Está nueva, 
se vende por 9.500 pese- 
tas. Intereados, llamar al 
teléfono (93) 347 66 41, 
preguntar por Jorge, o es- 
cribir a J. Rovira. Xifré, 82, 
2.*, 2." 08026 Barcelona. El 
motivo, cambio de ordena- 
dor. 

VENDO Amstrad CPC 
6128, color, 22 juegos ori- 
ginales, lectora grabadora 
cassette, joystick, 7 discos, 
archivador, revistas por 
115.000 pesetas. Vicente 
Alegret Mas. Mallorca, 308, 
3.* 1.* B. 08037 Barcelona. 
Tel. 555 63 07. Precio dis- 
cutible. 

AMSTRAD CPC 464. 
Sólo tiene un afio de uso. 
Tel. 352 82 21. Barcelona. 

CAMBIO y compro jue- 
gos de ordenador. Eduardo 
Martinez Martín. Tel. 
311 40 46. Rubén Darío, 
105-109. Ordenador 6128. 

VENDO Amstrad CPC 
464, monitor color, por 
65.000 pesetas. Unidad de 
disco por 22.000 pesetas. 
Ampliación Pk'Tronics 64K 
por 7.000 pesetas. Todo 
por 80.000 pesetas. Llamar 
al teléfono 421 51 46. Mar- 
tin Benages (Barcelona). 

VENDO impresora 
DMP-2000 sin uso, garan- 
tía Amstrad hasta noviem- 


bre de 1988. Entrego libros, 
cables, embalaje. Llamar a 
Manolo. Tel. 845 11 40, de 
19 a 22 horas. Precio, todo 
incluido, 30.000 pesetas. 

COMPRO CPC 6128, 
monitor color e impresora a 
buen precio. Ofertas por 
correo. Leopoldo Valverdó. 
Mallorca, 352. 08013 Bar- 
celona. 

VENDO Amstrad CPC 
472, fósforo verde, con 2 
manuales (joystick y Quick 
Shot 11), 35 revistas y más 
de 20 juegos (Green Beret, 
West Bank, Ikari Warriors, 
Yie Arekung Fu). Todo por 
45.000 pesetas. Tel. (977) 
31 01 30. Benjamin Reus 
(Tarragona). 

INTERCAMBIO progra- 
mas para PC. Sólo con 
usuarios de Cataluña. Con- 
tactar con Juan Jou Buch. 
Terri Cornellá de Terri (Ge- 
rona). Tel. 59 43 25. 

jATENCION! Si quieres 
tener los mejores juegos 
que te harían ilusión, o te- 
ner utilidades imprescindi- 
bles, ponte en contact con 
Javi Gpo. Lapaz, bloque 
69, 3^1. Tel. 314 10 52. 

VENDO Amstrad PC 
1512, monitor color, 1 dis- 
co, software profesional y 
juegos (Wordstar, Lotus, 
etc). En garantía. Daniel 
Granero. La Playa, 32. San 
Adrián (Barcelona). Tel. 
(93) 381 21 47. 

VENDO PCW 8256 con 
impresora, manuales y pro- 
gramas, recién estrenado. 
Llamar durante el día al te- 
léfono (93) 872 30 00. Ext. 
258, noches al teléfono 
(93) 872 18 21. Manresa 
(Barna). 

CAMBIO, compro moni- 
tor 6128 fósforo verde, por 
monitor 6128 color. Abo- 
nando diferencia a conve- 
nir. Compro copia manual 
Amsword. Thomas Zim- 
mer. Apartado 256. Tossa 
de Mar (Gerona). 

VENDO base de datos 
Micropen (CPM) y progra- 
ma 3D Voice Chess (dis- 
co). Originales. Precio (ridí- 
culo) a convenir. Pau Mez- 
quita. Fontcoberta, 6. 
08034 Barcelona. Tel. 
204 07 71. Tardes. 
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PLAZA DE TENERIAS, 11 


Tel. 33 40 00 
47006 Valladolid 


PC PROMISE RED LOCAL 98.000 pts. 
PC PROMISE, DATABASE JUNIOR 17.000 pts. 
BASE DE DATOS RELACIONAL 48.000 pts. 
SIGNWRIYER: Imprime Carteles 19.800 pts, 
LABELWRITER: Imprime Etiquetas 9.500 pts. 
МЕМОМАКЕН: Organiza Menüs 14,000 pts. 


ACADEMIAS Y EMPRESAS 
ACCU-TYPE. 32.500 pts. 
CURSO DE MECANOGRAFIA — 52500pt. 
SPEED READ. 12.000 pts. 
CURSO DE LECTURA RAPIDA 28.000 pts. 
1.C.D. CREADOR DE CURSOS INTERACTIVOS 
PARA ENSEÑANZA (Е.А.0.) 70.000 pts. 


S.A. 


GABINETE DE ECONOMISTAS 
AUDITORES DE EMPRESA, S.A. 


` Distribuidor oficial 
autorizado 


CLASES DE INFORMATICA 


Benito Corbal, 17 - 1* Dcha 
Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA 


С/. BARCELONA, 102.4 
08901 L'HOSPITALET 


VALENCIA MADRID VALENCIA 


"mirran NOVUS software 
= 5 е PROGRAMAS ОЕ CESTION 
— ET ] PARA PC à COMPATIBLES 


DISTRIBUIDORES PARA Y PCV-8512 DE AMSTRAD 
CENTROS DE ENSENANZA FARMACIA 


TL. 93/337 3381 
BARCELONA 


Arturo Manuel 
жж 
EQUIPOS Y SUMINISTROS. 
PROGRAMAS STARDARD 
Y AMEDIDA. 


CURSOS DE INFORMATICA 
жжж 
Gran Ма Fdo. е! Católico, 29 
Tel. (96) 326 51 75 
46008 VALENCIA 


MADRID 


CESINSA 
central de servicios e informática, ло. 
IMPRESORAS 
Jt. 
SENA eren 
Panasonic 4 


DE LA COMUNIDAD AUTO-ESCUELA 
VALENCIANA VIDEO-CLUS 
OMICRON CLINICA VETERINARIA 
DISTRIBUIDOR OFICIAL STOCK CON ALBARAN 
AMSTRAD 


HACIENDA OE PAVONES, 110 


Maestro Palau. 12 TELEF 773 40 &4 28030 MADRID 


Tel. 331 53 27 VALENCIA 


¿Cuántas palabras puede leer en un minuto? 
ІС 1.000, 2,000, 3.000, 4.000, 5000. 
Y de lo leído, ¿cuánto memorizó? 
титатық сома Si no es capaz de leer las cantidades antes mencionadas y comprender por lo menos el 80 por 100 


USTED NECESITA SPEED READ 


El programa para el aprendizaje de lectura rápida, diseñado y creado por el científico míster Hartmann, que ha 
sido la base del éxito de muchas políticos, directivas y estudiantes del mundo entero, Con SPEED READ puede con- 
seguirse como mínimo, al terminar el cursa, un aumento del 100 por 10) en velocidad de lectura y dobar la capa- 
cidad de comprensión de lo leído. 

Ahora disponible en versión para PC's y en castellano 

Pídalo en lo buenos establecimientos de informática o directamente contra reembolso de 12.000 ptes. + IVA y 
gastos de envío (Centros de enseñanza y aulas de colegios consultar acuerdo de licencia a: 

INTERNATIONAL COMPUTING, Departamento de ventas directas, R. Antonio Marimón, 7 principal В. 07013 
PALMA DE MALLORCA. Tel, (971) 45 8600. FAX: 45 86 01 


Sólo para PC Amstrad 1512 y compatibles. 


| თაბ k 
| «Atención distribuidores. tenemos les mejores precios del mercado en disquete, tanto en Bulk como per- 


COMPATIBLES 


(е) вопашей 


SOFTWARE DE GESTION 
SERVICIOS: ASESORIA CONTABLE 
MADRID. Teléf. 715 29 81 


| | SERVIMOS A PROVINCIAS 


Sonalizados.» 
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Guía 
de especialistas de 


AMSTRAD 


MADRID MARBELLA MURCIA 


SISTEMAS Y SOPORTES 
INFORMATICOS 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD 
en MARBELLA 


— PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIDA 
1 PERIFERICOS Y COMPONENTES. 
I FORMACIÓN PARA MANEJO DE PROGRAMAS 
NOS ESFORZAMOS 
PARA USTED 


Avaa. Ganeral L Dominguez 5 - Local 1 Edf -Bruselas 
Tel 77 9864-82 4234 MARBELLA - MALAGA. 


An BOUTIQUE 


MICHALE 


МАУ AMSTRAD 


CLARA DEL REY, 58 Tel.: 415 15 46 
METRO ALFONSO XII ¡FACIL APARCAMIENTO! 


+ Laboratorio de desarrollo 
de Hardware para Amstrad. 


Programas profesionales 
y de gestión para 6128, 
PCW y PC 1512. 
Programación a medida. 


Consulting de paquetes 
informáticos de alto nivel. 


Intercomunicación entre 
ordenadores vía telefónica 
«Correo Electrónico». 
Acceso a Bancos de Datos 
nacionales y extranjeros. 
Instalación 

y mantenimiento de 
equipos informáticos 
Amstrad. 


VICიC8 Computer 


ORDENADORES 
PERSONALES 
C/COMANDANTE ZORITA, 13 
TELF.: 253 57 93 
28020 MADRID 


ESPECIALISTAS 
EN AMSTRAD 


IMPORTANTES 
DESCUENTOS 


iTODO, 
ABSOLUTAMENTE TODO 
PARA SU AMSTRAD! 


Mario Maggiora 


DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPAÑA 
EN MURCIA 
Y TAMBIEN DE 
HI-FI Y VIDEO 


Disponemos de amplia gama 
de periféricos y software. 
Freneria, 2 


Tels.: (968) 21 76 49 - 21 61 23 
MURCIA 


MADRID MADRID 


J. L. INFORMATICA, S. A. 


“La Bantigue de la Informática” 


MICRO ORDENADORES SOFTWARE DE GESTION. 
ORDENADORES PERSONALES | SOFTWARE PROFESIONAL 
ACCESORIOS [SUMINISTROS 
= CURSOS DE APRENDIZAJE 
— TARJETA DESCUENTO EN SU 
COMPRA 
— SERVICIOS GRATUITOS EN 
PROGRAMAS EDUCATIVOS 
Y DE GESTION 


“нда ТА WN 


|r navano v CEDESUA та 
ი [REA QE нде sus 


ШШШ). DE 


RESERVA TU EJEMPLAR 
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ORDENADORES | SOFTWARE 
PERIFERICOS| NACIONAL 
IMPRESORAS| IMPORTACION 
MONITORES 

SUMINISTROS 
PAPEL DISCOS ACCESORIOS 

SERVICIO TECNICO 

C. San Vicente, 53 
Tel. (965) 201737-203811 

03004 - ALICANTE 


КОМІСА 94. 


SOFTWARE DE GESTION 
PARA AMSTRAD PC 
EN SISTEMAS OPERATIVOS: 
MS-DOS, PICK Y OASIS 
Y EN DBASE || 


ORDENADORES 
PERSONALES 
Dr. Jiménez Díaz, 2 
Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE 


3 1070-55 


Distribuidor Oficial de: 


AMSTRAD 


HARDWARE - SOFTWARE 
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 


Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA 
Tel.: 253 26 18 


(fà ска en 
«ius 


O Ordenadores com- 
patibles y portátiles. 

რ Programas stan- 
dard y & medida. 

€ Distribuidor oficial: 
Amstrad-Toshiba- 
Epson-Boundwell. 


(ШШШ mm 


- ALICANTE ALICANTE BARCELONA 
Ез MULTISYSTEM, Б. A. 


LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCIA 
EN AMSTRAD 


MICRO MON 


Avda, Gaudi, 15 € 08025 BARCELONA 
Tel. (93) 2561914 


NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 


VALLES 


INFORMATICA, S.A. 


PRIMERA TIENDA PROFESIONAL 
DE INFORMATICA DELA ZONA 


ORDENADORES DE: 
— GESTION 
— DOMESTICOS 
— CURSOS DE INFORMATICA 


C/ Francesc Layret, 76 - Tel. 691 2311 
Cerdanyola del Vallés (BARCELONA) 


ANUNCIARSE EN Пия ES 
IMPORTANTE PARA SU NEGOCIO. ESTUDIE 
NUESTROS PRECIOS: SON LOS MEJORES 


100.000 USUARIOS DE ORDENADORES 
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LEEN SU REVISTA 


Сиа 
de especialistas de 


AMSTRAD 
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фопиув ¿537 
CENTRO COMERCIAL " 


аңа АДБ 


ALAMEDA 
DE URQUIJO, 63 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
DYNADATA 
Encontrarás: TODO PARA 
TU AMSTRAD Y M.S.X. 
Pagos hasta 36 meses 
Abierto sábados tarde 


Tel. 431 96 67 
48013 Bilbao 


` Distribuidor oficial 
autorizado 


Avda. de la Constitución de 1978 
Tel.: 891933 - SAN FERNANDO (Cádiz) 


LOTO-IX2 | | ¿Mbs 


Programas para PC 
AMSTRAD y SPECTRUM PASEO CASTELLANA, 126 
28046 MADRID 


Equipos completos para 
Tel. 262 23 03 


IMPRESION de BOLETOS 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


um 
EE eros tica, s.a. 


e GuvenerSolans | 1 uada 28036 MADRID Tel 43605 56 


NM ^re 


Especialistas en programas 
y periféricos para AMSTRAD 


PROFESIONALES 
A SU SERVICIO 


JAEN 
Pasaje Maza, 7 
Tel 25 01 44 


LINARES 
Alfonso X. 34 
Tel. 69 80 52 


MADRID 


@ ІСІГІНДЕ гі 


LOS PROFESIONALES 
DE AMSTRAD 


Programas para: 

— Áquitectos-aparejadores. 

— Constructores 

— Rbogados-procuradores. 
Administración de fincas. 

— Bolsa. 

— Gestión integrada. 

— Quinielas-Loto. 


PROGRAMACION A MEDIDA 


Jaccmetrezo, 15, 22 G 
Tels (91) 242 24 71-248 50 88 
28013 MADRID 


TE HE DICHO MÍL VECES 


QUE NO VALE PARA TU 
EQUIPO 


МЕ DETAS UM 
MOMENTO LA 


ME ENCANTA OÍRTE DECIR 
QuE TIENES UNA IMPRESORA 


GUIA DE 


ВС - LocoScript 
— PASO A PASO 


LA ше ES 


= 
GUIA DE LOCOSCRIPT кшш amice 
PASO А PASO Páginas: 233. 


L principal se utilizan muy po- desde cómo de- 
atractivo de cas palabras pues-  sembalar el orde- 
los ordena- to que el sistema nador y juntar to- 

dores AMSTRAD  pasoapasoleayu- das las piezas 
PCW estriba en la dará a utilizar el correctamente, pa- 
plena integración sistema rápida- sando por cómo 
entre software y mente. realizar las copias 
hardware que ofre- La estructura ge- de seguridad de los 
се con Locoscript, neral del libro es discos de sistema, 


proporcionando un bastante original, hasta el manejo 
sistema de proceso pues las páginas таз avanzado de PARA AMSTRAD PCW 8256/8512 | 


de texto excelente, impares han sido pies y cabeceras, 

que aprovecha al diseñadas para lle- numeración de pá- ГҮЛІ | 
máximo la potencia var al lector pasoa ginas, diversos ti- 

y capacidad dei or- paso por una fun- pos de letra, etcé- 

denador y la impre- ción o proceso en tera. ducir con rapidez En fin, se trata | 
sora. Esta guía particular, mientras También encon- mediante abreviatu- de un libro muy re- 
paso a paso ayu-  quelaspáginaspa- tramosunasección таз, y hay consejos comendable para | 
dará a los usuarios res contienen ayu- que explica los acerca de cómo todo usuario de Lo- 
| nuvos y será una das, sugerencias, «comandos rápi- actuar en caso de  coscript que по 
referencia para las prevenciones y re- dos», esos que se que al salvar el dò quiera volverse 1 
muchas funciones ferencias. manejan сопіаѕ іе- cumento nos en- loco manejando 
disponibles en Lo- En este manual саз“+"у“-", pero сопігетов conque este poderoso pro- 
coscript. En la guía se habla de todo, quese pueden intro- el disco está lleno. > cesador de textos. 


GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO 


GW-BASIC/BASICA PARA IBM-PC Y hará айп más fácil ción y manipula- 4 


el aprendizaje. La ción de programas, 


COMPATIBLES. CURSO DE PROGRAMACION metodología utiliza- elementos del len- 
я 5 a da en el desarrollo guaje, sentencias | 
Autor: Francisco Javier Ceballos Sierra. de los programas básicas, senten- | 
Editorial: Ra-ma. 25 la descomposi- cias de control, fun- | 
" ción arriba-abajo ciones de trata- 
Páginas: 248. (top down). Es un miento de cadenas 
UNQUE los libro fácil de enten- у caracteres, fun- | 
A AMSTRAD der y no requiere ciones numéricas, | 
РС se entre- elevados conoci- entrada y salida de 
gan con el lengua- mientos matemáti- datos, gráficos y 4 
је de programación cos. Comienza ex- sonidos, ficheros, 
BASIC2, la mayo- poniendo las distin- — subrutinas, etcéte- | 
ría de sus usuarios tas técnicas de pro- га. 
disponen también gramación, ponien- Como comple- 
del GW-BASIC de  dounespecialinte- тегі, existen seis 
Microsoft, intérpre- rés en el apartado apéndices que 
te de BASIC de- de programación constituyen una | 
sarrollado por la estructurada, técni- guía de referencia | 


empresa de Bill ca que se ha teni- rápida de las sen- 
Gates para los or- do muy en cuenta tencias, órdenes y ს 
denadores compa-  enlarealización de — funciones del CVV- | | 
tibles РС. los ejercicios. А BASIC, así como 
El libro posee va-  continuaciónsede- los mensajes de 
rias características — sarrollan ios diver- error, comunica- 
dignas de resaltar. sos conceptos ne- ción de BASIC con 
Es breve en teoría сеѕагіоѕ para la е! sistema operati- 
y abundante en programación en voy tabla де carac- 
ejemplos, lo que BASIC, como edi- teres ASCII. 


| 144 / Amstrad User 


REDES DE COMUNICACION 


Colección: Biblioteca Básica Informática. 
Editorial: Ingelek. 
Páginas: 135. 


al igual que adecuada y sobria está aceptada in- 

las ciencias ө! іехіо con dichas — ternacionalmente. 
exactas, presenta ilustraciones. Este Нау capitulos para 
un serio problema ез uno de esos саба nivel de esta 
al escribir sobre contados casos. norma, así como 
ela y es, básica- El número treinta otro para detallar la 
mente, que dificil- у tres de la Biblio- geometria física, 
mente se pueden teca Básica Infor- con gran cantidad 
ilustrar los temas тайса, editada por 00 gráficos, de una 
con dibujos o fotos Ingelek, está dedi- red de comunica- 
sin caer en la ten- cadoalasredesde ción. También hay 
tación de grandilo- comunicación, y ип capítulo dedica- 
cuencias о en el pese a lo lejano (о enteramente а 
defecto de la gaz- que nos pueda ра- las transmisiones 
moñería. Sin em- recer el tema alos digitales, de las 
bargo, hay ocasio- usuarios de mi- que cada vez se 
nes en que uno se  croordenadores,su oye hablar más, 
sorprende al tener lectura ез casiapa- pero de las que 
еп las manos obras — sionante. sólo entienden al- 
en las que han sa- El libro se centra gunos especialis- 
bido combinar en en torno a la nor- tas. El último apar- 


L' informática, una proporción тайма OSI, que ya 


tado es quizá el 
más curioso, pues 
detalla con abun- 
dantes ejemplos 
las redes comer- 
ciales, algunas de 
las cuales nos de- 
jarán con la boca 
abierta. El objetivo 
del libro es sentar 
unas bases de co- 
nocimientos para 
que cuando lea- 
mos en la prensa о 
veamos en televi- 
sión algún reporta- 


INGELEK 


je sobre Redes Lo- 
cales no nos que- 
demos con las ga- 
паз de saber por 
qué, para qué y 
cómo funcionan. 
Este volumen de 
la biblioteca hará 
que más de uno 
busque informa- 
ción profesional so- 
bre el tema. Así de 
interesante cs. 


apareció en lo que es posible Autores: Ramón М. Chorda y Cristina Mainar. 


el mercado el dar el salto a dBa- Editorial: Ra-ma. 
programa dBase  selll Plus sin tener Páginas: 288. 
ІІ, al que seguiría que repetir el traba- 
posteriormente joya realizado. Los bios y nuevas fun- 
dBase III Plus. expertos en dBase ciones incorpora- 
dBase II Plus > advertirán también das a dBase III 
ofrece una posibili- grandes cambios Plus. Es de espe- 
dad largamente es- еп velocidad y apli- cial interés el capi- 
perada: poder tra- cación еп el dBase ішо destinado a es- 


tar varias bases de III Plus, aunque to- — tudiar las técnicas 
datos en redes lo- > dos ellos fácilmen- у soluciones a pro- 
cales. Esto ha he- (е asimilables. blemas no analiza- 
cho que muchas de En cualquier dos habitualmente 


las empresas que caso, este libro ве еп los manuales. 
hasta ahora tenían һа escrito para Еп él se aborda la 
problemas con la unos y para otros, indexación de fi- 
utilización simultá- ез decir, para los > cheros por campos 
nea del mismo fi- дие se inicien, ех de fecha, conver- 
chero por parte de — plicándoles una a siones de tipos, fi- 
varios usuarios, unayconejemplos cheros abiertos, 
vean en el dBase 1а función de cada errores, lectura de 
III Plus la solución comando, y para ficheros secuencia- 
a sus problemas. los más expertos, les, control de pági- 

Por otra parte, а ofreciéndoles una паз соп List y otros 
nueva versión de guía de ayuda y temas no suficien- 
dBase admite to- consulta, así como temente aclarados 
dos los programas სიმ explicación de- еп los manuales 
y ficheros creados tallada de los cam- > del programa. 


RAMON M, 
CRISTINA MAINAR 


E: año 1994 porta anterior, por dBASE III PLUS. GUIA DEL PROGRAMADOR 


CHORDA 


LIBROS 


Te 5 
L Sistema mostrándole cómo 
E „=== GUIA DEL fpe a puede organizar у 
о que da manipular la me- 
vida al hardware. Cp / M Plus, 2, 2 moria y el almace- 
i Gracias a 61 pode- y 1 namiento de fiche- 
mos pulsar una te- AUTORES: A. Clarke, ім (4 уд. Рот #05, 


cla en el teclado y 
Obtener una res- 
puesta del ordena- 
dor. Pulsando las 
teclas adecuadas 
podremos hablarle 
al ordenador y con- 
seguir que éste nos 
conteste. Sin un 
programa, la má- 
quina no es más 
que un objeto iner- 
te, una escultura 
de plástico y metal. 
Sin un Sistema 
Operativo habría 
que escribir paso a 
paso todas y cada 
una de las opera- 
ciones de inter- 
cambio de datos 
entre la memoria 
principal y los peri- 
féricos —teclado, 
pantalla, unidades 
de disco, impreso- 
ra— para todo pro- 
grama que creáse- 
mos. 

CP/M (Control 
Program and Moni- 
tor), de Digital Re- 
search Inc, es un 
Sistema Operativo. 
Está dividido en va- 
rias partes, una de 
las cuales se guar- 
da en la memoria 
interna de la má- 


EDITORIAL: Ra-ma 


quina siempre que 
ésta se encuentra 
en funcionamiento, 
Esta parte se cono- 
ce como «sistema 
operativo residen- 
te». Las otras par- 
tes (los comandos 
«transitorios») per- 
manecen en el dis- 
co y se cargan en 
la memoria interna 
sólo cuando se las 
necesita, y el espa- 


cio que ocupan 
queda libre de nue- 
vo una vez conclui- 
da su tarea. La par- 
te residente del 
CP/M maneja to- 
das las entradas y 
salidas, la comuni- 
cación con el ope- 
rador y algunas de 
las operaciones de 
mantenimiento. 
Esta parte del 
CP/M se guarda 


GUIA DEL PROGRAMADOR 


El libro contiene 
también una serie 
de sugerencias y 
recomendaciones 
prácticas a todos 
los niveles, que se- 
rán de gran utilidad 
para los programa- 
dores. Además, 
cada capitulo con- 
tiene una sección 
de «información 
básica» que resul- 
tará muy valiosa 
para los principian- | 
tes. Cuando es ne- 
cesario se mencio- 
nan los derivados | 
análogos де СР/М, | 


Mr 331 


también еп el disco 
flexible, general- 
mente en la prime- 
ra o en las dos pri- 
meras pistas del 
disco, 

Este libro nos 
muestra de forma 
clara y concisa 
cómo utilizar pro- 
vechosamente el 
CP/M, así como el 
CP/M Plus. Se des- 
criben con ejem- 
plos detallados to- 
dos los comandos 
y las opciones de 
las principales ver- МР/М o de otras 
siones de CP/M versiones del mis- 
(1,4, 22 y 310 то. 

Plus). Igualmene El libro va desti- 
se describen las nado a todos los 
principales herra- usuarios de CP/M, | 
mientas de softwa- desde la persona М 
re (lenguaje y ed- дие se dedica a а | 
tores), junto con confección de pro- D 
una lista que sirve gramas como pa- I 
de guía de referen- — satiempos o que 
cia rápida, Los au- — simplemente utiliza 
tores utilizan nu- el mismo como 
merosos ejemplos herramienta de tra- 
siempre que lo bajo, hasta el ver- y! 
consideran nece-  dadero profesional. 
sario, y los últimos Este libro será para 
capítulos ayudarán el lector un valioso 
al lector a profundi- "manual de referen- 
zar en el CP/M. cia. 


¡No tires tus cartuchos/cintas de 
impresora! 

Reentintamos tus cartuchos/cin- 
tas de impresora agotados y los 
dejamos como nuevos por un 
coste mínimo. 

Envíalos junto con tus datos per- 
sonales adjuntando justificante 
de la forma de pago (7). Те los 
devolveremos rápidamente por 
correo certificado. 

¡INKMAGIC da vida а tus car- 
tuchos! 

Servicio para cartuchos de im- 
presora modelos; 

Amstrad DMP 1, 2000, 3000 y 
PCW 8256/512. 


Seikosha serie GP y SP. 

C. Itoh Ritheman C+/F+. 

Star NL, ND y NR-10. 

Consulta otros modelos, segui- 
mos en expansión... 

Super precios: Amstrad PCW, 
Seikosha SP y Star, 445 ptas.; to- 
dos los demás, 345 ptas. 

(*) Gastos de envío incluidos. 
(*) Giros postales domiciliados a 
Inkmagic o ingreso en metálico 
en la cta. N.° 11.514.522 de la 
Caja Postal. 

Enviar a: Inkmagic. Apdo. de 
Correos, n. 9.076. 28080 Madrid. 


INKMAGIC 


SERVICIO URGENTE 48 Н. (SOLO MADRID) 


Reciclamos los cartuchos en 48 horas. 

Servicio de 9 a 14h, Sin recargo. 

Entrega y recogida en: INKMAGIC. O'Donnell, 49, 3.* izqda, esc, B. 
28009 Madrid. 


INKMAGIC, APARTADO DE CORREOS N. 9.076. 28080 MADRID. 


NOMBRE ... 
DIRECCION 

POBLACION 
PROVINCIA 


N.* DMP 2000/3000: 


Software profesional para profesionales 


PREYME 


წესის y Mediciones con Certificación de Obra 
Р. 98.000 Pts. 


MEDIPLAN 


Medición digital de planos 
P.V.P. 39.000 Pts. 


CALCULO DE ESTRUCTURAS 

Cálculo Matricial de Pórticos Planos de Hormigón Armado 
ar P.V.P. 98.000 Pts. 

METAL - 3 

Cálculo de Estructuras Metálicas con cualquier tipo de barra: 


Jácenas, Pilares y Cerchas 
Р.У.Р. 98.000 Pts. 


LAW - PRISE 


El programa definitivo para 
Procuradores y Abogados 
P.V.P. 95.000 Pts. 


COLEGIOS 


Gestión administrativa de colegios y academias 
XV. ნ. 95) Pts. 


BIBLIOTECAS 


Contro! de bibliotecas 
P.V.P. 60.000 Pts. 


GESFIN 


Gestión completa para la 
Administración de Fincas 
P.V.P. 100.000 Pts. 


BOLSA I 

Control de Cotizaciones "Charting" 

P.V.P. 35.000 Pts. 

BOLSA II p 


"Charting" y Gestión Carteras de Valores p 
РУР. 75. ES = 


PARA ORDENADORES IBM / P/S2 / XT / AT y COMPATIBLES _ 
ESTOS PRECIOS NO INCLUYEN LV.A. иб 


AU 


es 


e microgesa 


4 >>“ С! Jacometrezo, 15 - 2° G 
p Tels. 2422471 - 2485088 
m 28019 Madrid 
Ж, 


LO MEJOR EN SOFTWARE 
DE GESTION PARA PC 


;A TU ALCANCE! 


CONTABILIDAD + IVA. 


5. 1 
pe DAT 495 Logic Control. 
ი, preci a Precio: 26.800. Ref. 155. 
P edes Cupón 4. 


GESTION DE 
CONTABILIDAD. Logic 
Control. Precio: 21.895. 

Ref. 153. Cupón 4. 


CONTABILIDAD + 
GESTION INTEGRADA. 
Cristal. Precio: 17.999. 
Ref. 182. Cupón 2. 


MILLONARIO: 
QUINIELAS y LOTO. 
Precio: 25.675. 

Ref. 180. Cupón 2. 


Archivadores 

Discos 5 1/4. 

Archivador 120 unidades. 

Precio: 3,700. Ref. 184. Cupón 2. 
Archivador 100 unidades. Precio: 3.100. 
Ref. 185. Cupón 2. 


Archivador 50 unidades. Precio: 2.755. 
^ Reef. 186. Cupón 2. 


| / III" 


ALMOHADILLA PARA RATON 
Precio: 1.999. Ref. 187. Cupón 3. 


RELLENA El CUPON Y ENVIALO HOY MISMO 


CALCULADORA 
AMSTRAD USER 


imprevisto. No ocupa apenas sitio y es de gran 


| 

Para llevarla en el bolsillo, para hacer el cálculo | 
utilidad. 

' 


PVP: 1.100 ptas. 


Ref.: 147 Cupón 3 


El mejor juego de TA Р, AS para encuadernar tu revista Amstrad User 


La revista AMSTRAD USER resulta, sin 
duda alguna, una buena obra de consulta, 
que es preciso cuidar y coleccionar 
celosamente. Para que el paso del tiempo 
no deteriore su fondo ni su forma, hemos 
creado unas TAPAS ESPECIALES que te 
permiten conservarla como el primer día. 
Sin necesidad de encuadernación, gracias 
a un simple sistema de varillas metálicas, 
que te permiten la instalación de la revista 
en su interior en un tiempo mínimo y sin 
coste de encuadernación alguno. 


| TAPAS ESPECIALES 


| AMSTRAD USER 


El complemento ideal para tu revista. 


PVP: 780 ptas. 


Ref.: 200 Cupón: 1 


* IMA, Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS» 


CON TODA 
LA ELEGANCIA vyoss$.  -«OñERTAS 
DEL CORCHO 


BILLETERO. 
Precio: 2.199. 
Ref. 168. 


Cupón 1. 


Пе STERO” 


PORTAFOLIOS. 


Precio: 5.569. Ref. 167. 
Cupón 1. 


блато 


= 
NE 


MONEDERO. 
Precio: 2.484. 
Ref. 170. 
Cupón 1. 


SR 


MAO 


BILLETERO 
EXTRAPLANO. 
Precio: 1.725. 
Ref. 169. Cupón 1. 


6 
e 


Paquete de Programas 


CPC 464 en cinta. Juegos: 


STAR AVENGER, 
TROGLO, ROBIN y 
DEATHSVILLE. 
Precio: 3.999. Ref. 188. 
Cupón 3. 


(ж) G 
мо (мо МО (W) 


000 


CALCULADORA LISTIN 

TELEFONICO. 

Precio: 2.299. Ref. 160. 
+ Cupón 3. 


мевовие 


JUEGOS PARA PC 

PERRY MASON. Precio; 3.500. 

Ref. 154. Cupón 1. 

PARCH PLAY. Precio: 3.500. Ref. 189. 
Cupón 3. 


CABLE 
AUDIO 
CPC 6128. 
Precio: 

D 995. 

2 Ref. 190 
Cupón 3. 


| ZA. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS: 


AMSTRAD 
464. 

Precio: 2.600. 
Ref. 192. 
Cupón 4. 


CALCULADORA CAJA DE CERILLAS. 
Precio: 999. Ref. 193. Cupón 4. 


PON Y ENVIALO HOY MISMO 


CABLE PROLONGADOR Cupón 4. 
+ AMSTRAD CPC 6128-664. 


SUPER PACK ELITE. 
Precio: 1.755. Ref. 166. 
Cupón 2. 


CABLE IMPRESORA PC. 
Precio: 2.500. 
Ref. 194. Cupón 4. 


KIT 
LIMPIEZA 
TA CABEZA- 

LES 

DISCOS 

bl 
Precio: 


5.999. 
Ref. 195. 


Precio: 3.275. Ref. 196. Cupón 5. 


* IVA Y GASTOS DE ENVIO 


FILTRO MONITOR 
COLOR 15" 


Para que no se 
dafie la vista 
después de un 
buen rato con el 
ordendor. 

Para que veas 
mejor los gráficos y 
el color de tus 
juegos favoritos. 


CPC 464-6128 MONITOR 
COLOR 


PVP: 2.800 ptas. 


Ref.: 148 Cupón: 2 


PROGRAMACION BASIC JUEGOS 40 JUEGOS 

CON AMSTRAD SENSACIONALES PARA EDUCATIVOS. 
Fundamental para el Imprescindible para el AMSTRAD Listados completos 
usuario principlante. [ашата y eficaz Aventuras, laberintos, (Matemáticas, geografía, 
Ameno y repleto de jerramienta para е! ajedrez, cartas, mica, ote.) para 

programador avanzado. Mastermind, educativos, aprender divirtléndose. 


utilidades. Todos los 
listados en BASIC. 


Referencia: 101: Programando con . 

Amstrad. 103: 40 Juegos educativos. 109: PVP: 595 ptas. 
Programando Basic con Amstrad. 113: 
Juegos sensacionales con el Amstrad. 


ELIJE EL QUE | 
MAS TE GUSTA] 


Cupon: 2 


RELLENA El CUPON Y ENVIALO HOY MISMO 
—— O0 


DISCOS VIRGENES DE 3" 


(PARA CPC Y PCW) 


¡MAS BARATOS TODAVIA! | 


10 diskettes 4.850 ptas. 


(Regalamos la diskettera, 
magnífico estuche portadiscos 


= А” ДУ ЛУ ЛУ ЛУ 


Ref: 121 Cupón З 
5 diskettes por d 550 ptas. SUPER OFERTA 


Ref.: 120 Cupón З = 


ORDENADORES СРС INTERFACE SERIE AMSTRAD 
Permite conectar tu ordenador con impresoras serie, RS 232 C 


modems, otros ordenadores, etcetera. 


Fácilmente manejable mediante comandos BASIC 
extendidos. 


| 
Uso sencillo e inmediato desde | 
CP/M 2.2 y CPM Plus. | 

| 


Amplio margen de velocidades de 
transmisión. 


| 
No impide conectar a la vez la unidad | 
de disco en el CPC 464. 


PVP: 8.895 ptas. | 


Referencia: 125 Cupón 3 


*IMA.Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS: 


OFERTAS SUSCRIPTORES: “OFERTAS 
— ы 


EL MAS COMPLETO. 
CURSO DE BASIC 
PARA AMSTRAD 


CURSO AUTODIDACTICO I У 1 


Basic es el lenguaje de programación más 
popular del mundo y, sobre todo, es el 
lenguaje ideal para el principiante. Tú 
eres, con toda certeza, el propietario de ип | 
AMSTRAD CPC 464 o 6128 y estarás 
deseoso de sacarle el mayor partido 
posible a sus magníficas posibilidades 
gráficas, de color y su excelente sonido. 
El Curso Autodidáctico de Basic te ofrece 
la posibilidad de aprender tú mismo a 
programar en tu AMSTRAD, gracias a las 
lecciones que paso a paso van 
descubriéndote los misterios del 
ordenador. Además, podrás controlar tus 
progresos gracias a los programas-test 
que acompañan cada libro. 


LOS DOS VOLUMENES POR 
3.200 ptas. 


Referencia: 111 Cupón 3 


LIBRO PARA PC". GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO 


Todo lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca 


GUIA DE se atrevió a preguntar. 4 5 4 
1 Una completa descripción de los comandos más inéditos 
LocoScript de este potente procesador de textos. в 
PASO A PASO Los trucos y atajos más ütiles. 


Todo esto y más en GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO. 


США DELOCOSCRIPT PASO А PASO. 


PVP: 975 ptas. 


Ref:115 Cupón 3 


PORTADOCUMENTOS 
MICROBYTE 


El periférico imprescindible para to- 
dos aquellos que tengan que copiar 
documentos, apuntes, etc. 

Ergonómico, de fácil colocación, 
muy sencillo. 

Tenemos portadocumentos de iz- 
quierda y de derecha, no discrimina- 
mos a los zurdos. 


PVP: 595 ptas. Ref.: 150 Cupón: 1 

LE IAE A IA 1 
Manual de BASIC 2, 

para el PC 1512 y PC 1640 


Si quieres escribir programas en tu PC Amstrad, este es el 
Manual que necesitas. 

EI BASIC 2 es el lenguaje de los PC Amstrad, un potente BASIC 
para programar. 


PVP: 1.990 ptas. > ве: 114 Cupón: 1 


LLAVERO 
BRUJULA-RELOJ 


Para que no te pierdas y sepas en cada momento 
dónde te encuentras, AMSTRAD USER te presenta el 
LLAVERO BRUJA-RELOJ. El reloj de cuarzo incluye 
segundero, calendario y hora. Posee un funcionamien- 
to preciso y de fácil manejo. 

La brujula, simple, pero eficaz, te señalará en cada 
momento el norte, para que no desvíes tu rumbo. 


: PVP: 1.100 REF.: 168 CUPON 1 
„МАУ GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS» 


OFERTAS SUSCRIPTORES: “OFERTAS 


¡AQUÍ! 


NO ENTRA EL POLVO 


PCW (Tres piezas) 
PVP: 2.285 ptas. 
Ref. 145, cupón 5 


CPC 464 (F. verde) 
PVP: 1.795 ptas. 


CPC 6128 (F. verde) 
PVP: 1.795 ptas. 


РС | 
Р\Р: 2.395 рїаз. Ref. 142, cupón 5 


Ref. 146, cupón 5 


Ref. 141, cupón 5. 


CPC 6128 (Color) 

PVP: 1.795 ptas. 

Ref. 144, cupón 5 CPC 464 (Color) 
PVP: 1.795 ptas. 
Ref. 143, cupón 5 


¡ESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS! 
FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD 


con la calidad y el diseño Amstrad User. 
Magníficas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido. 
Indispensable para lugares húmedos y polvorientos. 


RELLENA EL CUPON Y ENVIALO НОУ MISMO 
po ан 


“OFERTAS SUSCRIPTORES: RELLENA El СИРОМ Y 


RESMTRASA! 


ЕЙІН 


Completa tu colección de Amstrad User 


'AMSTRA 


AN 
AMa 


lend 
M 1 OCTUBRE 1985, 500 pis. 
Joan Guillen: «Mi lápiz es un 
Amstrad». La revolución del ds- 
со Un ordenador muy musical, 
¿Hay vida después del Basic? 


con esta mag 


На 2. NOVIEMBRE 195, 300 pis 
Los héroes anónimos (1) El СРС 
6128: Super Amstrad, Айа пос. 
тайса con Amstrad. Programa: 


Mirando а las estrelas Pascal. 


ejemplares 


ШІ 


N^ 3, DICIEMBRE 1985, 300 pis. 

Gua de Solare рага Amstrad, 

300 programas. Como usar las 

ulnas de la Rom. PCW 8256, la 

allerialiva profesional Alan Su- 

& la fuerza de Amstrad. Casti- 
y mapa gel КЛОН Lore. 


nífica oferta: 


N.° 4. ENERO 1986. 300 pls 
Todos los релїегсо, Joysticks, 
impresoras, lápiz óptico. 
Karate, Sorcery, Panorama 
alar, Ficheros de acceso direc 
0, Firmware. 


2 $, FEBRERO 1986. 300 pls. 


СРМ, el estándar de 8 bis, Am- Uso 


graph. gráficas profesionales. 
Juegos: еуі s Crown, Raid. 
jus Farma: Gestor do sonido, 
RSX: Comandos en tecnicolor. 


[||| 


У V ptas. 


№, 8, MAYO 1986, 300 pis. 
fesional de los Amistad. 
RS 232: Un estandar para comu- 
nicar, Juegos: Sir Fred, Hacker, 
Spy vs Spy. Yie ar Kung Fu. 
Nuevos periféricos ОК ons 


не, А 15. 
Lenguaje de | 

gos Ма I, ү] 19, шр. 
tiones legales del 280. Ratones 
y tabletas, Master Rent. 


N. 10, JULIO 1986. 300 pis. 
Veinte programas deportivos. 
Animación en Basic, Сотрага- 
ЛІП ДЕ МО и 
sa Finder Keepers, Cralton y 

funk. Fórmula опе simulator. 
Profesional user, Control de 
stocks Grolur. 


N 11, AGOSTO 1986. 350 pts. 
А tiros con el ordenador. Banco 
de pruebas; SEKOSHA SP-1000 
CPC, Bomb Jack Harrier Аск. 
Batman. Profesional User, 


N^ 12 SEPTIEMBRE 156. 350 pis. 
Programas educativos. Banco de 
pruebas Robot Fischerlechnik, 
Turbo брт Winter Games. 05% 
E Base de dalos DELTA 
JUS, Master ОЧ. Super тера. 
para BATMAN. 


№13, OCTUBRE 1%. 

Especal Juegos de det 
mación en BASIC ll. Ноја de 
Cálculo CRACKER II Procesa- 


бог de texto Tasmoro 128, Ми. 
programación, Programa. Tóxicos. 


AD 


AMSTR 


ERA 


№ 15. DICIEMBRE 1966, 350 pis. 
SIMO. Especial PC 1512 pre- 
sentación, Sistemas Орегд\н05, 
GEM, BASIC. Tensiors, Pacific, 
Contablidacas: Contabilidad Ge- 
neral II y Placon, Impresora 
AMSTRAD ОМР 2 000. 


N.° 16, ENERO 1987, 350 pls 
Planifique el Nuevo Año: Speed 
King, Paci, Glider Rider. Pro- 
gramas educativas. Emulación 
del BASIC 1.1 on ur 464, Ges- 
An de иф Св. Facluracón. 
Leo. Bateria musical AMORUM 
Converticor de pantallas Spec- 
Tum a AMSTRAD, 


Ñ. 17, FEBRERO 1987. 350 різ, 
Impresoras AMSTRAD DMP 
3000 y DMP 4000. Juegos para 
PCW. El enigma de CEPS 
Juegos: Cosa Nostra, Livingsto- 
ne, Jatk the Nipper, Fost 
„Ати Moves, BASIC 2; el 

де PC. Caracteres de control en 
108 СРС. Muliface |. 


Nota: los ejemplares 6 y 7 están agotados. 


Sj todavía no eres suscriptor, suscríbete ahora mismo para continuar tu colección 


МО 18. MARZO 1907. 350 pts. 
Juegos: Toad Runner, Kane. 
Street Hawk. Miami Vice, Pro- 
Фу, Tennis 30. Каф: Tyme, 
Zombi. Caracteres castellanos. 
pata Amsword. La verdades del 
PC 1512. Códigos de control 
CP/M Plus, Especial procesado» 
tes de texto. 


232 y Centron рага РОМ. Sico- 


de: geston de guarderias. Espe- 
dl hojas de cal, 


Impos- 
que te falta 


N^ 14, NOVIENBRE 1986, 350 ps. 
Desen Fox. 


г. Staness 5) 
Ghosts & боаз Complementos: 
ergonómicos ро ordenador. 
Conve je Televisión, PO 
1512, n бЕ$РАСК. Cone 
trol de persunal Avial. Cómo 
convenir su FCW 8256 on 8512. 


Busca el 


ejemplar de 


Amstrad 
User 


y pídelo. 


COMPLETE EL CUPON DE. PEDIDO у вмз. 
É A 


v tu colección de Amstrad User 
con esta magnífica oferta: 


Н." 20. MAYO 1987. Bases 
de datos, Sistemas Operati- 
vos (y 2), РОМ: Juegos de 
simulación; Pies y Cabece- 
H ras en Locoscript; Joystick, 
РС: cud enun dis- 
со; Juegos; Pistop II, Cyrus 
Chess, Lápiz о Electric 
Studio. СРО; pantallas de 
LOGO a BASIC. Misión 
Omega, Cortocircuito. 


ИШ 
|| 


N.° 21. JUNIO 1987, Gráfi- 
cos para tu ordenador. Cur- 
sos de verano. CPC; Usua- 
по: Escuela Maporia, Tas- 
int, Utilidades de disco; 
C: Formato de discos, 
Contabilidad Cristal, Factu- 
ración y almacén, La ista 
del tesoro, Perry Mason, 
Ed Locoscript, The Kni- 
в. 


н." 22. JULIO 1987. Jue- 
gs para el varano. СРС: 
jailing, Golpe an la peque- 
ña nha. etcétera. Ulilida- 
des (y 2); PC: Strip Poker, 
DEBUG, Open Access, Alsi 
Pack, Ampliación de me- 
топа a 640 K; РОМ: Bal- 
тап, Fairlight, Agenda 
Plus, Facturación Plus, 
Guía de discos. 


lizador de Código Máquina, 
Decision Maker, Juegos: 
Don Quijote; PC: GEOS, Au- 
to-sketch, GEM Word 
Chart, Control de Autoes- 
cuela, Anatomía del ratón, 
Futbol Manager; POW: ACE, 
Fichero Médico, Factura: 
ción SIS. 


N.* 27. DICIEMBRE 1987. 
425 pts. СРС (bmentamos 
los diez mejores juegas. 
Test VORTEX. PC: Business 
Card 21, Control Clínica Ve~ 
terinaria. Portátil PPC. 
PCW: El hardware del 9512. 
Programa Recibos. 


N.* 28, ENERO 1988. 
425pt. PC Кате MIX 
Junior, Videoclub. Test 
EGA. Juegos GOODBYE & 
THE LAST MISSION. CPC: 
Test Саб Сат y Joystick 
Speed King. Juegos: Fred- 
die Hardest, Startox, elc, 
РОМ: Test ТРУ. Software 
del 9512. Profesional AU- 
tosscuela. 


ejemplares 


Referencia: 201. 


ptas. 


ІШЕ УШШ; 


N.* 23. AGOSTO 1987. El 
nuevo PC 1640. СРС: Co- 
твсосов y Bingo, Juegos 
para teclear, Fernando Mar- 
tín Basket Master, Profesio- 
nal Microgasa, Anta 64 K3; 
РС: Macros de teclado (te- 
clear) BASIC 2, Bolsa y РС 
Promise, The great Escape; 
РСМ: Othello (teclear). 
Head Over Heals, Extensio- 
nes gráficas con el Р 


Но 29. FEBERRO 1988. 
425p tz, PC ОВАЅЕ II AL 
SICAD, PREYME. PORTEX. 
“Juegos: Mean 18 бой, Boul- 
der Dash, Mission. СРС: Téc 
nicas Fractales. Juegos: Phan- 
tis, Chalengs of te Gobols, 
Kent. И, Interface. 
As 2324. ador de 
Test. Кайыры Factura- 
cin + WA. Test MATER- 


Шла 


N.*24. SEPTIEMBRE 1987. 
B nuevo PCW 9512, Espe- 
cial Educación; CPC: Willov 
Pattern, Howard the duck, 
ERI de impresora, 
LOTO, Multicalc; PC: Logis- 
I, Borlar, Control de Al- 
macén, Juegos; სელი. 
Interface RS232; PCW: Qi 

suene tu PCW, TREYME. 


3 


N.* 25. OCTUBRE 1987. 
Edición, MODEMS; СРС: 
Game Over, Bomb Jack, 
Two on two, La vuelta al 
mundo en ochenta juegos, 
Bases de Datos; РС hte- 


grated 7, Gestiava, Medica- 
re, Programación de la 
ОМР 3000, Primeros nus 
соп Amstrad, Juegos: El 
enigma de АСЕР5, 


1 


NO TE PIERDAS 
NIUN EJEMPLAR 


DE TU REVISTA 


шемен 00 


Lo mejor del software de programación en PCW. Sy] 


PASCAL MT+. Precio: 9.999. Ref. 172. Cupón 5. ა š: 
CBASIC COMPILER. Precio: 9.999. Ref. 173. Cupón 5. > 
MBASIC INTERPRETER. Precio: 9.999. Ref. 174. Cupón 5. 

MBASIC COMPILER. Precio: 9.999. Ref. 175. Cupón 5. 

M.S. FORTRAN COMPILER. Precio: 14.680. Ref. 176. š 


Cupón 5. 
M.S. COBOL COMPILER. Preclo: 25.680. Ref. 177. Cupón 5. 


M.S. SORT. Precio: 9.999. Ref. 178. Cupón 5. 
MONEDERO 
POLIPIEL. 
Precio: 499. 
Ref. 171. Cupón 1. – ҹ 


M.S. MACRO. Precio: 9.999. Ref. 170. Cupón 5. 
ya ЯКА, fo 
БЕ ENVIO Ме. 


CUPON DE 
PEDIDO 


(*) Dirigir los cheques a 
Edimicro, 5. A. Avenida del 
Mediterráneo, 9. 

28007 Madrid 


TARJETA DE | 
SUSCRIPCION 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envío. 


М. Factura: ................... CIF: A78/487675 
Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales: AMSTRAD USER: 


Rel. 114 C] Manual del BASIC 2 al precio de 1.990 plas 

Ве); 150 ГІ Portadocumentos Microbyte al precio de 595 plas 

Ret.: 154 C] Juego. Perry Mason. «Asesinato en el Mandarín» al precio de 3.500 plas 
Ret.: 200 [J Tapas especiales AMSTRAD USER al precio de 780 plas 

Веј: 168 ГІ Llavero brújula-reloj al precio de 1.100 plas 

Ref: 171 C] Monedero Polipiel al precio de 499 plas. 

Rel.: 168 C1 Billetero Corcho al precio de 2.199 plas. 

Rel: 167 СО Portafolios Corcho al precio de 5.569 plas. 

Ref.: 170 С Monedero corcho al precio de 2484 ptas. 

Ref: 169 г Billetero extraplano Corcho al precio de 1.725 plas. 


El impone lo вола C POR CHEQUE (*) Ci CONTRA REEMBOLSO О CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


Número de mi tarjeta: 


Fecha de caducidad: Firma 

NOMBRE DNI. 

DIRECCION CP. 

LOCALIDAD TELEF. 8 
PROVINCIA 2 


СИРОМ 1| СОРОН 1 


N.° Factura: ........... CIF: A78/487675 


Ruego me епмеп las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


i.: 152 CI Programa Base de Datos Logic Control al precio de 23.495 plas 
|: 148 O Filtro Monitor Color 15" al precio de 2.800 ptas. 
101 ГІН libio «Programando con Amstrad» al precio de 595 plas 
|: 103 C1 El libro «40 juegos educativos» al precio de 595 plas 
109 D El Libro «Programando BASIC con Amstrad» al precio de 595 plas 
|: 113 O El libro «Juegos Sensacionales con Amstrad» al precio de 595 ptas 
|: 166 C) Superpack «Elite» al precio de 1,755 plas 
180 O Millonario: Quinielas y Loto al precio de 25.675 plas. 
181 O VP paner al precio de 20.999 ptas. 
tef.: 182 O Contabilidad + Gestión integrada al precio de 17.999 plas. 
Rel.: 183 C1 Open Access Entry al precio de 19.500 ptas. 
Rel.: 184 C) Archivador 120 unidades al precio de 3.700 plas. 
Ref: 185 ГІ Archivador 100 unidades al precio de 3.100 plas. 


El importe io abonaré O РОН CHEQUE Г) O CONTRA REEMBO! 


LON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


LI III | 


Número de mi tarjeta: 


Fecha de caducidad: Firma 

NOMBRE DNI. 

DIRECCION GP. == 

LOCALIDAD TELEF. E] 
PROVINCIA = " 2 


ICUPON 2 | CUPON 2 


O CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 nümeros. 


N.° Factura:...........1 
CIF: A78/487675 


NOMBRE 
i POLN 
DOMICILIO CODIGO POSTAL 
] I „у 
LOCALIDAD PROVINCIA 
# PET TISTE 
DNI EDAD TELEFONO 
[ LIII ELI PRECIO SUSCRIPCION: 
FORMA DE 0460 | 4.500 PTAS. * IVA incl. | 
(| CONTRA REEMBOLSO ELIGE TU REGALO EXTRA: · Precio normal en quioscos: 


| TALON DE BANCO (11 


5.100 plas. anuales 
1 TARJETA DE CREDITO 


ORDENADOR СТГТТТТТ1 


Firma 


O Calculadora 
O Llavero-reloj-brüjula 


Carguen 4.500 ptas. a mi tarjeta: VISA C 


ШЦ ЕТІЛІП 


II! 


(1) Dirigir a Edimicro, S. А. 


Num de mi larjeta 


Fecha de caducidad 
O Nueva suscripción. CI Renovación. 


Enviar Cheques: Edimicro, S. A. Avda. Mediterráneo, 9. 28007 Madrid. 


дио 


Par favor. esoecifiaue su modulo de ordenador es mus imoortante, 


RESPUESTA COMERCIAL 


Autorización N ° 7 
ВОС М. 10 de 30885 


NO 
NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en destino 


ПОЛЗА Doc 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N * 7000 
ВОС М“ 10 de 30885 


NO 
NECESITA 
SELLO 


А tranquear 
en destino 


AMSTRAD 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


оп: 
BOC, М° 10 de 30885 


NO 
NECESITA 
SELLO 


А fraaquear 
en destino 


AMSTRAD 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


ENVIE HOY MISMO 


$U CUPON 


(*) Dirigir los cheques a 
Edimicro, S. A. Avenida del 
Mediterráneo, 9. 

28007 Madrid 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envío. 


| ვე-_-_-_-____-__ CIF: A78/487675 
| Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


Ret: 147 CI Calculadora Texas T-502 al precio de 1.100 plas 

Ref.: 121 C1 10 discos 3" con Protoarchivador al precio de 4.850 plas 
Ref.: 120 05 discos 3" al precio de 2.550 plas 

Ref.: 125 O Interface RS 232 C al precio de 8.895 plas 

Ref.: 111 OD Curso de BASIC para Amstrad al precio de 3.200 plas 
Ref.: 115 O El libro «Guía del Locoscript paso a paso» al precio de 975 plas 
Ref.: 160 O Calculadora listin telefónico al precio de 2.299 plas. 

Ref.: 186 O Archivador 50 unidades al precio de 2.755 ptas. 

Rel.: 187 O Almonadilla para ratón al precio de 1.999 plas. 

Ret.: 188 LI Camiseta Bjorn Borg al precio de 1.250 plas. 

Rel.: 189 O Parch Play al precio de 3.500 pias. 

Ret.: 190 O Cable Audio CPC 6128 al precio de 995 plas. 


Elimpone lo abonaré O РОА CHEQUE () O CONTRA REEMBOLSO O CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


Número de mi tarjeta: СІТТІТТІТТІТТІІТІТІТІІ 


Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


| Rel.: 141 C1 Funda para CPC 464 F., verde, al precio de 1.795 plas 
Rel. 142 C1 Funda рага CPC 6128 F., verde, а! precio de 1.795 plas 
Ret.: 143 LI Funda para СРС 464 M. color, al precio de 1.795 ptas 
Rel.: 144 CI Funda para CPC 6128 М. color, al precio de 1.795 plas 
Ref: 145 C) Funda рага PCW al precio de 72285 ptas 
Rel.. 146 C Funda para PC al precio de 2.395 plas 
Ней: 172 O Pascal MT + al precio de 9.999 plas. 
Ret.: 173 O СВазіс Compiler al precio de 9999 plas. 
Ret.: 174 C MBasic Interpreter al precio de 9.999 ptas. 
Ref.: 175 CI MBasic Compiler al precio de 9.999 plas. 
Rel.: 176 C1 MS Fortran Compiler al precio de 14.680 plas. 
Ret.: 177 O MS Cobol Compiler al precio de 25.680 plas. 
Ref.: 178 O MS Sort al precio de 9.999 je. 
Ref.: 179 D MS Macro al precio de 9 999 pla: 

| Већ: 196 го Cable prolongador Amstrad на ias. 664 al precio de 3.275 plas. 


El impone lo abonar? 0 POR CHEQUE () 0 CONTRA REEMBOLSO (1 CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


Nümero de mi tarjeta: CLELLLILLIIITILELLLIJ 


Fecha de caducidad: Firma 

NOMBRE ома. 

DIRECCION. C.P. 
LOCALIDAD. TELEF. 
PROVINCIA 


Fecha de caducidad: Firma 
NOMBRE ом: 
DIRECCION. CP. 
LOCALIDAD TELEF. 8 
PROVINCIA 2 
М.° Factura: CIF: А78/487675 
Ruego me envien las siguientes ofertas ез les AMSTRAD USER: 
Ret.: 156 O Programa Editor de Textos Logic Control al precio de 22.125 plas 
Ret.: 153 O Programa Gestión - Contabilidad de Logic Control al precio de 21.895 ptas 
Rel.: 155 O Programa Contabilidad + IVA de Logic Control al precio de 26.800 plas 
Ref. 201 O Los siguientes números atrasados al precio de 1.000 plas. ________ — 
Rel 157 [0 Programas Generador de Recibos CPC al precio de 925 plas, 
Ref.: 158 CI Programas Generador de Recibos PCW al precio de 925 plas. 
Rel: 1590 Cámara Fotográfica OCEAN al precio de 2.699 ptas. 
Већ 191 O Kit limpieza discos 5'/, al precio de 5 999 ptas. 
Ret.: 192 O Cable prolongador Amstrad 464 al precio de 2.600 ptas. 
Ret.: 193 O Calculadora caja cerillas al precio de 999 plas. 
Rel.: 194 Г1 Cable impresora PC al precio de 2,500 plas. 
Ref.: 195 C Kil limpieza de discos 51/4 al precio de 5.999 plas. 
El moone io abonare О POR CHEQUE () С CONTRA REEMBOLSO 0 CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 
Número de mi tarjeta: 128 66 66 II XX XI XI) წი С С 80 2: XI 80 ELN 
Fecha de caducidad: Firma 
NOMBRE — — DNI. 
DIRECCION CP 
LOCALIDAD TELEF. 3 
PROVINCIA 2 


AU-30 


NI 
RESPUESTA COMERCIAL NECESITA 
Autorización 7000 SELLO 
BOC. N* 10 de 30885 A franquear 
en destino 
| ШОП] 
AMSTRAD 
Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 
RESPUESTA COMERCIAL 
NO 
NECESITA 
BOC. N 0 de 30505 SELLO 
A Iranquear 
en destino 


NSP 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N* 7 


BOC N° 


10 de 30885 


МУНА АОЛ 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


|_ 


NO 
NECESITA 
SELLO 
А Iranauear" 
en destino 


ENVIE HOY MISMO 


$U CUPON 


MICROGAYMA 


LA GAYMA MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES 


MESA TERMINAL. 


MESA IMPRESORA 


w" “ია A 


que con un solo cable y una sola теза, que ocupa el mini- 
то espacio, caben todas los elementos de su microordenador o terminal, 
MICROGAYMA es el único compacto múltiple de trabajo para cualquier mo- 
delo de microurdenador, Diseñado para resolver, de una vez, todos los pro- 
blemas de espacio. Un compacto fuerte, funcional, de concepción ergo- 
nómica, que ha sido creado por un amplo equipo de especialistas, para 
que Va, tenga el conjunto de su microordenader, en un solo puesto de tra- 
Баја, y en la forma más cómoda para el operador. 


COMPACTO HORIZONTAL. 


FABRICADO Y PATENTADO POR INSTALACIONES GAYMA 5. А 
Cartagena 70 y 80 - Teléf, 255 32 09 / 256 35 62 - 28028 MADRID 


DE VENTA EN ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA Y MUEBLES DE OFICINA EN TODA ESPAÑA 


F GALARDONADO COMO PRODUCTO 
POPULAR Y FAMOSO POR LA 


Si desea más información sobre los compactos de MI- 
CROGAYMA rellene este cupón y епмејо а: MICROGAYMA. ASOCIACION DE PRENSA 
Calle Cartagena, 70 y 80. 28028 MADRID. 48 ре маряо 


GESTION EMPRESARIAL 


[ 
[ 
| 
| 
| 
TROFEO MASTER. | 
| 
| 
| 


| 
| 
«3 MEDALLA DE ORO A LA EMPRESA Nombre | 
+ o — | MEDALLA DE INVESTIGACION Y 
Empresa | TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO. 
Dirección APROBADO POR LA COMISIÓN 
INTERNACIONAL DE | INTERMINISTERIAL DE CIENCIA. 
EMPRESAS Localidad | Y TECNOLOGIA 
< (СР) Teléfono | 
1 


que no digan 
que no das ni golpe 


Goody tiene un buen plan, pero los grandes planes nunca son 
sencillos, por eso necesita un buen socio como їй, 
experimentado y audaz. 


Esta es tu oportunidad para dar el golpe del Siglo: 
el asalto al Gran Banco. 


Versión para PC y Compatibles 
También para Amstrad, MSX, Spectrum, Spectrum + 3 y Commodore 


Distribuidor en Cataluña 
Pza. Santa Catalina де los Donados, 3, 4° Dcha. Discovery Informatic 
28013 Madrid. Tel. 241 92 70 / 241 96 82 Telfs.: (93) 256 49 08 - 09 


us 4 "ys ыла ж-да 


Si no lo encuentras en tu distribuidor habitual llámanos: (91) 241 92 70 - 241 96 82 


